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O tempo sempre foi um espaco,
s6 que de inacreditaveis dimensdes.
Tao grande que nenhum humano pode
dele ser proprietério.
Havera fechadura para os instantes,
s6 que nunca teras a chave.

d Gongcalo M. Tavares)ma viagem a india2010.
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RESUMO

A pesquisa intitulada fAGamifica-«0 na Educa- «o
Protagoni smo Estudantil na Escola em Tempo | nte
estudantes por meio do TNCoins, uma ferramenta pedagégiganddéicacdo que incentivou o
envolvimento e o protagonismo dos estudantes nas disciplinas da base diversificada da BNCC, nas
Unidades Curriculares do Ensino Médio em Tempo Integral e nas Eletivas do Ensino Fundamental em
Tempo Integral, bem como nas atiitbs de Acolhida e nos Clubes de Protagonismo Estudantil da
Escola Estadual Professora Thereza Noronha de Carvalho, localizada na cidade de Camp®Grande

A metodologia adotada para o desenvolvimento do projeto foi a pesquisa Qualtsivitativacom

o0 intuito de elencar e quantificar os resultados das intervencdes no protagonismo dos estudantes. Os
resultados evidenciaram a efichcia da proposta, demonstrando uma melhora significativa no
desempenho académico dos discentes quando incentivadoslesguis metodologias ativas, sendo
motivados a assumirem o papel de protagonistas no préprio processo de aprendizagem. Com base nos
dados obtidos, foi possivel estabelecer uma correlacdo positiva entre as praticas inovadoras
implementadas, o projefbNCoinse o0 aumento do protagonismo estudantil. Por meio da andlise de
materiais didaticos, das atividades desenvolvidas por docentes e discentes, de questionarios aplicados
via Google Formsda pesquisa bibliogréfica e das observacdes realizadas ao longerdenigéo,
constatotse um crescimento expressivo no engajamento dos estudantes nas atividades e projetos
promovidos pela escola. A aplicacao dos questionarios possibilitou a quantificacao do nivel de satisfacéo
individual e coletiva dos alunos e professoeen relacdo ao protagonismo estudantil apos o inicio do
projeto, no periodo de 2022 a 2024, confirmando a efetividade da proposta no contexto educacional da
unidade escolar.

Palavras-chave: TNCoins Gamificacdg Protagonismp Préaticas Inovadoras na Escola em Tempo
Integral BNCC.



ABSTRACT

The research entittel Gami fi cati on i n Educati on: TNCoi ns
Student Protagonism in Fell i me  Sainhed to hnalyzstudent protagonism througiNCoins a
gamification pedagogical tool that encouraged student involvement and protagonism in the subjects of
the diversified base of the BNCC, in the Curricular Units of-Fritie High School and in the Electives

of Full-Time Elementary School, as well as re tWelcome activities and in the Student Protagonism
Clubs at E.E. Prof2 Thereza Noronha de Carvalho, located in the city of Campo GM8d&he
methodology used to develop the project was a Qualitglivantitative reearch approach, with the
purpose of identifying and quantifying the results of the interventions in student protagonism. The
results evidenced the effectiveness of the initiative and a significant improvement in students' academic
performance when they weencouraged, guided by active methodologies, and motivated to become
the protagonists of their own learning proc&assed on the results obtained, it was possible to establish

a positive correlation between the innovative practices implemented,N@ens project, and the
increase in student protagonism. Through the analysis of teaching materials and activities developed by
teachers and students, questionnaires conductedse@gle Forms bibliographic research, and
systematic observations, an increase in student engagement in-lsch@object activities was
confirmed.The application of the questionnaires enabled the quantification of the level of individual and
collective satisfactioof both students and teachers regarding the student protagonistopselafter

the implementation of the project, during the period from 2022 to 2024.

Keywords: TNCoins Gamification Protagonisminnovative Practices in Fullime SchoolsBNCC.
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1 INTRODUCAO

Ede trabalhaoncerne a linha de pesgaii Or gani za- «o do trabal h
no Programa de Pé3raduacdo Stricto Sensu Mestrado Profissional em Educacdo, da
Universidade Estadual de Mato Grosso do Baoilaplicad com os alunos da Escola Estadual
Professora Thereza Noronha de Carvalho, dentro das disciplinéartddiversificada da
BNCC, Unidades Curriculares e Eletivas.

Motivar, atrair e reter a atencao dos estudantes sempre foi um desafio para a escola.
Com as inumeras distra¢cdes do mundo atual, como as redes sociais, esse desafio se intensificou
Grande parte da desmotivacao dos estudantes se devia a instrucdo passssyamente
voltada para o contetudo e pouco atrativa. Diante disso, surgiu a seguinte questao: como fazer
com que os estudantes se envolvessem nas atividades de projeto da escola e se tornasser
protagonistas do préprio processo de aprendizagem?

Nesse contexto, reconheesel que programas motivacionais nas escolas poderiam ser
elementos diferenciais e essenciais para promover o envolvimento dos estudantes em seu
processo de aprendizagem e garantir uma educacao integral de qualidade e comtagiasresu
Assim, tornouse necessario implementar agées que interviessem na problematica da falta de
engajamento e protagonismo dos alunos nas disciplinas de Unidades Curriculares e Eletivas,
visando o aumento da participacdo ativa dos estudantes tantocesgar de aprendizagem
guanto nas suas relacfes pessoais.

O projeto "Gamificacdo na Educacdo: TNCoins como Prética Inovadora para
Promover o Protagonismo Estudantil na Escola em Tempo Integraltonfigurouse como
uma ferramenta de gamificacdo que incentivou os estudantes a se envolverem nas atividades
desenvolvidas nas disciplinas de Unidade Curricular e Eletiva. A gamificacao, entendida como
a aplicacao de elementos tipicos dos jogos (comoupgiid, recompensas e desafios) em
contextos n&o relacionados a jogos, foi utilizada para aumentar o engajamento egamotiv
dos alunos.

No contexto do projeto, o0s estudantes r
acordo com seu envolvimento e desempenho nas disciplinas da Parte Diversificada da BNCC
nas Unidades Curriculares do Ensino Médio e nas Eletivas do Ensino Fundamental. As notas
foram convertidas em TNCoins por meio de uma planilha elaborada no Excel, permitindo o
desenvolvimento das habilidades e competéncias previstas na BNCC. As moeddadasum
pelos estudantes foram trocadas por produtos na feira @aRaial Coino, realizada como

culminancia do projeto.
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A Fair Coin foi realizada anualmente e representou um momento de celebracdo e
reconhecimento do protagonismo estudantil. Na condicdo de Coordenadora de Praticas
Inovadoras e idealizadora do projeto, fui responsavel pela organizacédo de todas as etapas da
acdo. Ao long do ano letivo, organizei, junto ao corpo docente, rifas com o objetivo de
arrecadar recursos financeiros para aquisicdo dos prémios distribuidos na feira. Os brindes das
rifas foram obtidos por meio de doacdes voluntarias dos professores e parcdreiscisdss
ao longo do projeto. A gestdo escolar também contribuiu com doacfes de materiais pedagogicos
e esportivos.

Apés a arrecadacdo dos recursos, realizei uma pesquisa de precos detalhada para
garantir a melhor aplicagédo possivel dos valot®#&los. A selecdo dos produtos foi feita com
base no interesse dos estudantes e na contribuicdo dos itens para sua formacao. A conversao d
desempenho escolar em TNCoins foi organizada com o apoio da Coordenacéo de Area de
Matematica, responsavel pelalmeacdo da planilha de célculo, que transfarmasnotas e
participacdes em moedas simbdlicas.

Todo esse processo evidenciou a necessidade de estratégias alternativas para engajar o¢
estudantes em um modelo educacional que, embora reformulado, ainda carecia de praticas
concretas e eficazes que fortalecessem o vinculo entre aluno e escola. Impuasiona
protagonismo estudantil e o uso de praticas inovadoras constituiu um dos pilares estruturais das
acOes desenvolvidas.

As praticas inovadoras estiveram fundamentadas em abordagens educacionais voltadas
a transformacédo do processo de ensino e aprendizagem, como resposta as demandas de un
mundo em constante mudanca. Entre essas praticas, destaeaasnmetodologias ativas,
como: Aprendizagem Baseada em Projetos, Aprendizagem Baseada em Problemas, Sala de
Aula Invertida, Educacéablaker, Ensino Hibrido e, especialmente, a Gamificacao.

O termogamificacdo(do inglésgamificatior) foi utilizado pela primeira vez em 2002
por Nick Pelling, um programador britanico. Segundo Murr (2018), refei@ utilizacédo de
elementos de jogos em contextos fora do universo ludico. Inserida no contexto das praticas
inovadoras, a gamificagédo tevaneo objetivo promover um ensino mais envolvente, indo além
do modelo tradicional. Essa abordagem permitiu que os estudantes participassem ativamente
do processo de ensino e aprendizagem, sendo incentivadosrarexpioar decisdes e resolver
problemas em um ambiente descontraido e desafiador.

Por meio do uso de elementos como pontuacdo, desafios e recompensas, 0 projeto
TNCoins aumentou significativamente a motivagdo dos estudantes para se engajarem nas

atividades propostas nas disciplinas da Base Diversificada da BNCC.
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Nesse sentido, a gamificagdo é uma estratégia que se apropria de instrumentos
dos jogos, e pode ser aplicada para favorecer o repasse de conteudos diversos
aos alunos a partir de sua implantacdo de modo dindmico, auxiliando o
professor a disseminar o cogiraento Sande; Sand201§ p.82.

De encontro a esse novo cenario repleto de inovacdes e praticas inovadoras na educacao,
evidenciouse a necessidade de uma reinvencdo do corpo docEnieimprescindivel
reformular a educacéo, abragcar o risco da mudanca, as novas linguagens e tecnologias,
recontextualizar e alinhar as praticas pedagdgicasasamovas demandas e necessidades da

nossa escola.

[...] a variedade de estratégias metodologicas a serem utilizadas no
planejamento das aulas € um recurso importante, por estimular a reflexao
sobre outras questdes essenciais, como a relevancia da utilizagcdo das
metodologias ativas para favorecer o engejam dos alunos e as
possibilidades de integracdo dessas propostas ao curriculo. E certo que as
pessoas ndo aprendem da mesma forma, no mesmo ritmo e ao mesmo tempo
(Moran Bacich 2018 p.23.

Ao ensinar, o professor deve, sempre, lembeatle que cada estudante € um universo
de vivéncias e experiéncias, e que cada ser humano tem um modo proprio de aprender. Ou seja,
ao preparar e elaborar seu planejamento, o docente precisa organizar caa@mamdo que
alcance o maior niumero de estudantes possivel, criando ambientes e situacfes de aprendizagen
gue valorizem a experiéncia do aluno, despertem sua curiosidade e tornem o processo educativo
prazeroso para ambos.

Em virtude disso, o Projeth Gami fi ca- «0o na Educa- «o0: T
l novadora para Promover o Protagoni smo Est
utilizou uma metodologia que teve como foco implementar e ampliar o uso de préticas
inovadoras nas disciplinas dos ltinerarios Formativos e da Parte Diversificada da BNCC,
valendese de estratégias baseadas em quatro pilares da gamificacdo. Emboraveésehou
consenso na |iteratura sobre um conjunto %
pesqusa adotou, com base em ampla revisdo bibliogréafica, quatro elementos cededios,
regras, metas e recompensaslais pilares foram sistematizados por esta pesquisadora,
conforme as necessidades do projeto desenvolvido.

Os quatro pilares fundamentais da gamificac@iesafios, regras, metas e

recompensasforam amplamente reconhecidos na literatura como elementos essenciais para a
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construgdo de experiéncias de aprendizagem motivadoras e significativas. Diversos autores
destacaram a importancia desses componentes no design gamificado, como Werbach e Hunter
(2012), que abordaram os mecanismos de engajamento e objetivos claros;Happqize
enfatizou a estrutura de metas e recompensas para fins instrucionais; McGonigalg{2911
reforgou o papel dos desafios na motivacdo intrinseca; e Salen e Zimmerman (2004), que
discutiram a fungéo das regras na dinamica dos jogos. A partitdiaeadessas e de outras
contribuicdes tedricas, foram selecionados os quatro pilares que melhor se adequaram ao
escopo e as necessidades do projeto, fruto de um processo criterioso de filtragem entre
diferentes propostas de gamificacao:

1. Desafia Foram os elementos que motivaraatrairam e reiveram a atencdo dos
estudantes, tornando as aulas das disciplinas de Unidades Curriculares e Eletivas mais
dindmicas e atrativas, promovendo o protagonismo estudantil.

2. Regras Representaram as diretrizes que estruturaram o projeto.

o Critérios de inclusdo: Para participar do projeto, os estudantes precisavam estar
regularmente matriculados na escola, frequentando as disciplinas de Unidades
Curriculares (no Ensino Médio) ou Eletivas (no Ensino Fundamental), além de
demonstrarem interes& compromisso com as atividades propostas.

o Ciritérios de excluséo: Foi vedada a participacao de estudantes que apresentaram
comportamento desrespeitoso nas atividades do projeto, prejudicando seu bom
andamento, bem como daqueles que, de fasoarrente, ndo cumpriram as
atividades e metas necessarias para a obtencédo dos TNCoins, evidenciando falta
de engajamento. A turma com maior média geral teve prioridade para realizar as
compr d&agrCoi ,ia feira do projeto.

3. Meta: Criou um ambiente de enshaprendizagem desafiador, acolhedor e com uma
competitividade saudavel, no qual os estudantes se sentiram motivados a desenvolver
as atividades propostas nas disciplinas da Parte Diversificada da BNCC, assumindo o
protagonismam seu processo formativo.

4. RecompensaOs TNCoins foram moedas virtuais distribuidas aos alunos, por meio da
conversao de suas notas nas disciplinas da Parte Diversificada da BNCC. Com esses
TNCoi ns, oS estuda rdireGinOp arpaddcd Akapa mr ac
mercadorias como fones de ouvido, bonés, canetas coloridas, materiais esportivos e
pedagogicos, entre outros itens.

O projeto TNCoins foi idealizado e desenvolvido por mim, pesquisadora responsavel

por sua concepcao e implementacdo na unidade escolar. Na época da impleméndagéo, a
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como Coordenadora de Praticas Inovadoras, com o proposito de fomentar o protagonismo
estudantil e incentivar o engajamento dos alunos nas disciplinas da Parte Diversificada da
BNCC, nas Unidades Curriculares e nas Eletivas. Todas essas disciplinas caotaram
orientacdo da Coordenacdo de Praticas Inovadoras, que apoiou professores e alunos na
utilizacdo dos recursos tecnologicos da escola e na implementacdo de metodologias ativas em
sala de aula. O objetivo foi tornar as aulas mais dinamicas e proporeios estudantes
experiéncias pedagodgicas que incentivassem o protagonismo.

Almejou-se que o projeto, aliado a aplicacdo das praticas inovadoras, estimulasse os
estudantes na construg&o do conhecimento em um ambiente desgmeimtizagem ativo, com
foco no protagonismo estudantil.

A pesquisa de mestrado intituladaGa mi f i ca- «o na Educa- «o
Pratica Inovadora para Promover o Protagonismo Estudantil na Escola em Tempo
| nt e dgeveacdbnmod objetivo analisar como o Projeto TNCoins, aliado as praticas inovadoras,
incentivou os alunos a desenvolver seu protagonismo nas atividades pedagodgicas das
disciplinas de Unidades Curriculares (Ensino Médio) e Eletivas (Ensino Fundamental) da
Escola Estadual Professora Thereza Noronha de Carvalho, em Campo Gvisde

A pesquisa adotou uma abordagem qualitagjwantitativa, conforme os fundamentos
de Lakatos e Marconi (2003 ssaabordagem mista foi essencial, pois contemplou ndo apenas
0s aspectos objetivos da realidade, mas também o envolvimento emocional e as experiéncias
de professores e alunos em relacédo ao desenvolvimento das atividades. Além disso, considerou
0S aspectos tisticos relacionados ao engajamento e aos resultados obtidos pelos estudantes.

Utilizou-se um questionario @ Google Formspara o levantamento dos dados
quantitativos. As perguntas foram elaboradas para aferir o grau de satisfacdo dos estudantes
com o projeto e com seu préprio desempenho académico nas atividades desenvolvidas apos a
implementacédo do TNCoins. O objetivo foriiear se houve mudancas significativas no nivel
de envolvimento dos estudantes nas atividades propostas. Os questionarios foram aplicados nos
anos de 2022, 2023 e 2024, apos a realizacdo das respectivascdié@asCoino .

A apresentacdo do projeto e a explicacdo sobre o questionario foram realizadas aos
estudantes e seus responsaveis no primeiro dia letivo de cada ano, durante 0 momento de
acolhimento promovido pela escola. Na ocasido, a pesquisadora explicou o funciordonent
projeto, os objetivos da pesquisa e 0s termos de participacdo. Foram entregues aesrpais o
de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE)e aos estudantesTermo de Assentimento
Livre e Esclarecido (TALE). Para os responsaveis ausentes nessenslisermos foram

enviados em envelopes identificados com o nome da escola, com devolucéo prevista em até
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quatro dias Uteis, via estudante ou pessoalmente na unidade escolar.

O question8rio foli aplicado excl uRarvamer
Coinb nos anos citados, ap:-s a aprova-«o do c
corpo discente ao longo desses anos, foi possivel realizar um acompanhamento continuo da
evolucéo do protagonismo estudantil.

A utilizagéo da abordagem qualitatrgoiantitativa permitiu desmistificar preconceitos
e achismos construidos a partir do senso comum do cotidiano escolar. Essa metodologia
forneceu uma visdo mais detalhada do objeto de estudo: o aspecto quantitatben afedes
mensuraveis e objetivos que permitiram uma andlise mais precisa sobre o impacto das praticas
inovadoras, enquanto o aspecto qualitativo revelou percepcdes, vivéncias e experiéncias
relacionadas ao processo de ensiptendizagem.

Com base nos dados obtidos Baogle Formsfoi possivel, de acordo com Bardin
(2011), realizar uma exploracao profunda das percepcdes e metodologias que geraram melhores
resultados na promo-«0 do protagoni smo estL
est8 sempre | i gesshdorma, quantiicartoi ddsangodvilnento dle praticas
inovadoras permitiu determinar quais métodos e estratégias obtiveram maior impacto no
aprendizado e no desenvolvimento do protagonismo.

O Projeto TNCoins foi desenvolvido na unidade escolar desde o ano de 2022, com a
real i za- «o FainGoiad. d& pfreoijreat oA f oi f or mal ment e

Pedagogico (PPP) da institui¢ao

TNCoins: O projeto TNCoins surge como uma ferramenta de gamificacdo
para incentivar os estudantes a se envolverem nas atividades desenvolvidas na
escola, consiste em um jogo de grati
por seu envolvimento nos demaisjptos e acdes desenvolvidos na escola. O
projeto engloba todas as atividades de projetos desenvolvidas na escola, de
modo a trabalhar de forma satisfatdria as habilidades e competéncias dos
estudantes. Impulsionar o protagonismo estudantil ser& um dasspila
estruturais no desenvolvimento das a¢oep,(P022, p.37).

Em nossa pesquisa, realizamos uma comparacdo entre as regmostas nos
guestionarios, a fim de quantificar o nivel de envolvimento dos estudantes, seu desempenho,
protagonismo e 0 aumento do uso das metodologias ativas pelos professores nas aulas das
disciplinas da Parte Diversificada da BNCC.

Pretendetse, com o estudo, comprovar a relacdo direta entre a aplicagao do projeto na
unidade escolar e o aumento do protagonismo estudantil, por meio do uso das praticas

inovadoras.
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No primeiro cap?tulo da pesquisa, WfnAAs Pr
Met odol ogi as Ativaso, iniciamos com uma pes
autor Antonio Carlos Gil. De acordo com Gil (2008), a pesquisa bibliogr&fiaarfa etapa
fundamental para embasar teoricamente o trabalho, pois permitiu a pesquieatmeender
as contribuicbes e as lacunas da literatura académica sobre o tema investigado, além de
possibilitar que diversos autores dialogassem sobre um meameoass busca de uma defesa
ou refutacdo de um ponto de vista. No caso da presente pesquisa;dmisoauaeituar o que
sdo as praticas inovadoras, sua relacdo com as metodologias ativas e a reforma do Ensino
Médio, realizando um breve percurso histériobre as teorias educacionais, com enfoque no
construtivismo de Piaget e no socioconstrutivismo de Vygotsky.

No segundo capz2ztul o, AO Novo Ensino M®di
l novadoraso, abordamos a reforma do Novo En
foco na Parte Diversificada da BNCC, no protagonismo estudantil e nas préticas irmvadora
Analisamos, ainda, a aplicagéo de uma das Unidades Curriculares: Um Pedaco do Meu Mundo,
da Area de Linguagens e suas Tecnologias, pertencente ao catalogo de Unidades Curriculares
da Secretaria de Estado de Educacdo de Mato Grosso do Sul. Essa UnidaddaCfoi
adaptada a realidade da escola, e a professora responsavel foi orientada pela Coordenadora de
Pr8ticas Inovadoras. Todas as orienta-»es
da Coordena-«o de Pr 8t i c a(8011) pamm vealidao a andise de Ut i
conteudo da Unidade Curricular, com o objetivo de refletir sobre os conteidos do material e
promover reflexdes criticas acerca da adequacdo, coeréncia e alinhamento pedagogico do
material com a realidade da escola.

O terceiro cap?2tul o, AGamifica-«0 em Ev
TNCoi ns o, apresentou uma descri-«o detal ha
TNCoins como Prética Inovadora para Promover o Protagonismo Estudantil na Escola em
Tempo In egr al o. Nesse cap?2tul o, a-duantitativao s a
fundamentada na perspectiva de Lakatos e Marconi (2003). Utiliza®osgle Formgpara
realizar o levantamento dos dados quantitativos da pesquisa. Os alunos responderam
questionariogom perguntas direcionadas sobre o grau de satisfacéo e o proprio desempenho
académico nas atividades desenvolvidas ao longo do projeto. Apds a coleta e tabulagdo dos
dados quantitativos, os resultados foram analisados de forma qualitativa, sob aBéiadirde
(2011), com o objetivo de integrar os dados obtidos com as experiéncias subjetivas e, assim,
compreender os impactos do projeto TNCoins no aumento do protagonismo estudantil.

Os questionarios aplicados referirgme =~ s e drair-Coimds ddba fanos de
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2023 e 2024, e foram devidamente submetidos na Plataforma Brasil, acompanhados do
detalhamento completo da pesquisa e dos termos de assentimento, que foram entregues aos
estudantes e seus responsaveis. Cabe ressaltar que tanto os questionarios quantdes te

assentimento s6 foram utilizados apos a aprovacéo total do Comité de Etica.
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2 REFERENCIAL METODOLOGICO

A metodologia utilizada para desenvolver o projeto foi a pesquisa Qualitativa
Quantitativa,por priorizar,ndosomenteos aspectoslarealidade p envolvimento emocional,
0s sentimentog experiéncias doglunos e professores em relagimdesenvolvimento das
atividades, mas também, os aspectos de ordem estatistica soigajamento, melhorias e
resultados obtidos pelos alun@sncentrandse em descrever, compreender, explicar por
meio de dados e estatisticgsencentuahoaumentaloengajamentededicacaaosestudantes
nas agcbesque abarcaeam o projeto, além da descricdo e andlise de algumas atividades
desenvolvidas e aplicadaglosprofessorescom a intencaode solidificar a prerrogativade
gueaspraticasnovadorasestao diretameni@adas aaumentado protagonismo estudantil.

Inicialmente, foi realizadoum percursohistérico abarcandoa transicdoda escola
tradicional para escola moderna, aprofundaselona perspectiva sécioconstrutivista de
Vygotsky. Nos aprofundamosas mudancasocorridasna Parte Diversificada da BNCC.
Realizamosima pesquisa bibliografica, visandonceituaio quesaoaspraticasnovadorase
o0 motivo delas estaremdiretamenteligadas as metodologias ativaBeita a pesquisa
bibliografica,iniciou-seum estudo detalhadasando explicar o que € o projeto TNCoins, o
gue sdoas praticas inovadoras e comorastodologiasativas incentivam o protagonismo
estudantil.

Compreendidas as bases tedricas e metodolégicas que fundamentam esta pesquisa, é
essencial contextualizar o espacgo escolar no qual o projeto foi desenvolvido, bem como os
atores envolvidos no proces&rante o ano letivo, os professores pagsabimestralmente,
por uma reunido de orientacdo, com a Coordenacao de Préaticas Inovadoras, com o intuito de
adaptar as tematicas das suas disciplinas da Parte Diversificada da BNCC, a realidade dos
estudantes da escola. A Escola Estadual Professora d iNoemhale Carvalho, esta situada

no bairro Lageado, uma comunidade periférica da cidade de Campo GiBde

A E.E Prof2 Thereza Noronha de Carvalho, localizadagiao sul de Campo
Grande, atende a comunidade dos bairros: Parque do Lageado, Dom Antdnio
Barbosa, Parque do Sol, Jardim Pénfigo, Los Ang€ligade de Deus, entre

outros proximos. Por estar localizada em uma das regides mais carentes de
Campo Grande/MS, sua fungdo social é de extrema importancia, e
professores, gestores e funcionarios administrativos sabem disso. A
comunidade ja enfrenta umatdudiaria com dificuldades, problemas
estruturais, violéncia, caréncia de servigos essenciais, de lazeoutrase e,

guando chega a escola, ela deve ser acolhida como merece, com todo respeito
e carinho. Assim ® o ATherezad, uma (¢
e prepara nossas criangas e nossos jovens para pensar de forma a mudar a
realidade da sua nwnidadeNesta escola os estudantes aprendem que podem
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ter uma perspectiva otimista da vida, inclusive, com papel de lideranca e
fazendo historia. Os estudantes sdo acompanhados em seus Projetos de Vida
desde que se matriculam e estimulados a pensarem grande, a transformarem
sua realidade e de sua familia, desis amigos, da sua comunidade. Nesta
escola ndo ha tolerancia com o bullying, e a todo tempo nossos estudantes sédo
estimulados a elevarem sua autoestinmg,(2022 p. 3.

Nesse contexto, a adaptacdo das atividades de Unidades Curriculares e Eletivas as
realidades vivenciadas pelos estudaritésuma acéo imprescindivel para garantir que o
processo educativ@osse significativo e relevante. Durante o ano letivo, os professores
participaam de reunifes bimestrais de orientagdo com a Coordenacéo de Préticas Inovadoras,
com o objetivo de ajustar as tematicas das disciplinas a realidade da comunidade escolar. Essa
pratica vi®u conectar o contetdo curricular com as vivénciagli@otas dos alunos, tornando
o aprendizado mais concreto e aplicavel em suas vidas.

O projeto "TNCoins'integrou, a dinamica escolar, eementos de gamificacdo que
incentivaam o envolvimento dos estudantes, reconhecendo e valorizando seu desempenho em
atividades escolares que dialogam diretamente com suas experiéncias e desafios. Ao converter
as notas da Parte Diversificada e@oins', o projeto crou uma dinamica de desafio, meta e
recompensa, 0 que incerdivos estudantes a participarem ativamente dessas disciplinas.

Em 2022, a Secretaria de Estado de Educacdo de Mato Grosso do Sul instituiu o cargo
de Coordenador(a) de Praticas Inovadoras, com o objetivo de fomentar iniciativas pedagdgicas
inovadoras nas escolas da rede estadual. Desde entédo, venho exercendodessa ttsupla
Estadual Professora Thereza Noronha de Carvalho, desenvolvendo a¢des voltadas a integracgac
de metodologias ativas, préaticas inovadoras e dos componentes curriculares da Parte
Diversificada da BNCC a realidade dos estudantes. Como idealizddqgoeojeto e atual
coordenadora de Préticas Inovadoras, tenho me dedicado a tornar a aprendizagem mais
envolvente e significativa, por meio da adaptacdo e implementacdo de metodologias ativas
nessas disciplinas, incentivando, sobretudo, o protagonismaaerstucom o projeto
ATNCoi nso.

O Coordenador de Praticas Inovadoras auxilia os professores com todos 0s recursos
tecnolégicos da escola como: Laboratorios de Robética, Laboratorio Didatico Mével,
Datashows, Lousa Digital, Sala de Informatica, dentre outros. Este cargo tem a funcdo de
trabalhar diretamente com os professores para tornar as aulas mais interativas e significativas,
aumentando 0 engajamento e a motivacao dos estudantes, além de auxiliar o professor com
ideias e recursos que possam inovar suas aulas.

Em nossa pesquisa, utilizamo&oogle Formscomo um questionario que vismedir
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a satisfacdo, protagonismo estudantil e o uso das préticas inovadoras nas disciplinas dos
Itinerarios Formativos e Eletivas, para fazer o levantamento dos dados quantitativos da
evolucéo do projeto. Agerguntasoram produzidase direcionadaso graude satisfacaalos
estudantescom o projeto e com seu proprio desempenho académico nas atividades
desenvolvidapelosprofessoreem salade aulaapdso inicio do projeto,coma finalidadede

avaliar se houve mudancassignificativas no nivel de envolvimento dos estudantesas
atividadegpropostasO questionario foi respondigmr aproximadamente 60 estudantes. Com

os resultados obtidagalizamosuma analise de dados a fimwaificar se houve ou ndo um
aumento no protagonismo dos estudantes nas disciglisdtinerarios Formativos e Eletivas

depois do iniciao projeto.
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3 METODOLOGIA PROPOSTA

A pesquisa, intituladdGamificacdo na Educacdo: TNCoins como Pratica Inovadora
para Promover o Protagonismo Estudantil na Escola em Tempo Inteapatu uma
abordagem mista, integrando métodos qualitativos e quantitativos para avaliar o impacto do
projeto TNCoins no protagonismo estudantil e no engajamento académico, nas disciplinas de
Unidade Curricular, no Ensino Médio, e Eletivas, no Ensino &wedtal. Essa metodologia
esteve fundamentada nos referenciais teéricos de Lakatos e Marconi (2003) e Bardin (2011).
Outros autores também foram utilizados para oferecer suporte tedrico a pesquisa, como
Vygotsky (1991), Murr (2018) e Moran e Barich (2018jjue assegurou rigor cientifico e uma
analise aprofundada.

O processo de analise de dados inkdelcom uma revisao bibliografica, tendo como
aporte teorico o pesquisador Antonio Carlos Gil (2008), baseada em trés eixos principais. O
primeiro tratou das metodologias ativas e praticas inovadoras, fundamentacasceitss de
Piaget (1971), Vygotsky (1991), Moran e Barich (2018), que destacaram a aprendizagem ativa
e 0 protagonismo estudantil como pilares da educacdo moderna. O segundo eixo abordou a
gamificacdo na educacgdo, com suporte tedrico de autores com@2Wi8), que defendeu a
aplicacdo de elementos de jogos fora do contexto tecnolégico como estratégia para engajar e
motivar os estudantes. Por fim, o protagonismo estudantil foi analisado a luz das diretrizes da
Base Nacional Comum Curricular (BNCC), @gestndese sua conexao com o desenvolvimento
decompeténcias socioemaocionais e cognitivas.

A coleta de dados combinou instrumentos qualitativos e quantitativos. Questionarios
aplicados via Google Forms aos estudantes da E.E. Prof2 Thereza Noronha de Carvalho
forneceram informacgdes sobre satisfacdo, engajamento e percepcdo do projeto TNCoins. A
média de participacao foi de aproximadam&@testudantes por ano, nimero calculado a partir
do total de respondentes nas trés edi¢cdes da pesgfuism 2022, 51 em 2023 e 41 em 2024
dividido pelo numero de anos analisados. Essa média foi utilizadaepaesentar de forma
aproximada o conjunto dos participantes ao longo do periodo investigado, considerando as
variacdes anuais. Ressa#& que, no mesmo periodo, o numero total de alunos matriculados
foi de cerca de 280 em 2022, 270 em 2023 e 70 em P@24dlelamente, os resultados obtidos
por meio da analise dos dados quantitativos possibilitaram uma visdo mais ampla sobre a
aplicacdo do projeto. O questionério foi aplicado aos alunos na sala de tecnologia da escola. A
pesquisadora chamou uma turma deéaceez e os direcionou até a sala de tecnologia. Cada

aluno teve a sua disposicdo um computador com acesso ao formulario, que estava disponivel
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na tela inicial. Antes da aplicagdo do questiondrio, a pesquisadora explicou aos estudantes o
objetivo da pesquisa e respondeu todas as duvidas que surgiram.

Para Lakatos e Marconi (2001, p. 38), nAA
de regras ou processos utilizados por uma ciéncia, ou seja, corresponde a parte pratica da colete
de dadoso. Ainda de acor do c¢ o mrmiéiwalcancatumr as ,
maior nimero de pessoas, e sua padronizacdo facilitou a andlise dos dados, além de assegura
0 anonimato dos respondentes.

A analise qualitativa foi conduzida conforme a metodologia de Bardin (2011), seguindo
trés etapas principais. Na pmaalise, os dados textuais foram organizados e categorizados com
base nas respostas coletadas. A exploracdo do material buscou idectificao projeto
TNCoins se relacionou com as praticas inovadoras, 0 construtivismo, 0 socioconstrutivismo e
a BNCC, verificando seu impacto no engajamento e protagonismo dos alunos, especialmente
nas disciplinas de Unidade Curricular e Eletivas. Por fitratamento dos resultados permitiu
articular os dados qualitativos e quantitativos, destacando conexdes entre percepcoes subjetivas
e indicadores objetivos.

A triangulacao dos dados foi realizada conforme a abordagem defendida por Lakatos e
Marconi (2003), garantindo uma andlise integrada que validou os resultados por meio do
cruzamento de informacdes qualitativas e quantitativas. Essa técnica ampliou eefitadam
dos achados e possibilitou uma compreensao abrangente do impacto do projeto TNCoins.

Os referenciais tedricos utilizados incluiram Lakatos e Marconi (2003), que orientaram
a pesquisa com métodos mistos para assegurar rigor e profundidade; Bardin (2011), cuja andlise
de conteudo qualitativa permitiu identificar padrées e significados tatesee Vygotsky
(1991), que sustentou a perspectiva de aprendizagem mediada e contextualizou o protagonismo
estudantil. Além disso, Moran e Barich (2018) ofereceram uma base tedrica sdlida sobre o uso
de metodologias ativas e praticas inovadoras.

Com essa abordagem, buseamuvalidar a eficacia do projeto TNCoins como prética
inovadora, demonstrando sua capacidade de promover o protagonismo estudantil e contribuir

para a transformacdo da escola em tempo integral.
3.1Metodologiade Analisede Dados
O referencial metodolégico de analise de dados desta pesquisa-basenmétodo

qualitativoquantitativo, conforme os fundamentos de Lakatos e Marconi 2p€8nitindo

uma analise integrada de percepcdes, experiéncias subjetivas e dados objetivos. A abordagem
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mista foi essencial para investigar o protagonismo estudantil promovido pela ferramenta de
gami fica-«o ATNCoinodo na Escola Estadual Pr
Campo Grandé MS, considerando o impacto tanto em termos de engajamento e desempe
académico quanto de motivacdes e experiéncias vivenciadas pelos estudantes.

A pesquisa foi organizada em trés capitulos:

Capitulo 1: Abordou praticas inovadoras e metodologias ativas, relacioresdaeforma do

Ensino Médio, com base nas teorias de Piaget e Vygotsky para compreender seu impacto na
educacao.

Capitulo 2: Analisou a reforma do Novo Ensino Médio, o protagonismo estudantil e a aplicacdo

da Unidade CurriculalUm Pedaco do Meu Mundadaptada a escola com apoio da
Coordenacéo de Préticas Inovadoras.

Capitulo 3: Examinou o projeto TNCoins, avaliando seu impacto no protagonismo estudantil
por meio de questionarios e abordagens mistas, analisando satisfacao e desempenho académicc
Os questionarios contemplaram trés edi¢cded-aia Coin (2022, 2023 e 2024) e foram
submetidos a Plataforma Brasil, juntamente com os termos de assentimento que foram
apresentados aos estudantes e seus responsaveis apés a aprovacdo do Comité de Etica. C
resultados permitiram avaliar a evolucdo do protagonisstadantil ao longo dos anos,
correlacionando as praticas inovadoras as mudancas no engajamento e na autonomia dos
estudantes.

A dimenséo quantitativa foi desenvolvida com base nos questionarios estruturados via
Google FormsForam avaliados:

1 O grau de satisfacdo dos estudantes com seu protagonismo ap0s o inicio do projeto

TNCoins;

1 A evolucdo do protagonismo estudantil ao longo dos trés anos de implementacdo do

projeto (2022, 2023 e 2024).

Os dados obtidos foram tratados estatisticamente, utilizando graficos e tabelas para
identificar tendéncias, padrbes e correlacdes entre 0 uso do TNCoin e o aumento do
protagonismo estudantil.

No método qualitativo, busceae compreender como praticas inovadoras e
metodologias ativas influenciaram a participacdo dos estudantes. Para isso, foi utilizada a
proposta de Bardin (2011), com:

1 Analise de material didatica um estudo detalhado da Unidade Curricular Pedaco
do Meu Mundpconsiderando as adaptacoes feitas para sua aplicagéo na escola.

Etapas da Pesquisa:
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1. Defini¢do do publicoalvo:
f Estudantes de 11 a 17 anos, matriculados nas disciplinas de Utigadalar (Ensino
Médio) e Eletivas (Ensino Fundamental), totalizando aproximadamente 60 alunos
respondentes do questionario
2. Elaboracéo e validag&o dos instrumentos
1 O desenvolvimento do questionario e dos termos de assentimento, além das autorizacdes
para a realizacao da pesquisa, foi realizado conforme exigéncias éticas da Secretaria de
Estado de EducacdoSED/MS e da E.E. Prof? Thereza Noronha de Carvalho. (Os
termos TCLE, TALE e o questionario foram incluidos no apéndice.)
Submissdo ao Comité de Etica:
A pesquisa foi submetida a Plataforma Brasil para aprovacao prévia.

Aplicacdo dos instrumentos:

- N = W

A pesquisadora explicou o projeto, apresentou e entregou 0s termos de assentimento aos
estudantes e seus responsaveis durante as acolhidas.
f Os termos de assentimento foram recolhidos.
1 O questionario foi aplicado na sala de tecnologia da escola. Os alunos responderam o
formulario referente aos anos de 2022, 2023 e 20FanaCoin. Vale ressaltar que,
antes da aplicacao, a pesquisadsyaicou o objetivo da pesquisa e o funcionamento
do questionario.
5. Tratamento e anélise dos dados:
1 Bibliografico: estudo sistematizado baseado em materiais publicados, como livros,
artigos, periddicos e outras fontes disponiveis ao publico;
T Quantitativo: tabulacdo estatistica para identificacéo de padrdes e correlacoes;
1 Qualitativo: analise de conteudo, conforme Bardin (2011), para interpretacdo das
respostas.
A abordagem mista, segundo Lakatos e Marconi (2003), combinou métodos
guantitativos e qualitativos para analisar o protagonismo estudantil, integrando dados objetivos

e experiéncias subjetivas com o intuito de compreender o impacto do projeto TNCoin.
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4 CAPITULO 1: AS PRATICAS INOVADORAS E SUA RELACAO DIRETA COM AS
METODOLOGIAS ATIVAS

A educacéo, ao longo dos séculos, passou por diversas fases, sendo responsavel por
processos de rupturas, transformacfes e transmissdo de saberes ao longo da historia de
humanidade.

A palavra educacéo veio do lateducare que significa, de acordo com Faria (1975),

0 ato de educar, ou o conjunto de normas pedagdgicas aplicadas ao desenvolvimento geral do
corpo e do espirito. Para Libaneo (1994), a educacdo consgtuiomo um fendmeno
complexo, envolvendo a formacéo igital do ser humano, incluindo todos os aspectos sociais,
emocionais, éticos e intelectuais, permitindo que o individuo se desenvolvesse plenamente e
atuasse ativamente nas transformacgdes da sociedade.

As teorias da educacéo buscaram equacionar os problemas oriundos da relacdo entre
educador e educando, orientando o processo de ensino e aprendizagem. Logo, apenas foram
consideradas teorias educacionais aquelas que analisaram a educa¢do com o rtitdede f
diretrizes que orientassem a atividade educativa. Dito isso, agrupamos as teorias da educacéo
em duas grandes tendéncias: a primeira, composta por concep¢des pedagdgicas que priorizavan
a teoria sobre a prética; e a segunda, por aquelas que sabandia teoria a pratica. Nas
primeiras vertentes educacionais, havia uma preocupacédo com as teorias de ensino, enquanto
nas segundas, a énfase recaiu sobre as teorias da aprendizagem.

No primeiro grupo, situararse as concepcoes tradicionais, cuja preocupacédo dominante
era movida pel a per guisdde teorifisqueincscaem sriarmatoddso .
padronizados de ensino, com o intuito de estabelecer modelos eficazes densorao os
alunos. O segundo grupo, por sua vez, corspés de teorias voltadas
aprender ?0. Essas teorias procuraram compr e
poderia ser otimizada, centrars® no aluno e no ato de aprender.

As concepg0es tradicionais foram dominantes até o final do século XIX, baseando
na centralidade do educador. O professor era visto como a figura central no processo de ensino
e aprendizagem, e seu papel consistia em transmitf@woss 0s conhecimentos e informacdes
acumulados pela humanidade ao longo dos séculos. A educacéo tradicional valorizava a
transmissdo dos saberes e valores culturais, com o objetivo de preservar a heranca cultural e
preparar 0os alunos para se tornaremdéieds e membros produtivos da sociedade.

A virada entre os séculos XIX e XX, de acordo com Filho (1978), marcou uma transi¢ao

no discurso pedagogico. O movimento da Escola Nova surgiu como um contraponto a escola
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tradicional. Pairava na sociedade um sentimento de descontentamento com a estrutura
conservadora e ultrapassada, o que impulsionou o escolanovismo, na tentativa de acompanhar
as mudancas da nova realidade econdémica e social do pais.

Segundo Pimenta (20Q5houve momentos na histéria em que o ato de ensinar
prevaleceu sobre o de aprender. Tal prerrogativa p6de ser evidenciada nas didaticas de
Comenius e Herbart, os quais buscaram formular métodos e uma didatica de ensino capaz de
introduzir ordem em todos odveis do saber.

As concepcdes da escola tradicional, desde Platdo até a pedagogia cristd, passando pelas
pedagogias humanistas, naturalistas, racionalistas, idealistas, bem como a sistematizacdo e
teoria da evolucdo de Herbart, todas se fundamentaram em uma teoriando [@asacordo

com Saviani, todas essas pedagogias se pautaram

pela centralidade da instrucéo (formacao intelectual), pensavam a escola como
uma agéncia centrada no professor, cuja tarefa é transmitir os conhecimentos
acumulados pela humanidade segundo uma gradacao logica, cabendo aos
alunos assimilar os contetdosnsmitidos. Nesse contexto a préatica era
determinada pela teoria que a moldava fornecéimeltanto o conteddo como

a forma de transmisséo pelo professor, com a consequente assimilagdo pelo
aluno (Sviani 2007,p.103)

Dessa forma, a concepcao pedagdgica tradicionalistalcomin um protagonista o
professorA figura do professor erasponsavel por organizar e realizar o ato educativo, por
mei o do seu fAsaber iaopomessdedscatigoyne tual ogaluazsnc o n d L

colocados como meros figurantes no seu processo de ensino e aprendizagem.

O ponto de vista pedagdgico tem como eixo o intelecto, o logico, os
conteudos, o professor, o esforco, a disciplina, a direcao é dada pelo professor
sem dar oportunidade a iniciativa do aluno, valesea quantidade e ndo a
gualidade, centrada na cién¢&aviani 2007, p. 167.68).

Ademais, valorizavae de maneira exacerbada o eixo intelectual, a l6gica e a ciéncia,
sem reconhecer o aluno como colaborador no processo de aprendizagem. Seus conhecimentos
experiéncias de vida e subjetividade como ser humano torrsamlos, ndo haweo
articulacdo entre os conteudos e a realidade dos estudantes.

A corrente tradicionalista atingiu seu apice na segunda metade do século XIX, dando

espa-0 ao m®todo de ensino intuitivo centra
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uma abordagem pedagdgica reativa aos métodos tradicionais de ensino e enfatizava a
aprendizagem por meio das experiéncias com o mundo real, da interagdo com objetos concretos
e da observacéo direta. O principal precursor desse movimento foi Johann Besiglos
ideais foram desenvolvidos e aplicados por educadores como Friedrich Froebel e Maria
Montessori.

Os principios basicos dessa metodologia, também conhecida como Educacéo
Progressista, buscavam preparar os estudantes para a vida real, promuonanedlexdo
critica e profunda sobre o mundo em que estavam inseridos. O professor deixava de ser o centro

do papel educativo, dando lugar ao aluno.

na medida em que o conhecimento tem como ponto de partida a experiéncia
ja existente ou a ser realizada pelo proprio aluno, o docente participa das
atividades em condi¢cfes de igualdade com ele e ndo mais como aquele que
detém o conhecimento e o método dwag a aprendizagem dirigindo o
processo (dldemarin 2004, p.163)

Notavase que o professor ndo era visto como o0 Unico detentor do conhecimento, mas
sim como um guia, em condicdes de igualdade com o estudante, que participava do processo
de ensino de forma colaboratia. t er mo fi p r o ee aeumaabadagem que sufgiea r i a
no final do século XIX e inicio do século XX, como uma reacdo aos métodos tradicionais, 0s
quais enfatizavam a transmissdo e memorizacdo de conhecimentos.

O termo Aprogressistao foi utilizado pel
obraPedagogia ProgressistdPara Snyder§l974) a educacdo deveria se embasar em uma
abordagem que enxergasse a educacao como ferramenta de transformac&alsozehdo
a aprendizagem ativa e a construcdo do conhecimento pelo proprio aluno.

Trés tendéncias compuseram a pedagogia progressista: a libertadora, a libertaria e a
critico-social dos conteudos. A pedagogia progressista esteve diretamente ligada a
transformacao dstatus quoou seja, a mudanca de uma determinada situacao existente em
determinado momento. Logo, o papel da educacao asseea/ama transformacao critica do
mundoe da sociedade.

A educacdo, para a tendéncia libertadora, foi considerada uma das mais poderosas
ferramentas de transformacédo social. Baseada nas teorias de Paulo Freire e de outros
educadores, essa vertente propunha um processo educativo que ia além da simplesdransmissa

de conhecimentos, buscando a conscientizagcéo e a emancipac¢éo dos sujeitos.
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€ preciso que a educacédo estega seu conteldo, em seus programas e em
seus métodosadaptada ao fim que se persegue: permitir ao homem chegar a
ser sujeito, construige como pessoa, transformar o mundo, estabelecer com
os outros homens relages deipeocidade, fazer a cultura e a historia [...]
umaeducacao que liberte, que ndo adapte, domestique ou subjugue (F
2006, p. 45)

Para Feire (2006) as mudancgas e transformagdes da histégeasdpossiveis a partir
do momento que o educando algassea compreensdo sobre a realidade na qualvast
inserido, e a escokemostrasecomo um local de libertacdo, visto que eta a responsavel

por possibilitaro didlogo, o debate e o entendimento da realidade circundante.

guando se fala na educagcdo em geralsdigue ela € uma atividade onde
professores e alunos, mediatizados pela realidade que apreendem e da qual
extraem o conteudo de aprendizagem, atingem um nivel de consciéncia dessa
mesma realidade, a fim de nela aéuma, num sentido de transformacé&o social
(Libaneq 2009, p.9)

A educacéo libertadora, ao contrario da educacao tradicional, questionava a realidade
na qual o estudante estava inserido, o0s cor
e eram extraidos da propria préatica de vida dos estudantes. Libaneo (200&)aafijue o
importante ndo era a transmissao dos conteddos, mas sim o despertar para uma nova forma de
pensar ou repensar a realidade do estudante, para qgue 0 mesmo tivesse um pensamento critic

sobre ela e atuasse como transformador da sua prépria realidade

Aprender é um ato de conhecimento da realidade concreta, isto €, da situagao
real vivida pelo educando, e sé tem sentido se resulta de uma aproximagéo
critica dessa realidade. O que é aprendido ndo decorre de uma imposi¢ao ou
memorizacdo, mas do nivel @@ de conhecimento, ao qual se chega pelo
processo de compreenséo, reflexao e critica. O que o educando transfere, em
termos de conhecimento, € o que foi incorporado como resposta as situacoes
de opressédeou seja, seu engajamento na militancia polftigeaneq 2009,

p.10)

Essa tendéncia pedagogimascavanao somente, a aquisicdo de conhecimento, mas
por meio da compreensdo critica da realidade na qual o eduestalainserido, a

emancipagao e a transformagao social por meio da educagao. A edeag&ta como
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ferramenta e meio de libertacéo.

Na tendéncia progressista libertaria a esesaista como um espaco de transformacéo
na personalidade dos alunos. A esagaeriadespertar no educando um espirito de -auto
gestdo. De acordo com Luckesi (19949 , fi-gestagot c ont e”do e o0 m®t C
se entdo que o objetivo da esoelaexercer uma transformacgédo em todos os niveis da vida do
estudante, deixandwlivre para escolher que conteudos estudar, incentivaadoarticipar de
mecanismos institucionais de mudancas como assembkdeicdes, grupos de discussao e
debates. A ideiaracontaminar o sistema de baixo para cima, dos niveis mais baixos aos mais
altos, com estudantes formados pelas experiéncias criticas de vivéncias.

Na pedagogia libertaria, o conhecimento, segundo Luckesi (19&g)jtavada
descoberta de respostas aos problemas da vida real. Os conteudos, aqui estadadiog,
resposta as necessidades e interesses dos estudantes. O gnafessorientadormisturava
seao grupo para refletirem sobre os interesses em comum. A pedagogia lisertgpianha
qualquer forma de autoridade ou poder.

A tendéncia progressista critisocial dos contelda® centravaa premissa de que 0s
conteudogleveriamestar articulados com a realidade do estudante, de quageermitissem
gue os educandos compreendessem e analisassem criticamente o mundo ao seu redor, por mei
dos conteudos estudados.

Segundo Luckesi (2003), os contetdos aiéweriamser abstratos, mas vivos, portanto,
indissociaveis das realidades sociais. A esa@am espaco vivo e de constante transformacao,
deveria pois, acompanhar o desenvolvimento da sociedade. Os conpeédsavandialogar

com as realidades sociais dos educandos, dando um sentido maior ao processo educativo.

O esforco da pedagogia progressista se faz na direcao de tornar a lkesadla o

de socializagdo do conhecimento elaborado, possibilitando cada vez mais que
as camadas populares tenham acesso a educacao e, portanto, ao estagio atual
do saber, mesmo reconhecendo os limites do empreendimeaiiné, 1996,

p.211).

A escola precisava mostrae como um espaco de superacdo das desigualdades
existentes, os conteudos ndo podiam ser apenas transmitidos, precisavam estar vinculados a
realidade concreta vivida pelo estudante, de modo que pudessem auxiliar e facilic@ssqro
critico de transformacéo da sociedade.

A valorizagcdo de uma aprendizagem significativa e que considerasse como ponto de

partida as potencialidades intelectuais e culturais dos estudantes era defendida pela escola
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construtivista. Para Bordenave e Pereira (2001), a aprendizagem, no construtivismo, era um
processo no qual os individuos construiam o conhecimento por intermédio das experiéncias ja
vivenciadas. Logo, a aprendizagem seria mais efetiva se o estudante &asserincipal na
construcdo dos seus conhecimentos.

O construtivismo, uma abordagem teddegsicologia e educacdo, era constantemente
associado a tendéncia pedagodgica progressista, pois destacava que o conhecimento era
construido de forma ativa pelos individuos através da interacdo com o0 ambiente e suas préprias
experiéncias. Esta perspectieadorigem com o psicologo suico Jean Piaget, cuja teoria do
desenvolvimento cognitivo argumentava que as criangas construiam ativamente sua
compreensdao do mundo ao explorar e interagir com objetos fisicos e sociais ao seu redor.

Para Piaget (1973), o d@s/olvimento cognitivo ocorria na interacao do sujeito com o
meio por um processo de assimilacao e adaptacdo. Na assimilacdo, os individuos interpretavam
as novas informacdes por meio daquilo que ja sabiam; jA na adaptacao, as estruturas mentais dc
individuo eram ajustadas ou acomodadas em resposta aos estimulos externos. A adaptacao
ocorria por meio de dois mecanismos ifredacionados: a assimilacdo e a acomodacéo.
Enquanto na assimilacdo o sujeito associava nhovos eventos aos esquemas cognitivos pré
exigentes, na acomodacdo 0os esquemas ou estruturas eram modificados em funcdo das
particularidades do que se desejava ser absorvido, o sujeito se transformava, mudava e ampliava
seus esquemas.

O construtivismo disseminava a ideia de que nada estava pronto e acabado, o
conhecimento, em nenhuma de suas instancias, estava completo, ao contrario, estava sempre s

construindo e reconstituindo por meio das intera¢des do individuo com o meio sisital e f

[...] os conhecimentos derivam da acgdo, ndo no sentido de meras respostas
associativas, mas no sentido muito mais profundo da associagéo do real com
as coordenacdes necessarias e gerais da acao. Conhecer um objeto é agir sobre
ele e transformdo, apreendedo os mecanismos dessa transformacao
vinculados com as ac¢fes transformadoras [iap@® 1970, p. 3Q)

Do ponto de vista da educacao, o construtivismo considerava que as aprendizagens
ocorriam por um processo ativo e significativo, as experiéncias eram construidas através das
interacbes do sujeito com o ambiente de aprendizagerhora o construtivismo, de Piaget,
defendesse a importancia da interacdo com o ambiente no processo de aprendizagem, o
professor néo deveria intervir diretamente na aprendizagem do educando, deveria permitir que

0 Mesmo seguisse seu proprio ritmo e issEe
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Para Piaget, o educador atuava como um facilitador, apenas criando um ambiente
propicio para que o aluno explorasse e descobrisse 0os conhecimentos de forma individual.
Enquanto Piaget entendia que os conhecimentos eram construidos espontaneamente pelas
criancas e o professor era um simples facilitador, Vygotsky (1998) discppiaaaele, o
educador era um mediador ativo e deveria guiar os estudantes em suas Zonas de

Desenvolvimento Proximal.

[...] a aprendizagem n&o é, em si mesma, desenvolvimento, mas uma correta
organizacao da aprendizagem da crian¢a conduz ao desenvolvimento mental,
ativa todo um grupo de processos de desenvolvimento, e esta ativacdo ndo
poderia produzise sem a aprendizax. Por isso, a aprendizagem € um
momento intrinsecamente necessario e universal para que se desenvolvam na
crianca essas caracteristicas humanas-nafizais, mas formadas
historicamente (Ygotsky, 1998, p. 115)

A Zona de Desenvolvimento Proximal, de acordo com Vygotsky (1998), enfatizava a
importancia das interacfes sociais. Para o psicélogo, existia uma diferenca entre o que uma
crianca conseguia fazer sozinha e o que conseguia fazer quando era guiada pssaamags
experiente, em nosso caso, a figura do educador.

O autor estabelecia dois niveis de desenvolvimento: o real e o potencial. No nivel real,
estavam avaliadas as capacidades do que a crian¢a conseguia fazer sozinha, ou seja, as solucde
gue a crianca desenvolvia sem o0 auxilio de outra pessoa. No nivebalevaeimento
potencial, estavam as acdes que a crianca ndo conseguia realizar sozinha, mas que com o auxilic

de um adulto ou responsavel conseguia, seja por colaboracgéo, didlogo ou até mesmo imitacao.

A zona de desenvolvimento proximal define aquelas fun¢des que ainda néo
amadureceram, mas que estdo em processo de maturacdo, fungdes que
amadurecerdo, mas gue estdo presentemente em estado embrionario. Essas
fun-»es poderiam serl chamadds desébv
ao inv®s de Afrutoso do desenvol vi me
caracteriza o desenvolvimento mental retrospectivamente, enquanto a zona de
desenvolvimento proximal caracteriza o desenvolvimento mental
prospectivamenté/ygotsky, 1998, p. 113)

No atual cenario da educacéo, compreesdigue ndo havia mais a necessidade de se
estabelecer as aprendizagens em niveis de desenvolvimento, urgia a necessidade de descobri

como intervir na aprendizagem para que esta fosse mais produtiva, evoluindeedo n
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interpessoal para o intrapessoal.

Ambas teorias construtivistas, tanto a de Piaget quanto a de Vygotsky, valorizavam o
protagonismo do estudante. Enquanto Pi&@70)destacava a importancia da autonomia e
descoberta individual, Vygotsky (1998) dava énfase ao apoio estruturado e a interacdo social
nos processos de ensino e aprendizagem. De todo modo, ressalgairaportancia do fazer
pedagodgico de forma eficaz e difmada, sempre priorizando o protagonismo do estudante.

Cabe, aquinosaprofundar em como as metodologias ativas de ensittabuirampara
a promocao de um aprendizado mais significativo, autbnomo e relevante aos estudantes, tendo
como base o construtivismo de Vygotsky, considerando o papel fundamental do educador na
promocao do protagonismo estudantil e no processo de ensino e agendiz

A educacao permitia o desenvolvimento pessoal, a pratica de uma cidadania ativa, a
reducdo das desigualdades, o crescimento econdémico e a transformacéo speiabrifirsua
sendguma ferramenta na luta contra a desigualdade social e econdmica.

Considerando as demandas da sociedade contemporanea, foi fundamental que as
abordagens pedagdgicas ultrapassassem os modelos da educacao tradicional, centrada na mer
transmissao de conhecimentos. Educar no Século XXI passou a requerer inovagao e um novo

olhar sobre o processo de ensino e aprendizagem

A aprendizagem depende em grande parte da motivag&o: as necessidades e 0s
interesses das criangas sdo mais importantes que qualquer outra razdo para que
elas se dediquem a uma atividade. Ser esperta, independentemente, curiosa,
ter iniciativa e confiangcane sua capacidade de construir uma ideia propria
sobre coisas, assim como expressar seu pensamento e sentimentos com
convicgdo, sdo caracteristicas inerentes a personalidade integral das criancas
(Friedmann 2012, p. 45).

As praticas inovadoras emergiram de diversas formas e se referiram a métodos, técnicas,
abordagens e processos distintos dos convencionais, com foco na introducado de melhorias no
contexto educacional, tecnoldgico, social e empres&iméndetse que a palavra inovacao,
oriunda do latininnovatiq Dicio (2023) derivada do verbmnovare(tornar novo), remetia a
ideia de movimento e constante transformagé&o. Assim, ao se trabalhar com praticas inovadoras,
rompeuse com 0s meétodos tradicionais, incorporando novas formas de aprender e ensinar.

Para Bacich e Moran (2018), as metodologias ativas e as praticas inovadoras mostraram
se intefrelacionadas, compondo uma mistura entre educacao, cultura, sociedade, politica e

escola. Essas préticas transformaram as aulas em experiéncias significativdsndo e
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propondo solugbes para problemas diversos, incentivando a convivéncia em grupo e a
participacdo ativa dos estudantes, ao mesmo tempo em que trabathaltiplos letramentos.

Durante muito tempo, a escola foi regida por praticas tradicionais, centradas na figura
do professor como detentor do saber. Entretanto, esse modelo passou a ser amplamente
guestionado diante de uma nova concepg¢ao de escola, na qual o conhecimentaexinapol
limites da sala de aula e ndo podia mais ser centralizado exclusivamente no e&scatiar
a metodologia adequada para promover uma aprendizagem significativa e participativa foi um
dos maiores desafios enfrentados pelos educadores.

No contexto contemporaneo, no qual criangas ja nasciam imersas no mundo digital,
tornouse indispensavel compreender que, como afirmaram Bacich e Moran (2018), as
metodologias funcionavam como grandes diretrizes que orientavam o processo de ensino e
aprendzagem, se concretizando por meio de estratégias, abordagens e técnicas diferenciadas.

Transformar as aulas em experiéncias significativas por meio das metodologias ativas
representou um grande desafio. Ndo bastou abandonar o ensino tradicionatessario
centrar 0 processo de aprendizagem no desenvolvimento de competéncias e habilidades,
tornando os estudantes protagonistas de seu proprio aprendizado. Essa postura permitiu que os
educandos tracassem suas trajetérias de forma autbnomdtareBpesuas necessidades,
habilidades e interesses, assumindo um papel ativo na construcao ecroento.

a aprendizagem ativacorre quando o estudante interage com o0 assunto em
estudoi ouvindo, falando, perguntando, discutindo, fazendo e ensiriando
sendo estimulado a construir o conhecimento ao invés de fiecébdorma
passiva do professor. Em um ambiente de aprendizagea) atprofessor

atua como orientador, supervisor, facilitador do processo de aprendizagem, e
nao apenas como fonte Unica de informacgédo e conhecinBartméaMoura,

2013, p.55)

Uma aprendizagem em que o0s estudantes se semiraativos, proativos e
comprometidos exigiu a proposicdo de atividades nas quais se envolvessem ativamente na
construcdo de seu conhecimento. Coube, portanto, ao professor adotar metodologias ativas,
atuando como mediador, colaborador e problematizadma ponte entre o saber e a
aprendizagem dos alunos, conduzhadona busca por caminhos criativos e diferenciados para

resolver problemas e explorar o conhecimento de forma instigante.

Criar condicbes de ter uma participacdo mais ativa dos alunos implica,
absolutamente, a mudanca da pratica e o desenvolvimento de estratégias que
garantam a organizacdo de um aprendizado mais interativo e intimamente
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ligado com as situacdes reais. Por isso, a inovacdo na educagdo é
essencialmente necesséria. A inovacdo é uma das formas de transformar a
educacao@amargo; Darqg2018. p.28)

Inovar nos métodos de ensino configusgucomo um desafio complexo, que exigiu 0
envolvimento de docentes e discentes. As praticas pedagodgicas inovadoras precisaram ser
alinhadas as teorias e métodos de ensino conforme os contextos politicos, historicos e
economicos de cada escola.

Saviani (2015) compreendeu a pratica educativa como um caminho para a construcéo
de uma prética social comprometida com a compreensdo e resolucdo dos problemas da
sociedade. Para ele, a pratica educativa foi tanto o ponto de partida quanto de cheg#ida da pr
social. Assim, o processo educativo precisou incorporar os elementos da vida dos estudantes,
ensinandeons e fornecendthes ferramentas para identificar, construir e resolver os desafios do
meio em que estavam inseridos.

Conforme a pedagogia histéricor 2t i ca, o0 objeto da pr 8ti «
produzir, direta e intencionalmente, em cada individuo singular, a humanidade que é produzida
hist-rica e col eti vame Baviani(2063] pol3)c Deasp forma, @ d o
pratica pedagdgica teve como responsabilidade oferecer os meios, conhecimentos e ferramentas
necessarios para que os estudantes se constituissem integralmente como sujeitos humanos.

No planejamento das aulas, de acordo com essa perspectiva, o prafessardfinir
com clareza os objetivos de aprendizagem, garantindo que fossem mensuraveis e relevantes,
sempre contextualizados com situacdes reais vivenciadas pelos alunos.

Considerar o aluno em sua totalidade exigiu atencao as suas especificidades e estilos de
aprendizagem, o que demandou a adogao de instrumentos avaliativos diversificados e coerentes
com os objetivos educacionais pretendidos.

A avaliacdo, nesse contexto, passou a ser adaptada as realidades dos estudantes e a
metas pedagogicas, servindo como um processo continuo e formativo que respeitou a

diversidade e contribuiu efetivamente para a consolidacao da aprendizagem.

[...] a avaliacdo se materializa numa variedade de instrumentos, por isso a
necessidade de ser continua, o que significa garantir uma relacéo légica entre
os diversos instrumentos utilizados no processo avaliativo, buscando sempre
uma coeréncia pedagogica didatica entre eles, e destes com os
procedimentos de ensino que os professores planejaram e fizeram uso. Assim,
a continuidade dos diversos instrumentos avaliativos tem a inten¢éo também
de superar com qualquer possibilidade de fragmentacéao e terauieatid sua
utilizacdo, dando a este processo uma perspectiva de integralidade, coeséo e
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coeréncia (Bsa, 208, p. 14).

N&o foi o objetivo, naquele momento, aprofundar as discussdes sobre a avaliacdo em
seu aspecto meramente classificatorio, mas sim compréeraéno parte integrante do
processo deensino e aprendizagem. Considessuque as aprendizagens ocorreram em
contextos especificos, em didlogo com o cotidiano dos estudantes e da escola, consaidando
como uma pratica continua e significativa.

Foram utilizados diversos instrumentos avaliativos, tais como: autoavaliagéo,
observacaobrainstorming resolugédo de problemas, debates, estudo de caso, jogos, mapas
conceituaispodcastquiz, seminario e trabalho em grupo.

Esses instrumentos permitiram ao professor desenvolver aulas mais dinamicas e
acompanhar o progresso dos estudantes, diagnosticando quais habilidades se destacaram com
pontos fortes e quais ainda necessitavam de aprimoramento. Além disso, possibilitaram a
utilizacao efetiva de metodologias ativas no processo de ensino.

De acordo com Villardi et al. (20153s metodologiassdocompreendidas como um
conjunto de estratégias ou acdes utilizadas para incentivar o protagonismo estudantil,
auxiliando o aluno na construcdo de seu préprio processo de aprendiBegpsan.forma, o
projeto TNCoins surgiu como uma ferramenta pedagoégica gamificada voltada ao incentivo do
protagonismo dos estudantes.

Conforme apontaram Busanello et al. (2014), a gamificacdo foi adotada como uma
metodologia ativa que se valeu da légica e da dindmica dos jogos para estimular a
aprendizagem, a resolucao de problemas e a motivacéo dos estudantes. No contexto do projeto,
foi fundamental assegurar que as atividades propostas estivessem alinhadas a objetivos
pedagdgicos bem definidos, de modo a favorecer o engajamento dos alunos em ambientes de
aprendizagem desafiadores e significativos.

Inspirados na perspectiva de Vygotsky (1978), compreeseleque o educador, ao
assumir o papel de mediador e problematizador, teseaesponsavel por inserir instrumentos
cientificos, culturais e sociais no processo de internalizacéo do conhecimestegpetlantes.

A educacéao, segundo essa abordagem, foi concebida como um processo essencialmente social

gue se iniciava nas interacdes coletivas para, em seguida, corseliaplano individual.

um processo interpessd@transformado num processo intrapessoal [gjto
todas as funcbes no desenvolvimento da criangca aparecem duas vezes:
primeiro, no nivel social, e, depois, no nivel individual; primeiro, entre
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pessoas (interpsicol-gica), e, depoi
(Vygotsky, 1978, p.41)

Compreendewse, portanto, que todo conhecimento internalizado pelos alunos passava,
primeiramente, pelo viés social. Nessa perspectiva, Vasconcelos (1997) argumentava que, para
gue o aprendizado se consolidasse, era fundamental que a crianca realiadssiestieais
vinculadas a cultura de sua época.

Assim, a abordagem socioconstrutivista de Vygotsky mosteadiretamente alinhada
ao projeto TNCoins, uma vez que as atividades desenvolvidas se basearam na realidade social

e cultural da comunidade escolar, fundamentasgdem metodologias ativas de eosi

1.1 As préticas Inovadoras e o Novo Ensino Médio

A proposta do Novo Ensino Médio, introduzida pela Lei n® 13.415, de 16 de fevereiro
de 2017 (Brasil, 2017), possibilitou que as escolas de tempo integral rompessem com a
concepcao de um ensino padronizado para todos os estudantes. Essa propostarimil@strutu
com as disciplinas da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), com carga horaria maxima
de 1800 horas, e os Itinerarios Formativos, com carga horaria de até 1200 horas.

A Resolucédo n° 3, de 21 de novembro de 2018 (Brasil, 2018), atualizou as Diretrizes
Curriculares Nacionais para o Ensino Médio e, em seu 6° artigo, apresentou de forma clara os

principais termos e conceitos utilizados na implementa¢do desse novo modelo.

Art. 6° Para fins de obtenc&o de maior clareza de exposigéo, ficam definidos
0s seguintes termos utilizados na presente Resolucéo:

| - formacaointegral: € o desenvolvimento intencional dos aspectos fisicos,
cognitivos e socioemocionais do estudante por meio de processos educativos
significativos que promovam a autonomia, o comportamento cidaddo e o
protagonismo na construcao de seu projeto de vid

Il - formag&o geral basica: conjunto de competéncias e habilidades das areas
de conhecimento previstas na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que
aprofundam e consolidam as aprendizagens essenciais do ensino fundamental,
a compreenséo de problemas ca®rpk e a reflexdo sobre solugdes para eles;

lll - itinerarios formativos: cada conjunto de unidades curriculares ofertadas
pelas instituicdes e redes de ensino que possibilitam ao estudante aprofundar
seus conhecimentos e se preparar para o prosseguimento de estudos ou para o
mundo do trabalho de fima a contribuir para a construcdo de solugcdes de
problemas especificos da sociedade;

IV - unidades curriculares: elementos com carga horariadgdnéida,
formadas pelo conjunto de estratégias, cujo objetivo € desenvolver
competéncias especificas, podendo ser organizadas em &reas de
conhecimento, disciplinas, médulos, projetos, entre sfiranas de oferta;

V - arranjo curricular: selecdo de competéncias que promovam o
aprofundamento das aprendizagens essenciais demandadas pela natureza do
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respectivo itinerario formativo;

VI - competéncias: mobilizacdo de conhecimentos, habilidades, atitudes e
valores, para resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno
exercicio da cidadania e do mundo do trabalho. Para os efeitos desta
Resolugéo, com fundamento no caput do &1 &no § 1° do art. 36 da LDB,

a express«o Acompet°ncias e habilic
equi valente ° express«o Adireitos e
Lei do Plano Nacional de Educagéo (PNE).

VII - habilidades: conhecimentos em acdo, com significado para a vida,
expressas em praticas cognitivas, profissionais e socioemocionais, atitudes e
valores continuamente mobilizados, articulados e integrados;

VIII - diversificacdo: articulacdo dos saberes com o contexto histérico,
econdmico, social, ambiental, cultural local e do mundo do trabalho,
contextualizando os conteudos a cada situagdo, escola, municipio, estado,
cultura, valores, articulando as dimeesddo trabalho, da ciéncia, da
tecnologia e da cultura (8sil, 2018).

O foco do projeto recaiu sobre os Itinerarios Formativos, compostos pelas disciplinas
de Unidades Curriculares e Eletivas, cuja proposta partiu do principio de considerar tanto as
necessidades e demandas do mundo contemporaneo quanto a realidade $ootd.daoeam
levados em conta, ainda, os interesses dos estudantes, com o objetivo de flexibilizar o percurso
educacional e tora mais significativo. De acordo com Bender (2014), era fundamental que
0s estudantes percebessem a proposta educativa cavoalpgente relevante, para que
pudessem alcangar maior envolvimento na resolugéao de problemas.

Inovar no contexto educacional exigiu repensar e transformar as salas de aula em
espacos mais colaborativos e reflexivos, nos quais os estudantes tiveram a oportunidade de
interagir entre si e se apropriar dos conhecimentos de maneira mais ativa e e@gagdde
novas tecnologias e plataformas digitais ampliou o0 acesso a informacéo e possibilitou préaticas

educativas mais interativas, dinamicas e personalizadas.

As instituicbes educacionais atentas as mudancas escolhem
fundamentalmente dois caminhos, um mais suawadancas progressivas

e outro mais amplo, com mudancgas profundas.

No caminho mais suave, elas mantém o modelo curricular predominante
disciplinar i mas priorizam o envolvimento maior do aluno, com
metodologias ativas como o0 ensino por projetos de forma mais
interdisciplinar, o ensino hibrido ou blended e a sala daraddida. Outras
instituicdes propdem modelos mais inovadores, disruptivos, sem disciplinas,
gue redesenham o projeto, os espacos fisicos, as metodologias, baseadas em
atividades, desafios, problemas, jogos e onde cada aluno aprende no seu
préprio ritmoe necessidade e também aprende com 0s outros em grupos e
projetos, com supervisdo de professores orientaddr@®,2015, p. 15).
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Foi possivel alinhar os dois caminhos propostos por Moran (2015): mudancas
progressivas e mudangas profundas puderam coexistir na rotina escolar, desde que estivessen
voltadas ao objetivo central da construgédo do conhecimento. Nesse contexto de trafs$ormag
no cenario educacional, foi desenvolvido o progt&a mi f i ca- «0o na Educa
como Prética Inovadora para Promover o Protagonismo Estudantil na Escola em Tempo
| nt e gmp&emantado nas disciplinas de Unidade Curricular do Ensino Médio éetigas
do Ensino Fundamentaha Escola Estadual Professora Thereza Noronha de Carvalho, na

cidade de Campo GrandeMs.
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5 CAPiTULO 2: O NOVO ENSINO MEDIO, O PROTAGONISMO ESTUDANTIL E
AS PRATICAS INOVADORAS

Sabese que o Ensino Médio foi reformulado no Brasil com o intuito de modernizar o
ensino deixand@ mais atrativo aos jovens e proximo das mudancas tecnoldgicas e sociais
hodiernas da sociedade contemporanea. As mudancas possibilitaram a flexibilinégalarcu
promovendo uma série de mudancgas no ensino.

O Novo Ensino Médio foi instaurado pela lei n® 13.415, de 16 de fevereiro de 2017, lei
esta que alterou a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nafl®®&l) possibilitando uma
mudanca no foco do ensino e aprendizagem, passando a valorizar o desenvolvimento de
competéncias e habilidades nos estudantes.

A proposta do Novo Ensino Médio urge de uma necessidade de engajar os estudantes
no seu processo de ensino e aprendizagem. Muitos alunos acabavam abandonando o Ensinc
Médio por nao se identificarem com o padréo de ensino e as disciplinas ofertadasdndo ven
utilidade desse ensino ofertado para o prosseguimento do seu futuro e o mundo do trabalho.

Os reflexos dessa problemética séo visiveis no Indice de Desenvolvimento da Educacéo
Béasica (IDEB) que mede a qualidade do ensino nas escolas publicas e privadas no Brasil, por
meio do desempenho dos estudantes, em avaliagbes externas como o SAEB, dea taxa
aprovacao dos alunos que progridem para a série seguintesé\oa acordo com o Instituto
Nacional de Estudos e Pesquisa (INEP), que entre os anos de 2005 a 2017 houve uma
estagnacao de 3@le 3,86 no desempenho dos estudantes, dados que alertayavermo, as
escolas e os educadores que algo precisava ser feito para que o ensino estivesse de acordo cor
a realidade e as demandas do século XXI.

Em 2009 a necessidade de mudanca na educacéo basica brasileira comecou a tomar
forma, os Conselhos Estaduais de Educacéao intensificaram as discussdes e a necessidade d
uma reformulacdo no modelo de ensino brasileiro. Em 2014 o Plano Nacional de Educacéo
(PNE) incluiu a reforma do Ensino Médio em suas metas, dando o primeiro passo para a uma
série de futuras mudancas na educacdo.

Em setembro de 2016 a medida provisoria n® 746 levou o Brasil a debates intensos sobre
o Novo Ensino Médio:

Institui a politica de fomento a implementagéo de escolas de Ensino Médio
em Tempo Integral, alteral@ n® 9.394 de 20 de dezembro de 1996, que
estabelece as diretrizes e bases da educacao naciotelne Hl.494e 20

de junho 2007, que regulamenta o fundo de manutencéo e desenvolvimento
da educacéo bésica e de valorizagéo dos profissionais da educacao, e d4 outras


http://legislacao.planalto.gov.br/legisla/Legislacao.nsf/b110756561cd26fd03256ff500612662/d90ceaabbce5b62e03256a0e00649212?OpenDocument
http://legislacao.planalto.gov.br/legisla/Legislacao.nsf/b110756561cd26fd03256ff500612662/56d417d7e028f20d832573010050517c?OpenDocument
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providénciasD.o.u, 2016,p. 1- Edicdo Extra

A ementa promoveu alteracdes significativas no Ensino Médio, incentivando a criacéo
de Escolas de Ensino Médio em Tempo Integral e ampliando, de forma progressiva, a carga
horaria minima anual para 1.400 horas. O Novo Ensino Médio passou a ser compdzasgel
Nacional Comum Curricular (BNCC) e pelos Itinerarios Formativos, definidos por cada sistema
de ensino com base nas expectativas de aprendizagem previstas na BNCC, bem como nas
competéncias e habilidades a serem desenvolvidas pelos estudantes.

Em 2017 acontecea aprovacdo da Lei n° 13.415, que apoés varias discussbes da
sociedade, professores, membros da educacéo brasileira e 0 congresso naciooad alter
medida provisoria n® 746 e a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB)

introduzindo mudancas estruturais na definicdo do Novo Ensino Médio

Art. 3° A Lei n® 9.394, de 20 de dezembro de 1996 , passa a vigorar acrescida
do seguinte art. 3A:

i Ar-A. ABaeeéNacional Comum Curricular definird direitos e objetivos

de aprendizagem do ensino médio, conforme diretrizes do Conselho Nacional
de Educacao, nas seguintes areas do conhecimento:

| - linguagens e suas tecnologias;

Il - matematica e suas tecnologias;

Il - ciéncias da natureza e suas tecnologias;

IV - ciéncias humanas e sociais aplicadas.

§ 1° A parte diversificada dos curriculos de que trata o caput do art. 26,
definida em cada sistema de ensino, devera estar harmonizada a Base Nacional
Comum Curricular e ser articulada a partir do contexto histérico, econémico,
social, ambiental e cultal.

§ 2° A Base Nacional Comum Curricular referente ao ensino médio incluira
obrigatoriamente estudos e praticas de educacao fisica, arte, sociologia e
filosofia.

§ 3° O ensino da lingua portuguesa e da matematica sera obrigat6rio nos trés
anos doensino médio, assegurada as comunidades indigenas, também, a
utilizacdo das respectivas linguas maternas.

8§ 4° Os curriculos do ensino médio incluirdo, obrigatoriamente, o estudo da
lingua inglesa e poderdo ofertar outras linguas estrangeiras, em carater
optativo, preferencialmente o espanhol, de acordo com a disponibilidade de
oferta, locais e horarios defitus pelos sistemas de ensino.

§ 5° A carga horéria destinada ao cumprimento da Base Nacional Comum
Curricular ndo podera ser superior a mil e oitocentas horas do total da carga
horaria do ensino médio, de acordo com a definicdo dos sistemas de ensino.

§ 6° A Unido estabelecera os padroes de desempenho esperados para 0 ensino
médio, que serdo referéncia nos processos nacionais de avaliacdo, a partir da
Base Nacional Comum Curricular.

§ 7° Os curriculos do ensino médio deverdo considerar a formacéo integral do
aluno, de maneira a adotar um trabalho voltado para a construgdo de seu
projeto de vida e para sua formagdo nos aspectos fisicos, cognitivos e
socioemocionais.


http://pesquisa.in.gov.br/imprensa/jsp/visualiza/index.jsp?jornal=1000&pagina=1&data=23/09/2016
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§ 8° Os conteudos, as metodologias e as formas de avaliacdo processual e
formativa serdo organizados nas redes de ensino por meio de atividades
tedricas e praticas, provas orais e escritas, semindrios, projetos e atividades
ortline , de tal forma que aonfal do ensino médio o educando demonstre:

| - dominio dos principios cientificos e tecnoldgicos que presidem a producao
moderna;

I-conheci mento das formas contempor ©n
Art. 4° O art. 36 dhei n° 9.394, de 20 de dezembro de 19péssa a vigorar

com as seguintes alteracfes:

Art. 36. O curriculo do ensino médio serd composto pela Base Nacional
Comum Curricular e por itinerarios formativos, que deverdo ser organizados
por meio da oferta de diferentes arranjos curriculares, conforme a relevancia
para o contexto local e a possibilidattes sistemas de ensino, a saber:

| - linguagens e suas tecnologias;

Il - matematica e suas tecnologias;

Il - ciéncias da natureza e suas tecnologias;

IV _- ciéncias humanas e sociais aplicadas;

formacao técnica e profissionalréBil, 2017).

Desse modo, instituige o0 Novo Ensino Médio, apoiado na BNCC e fundamentado em
uma nova concepcdo de educacdo. Essa proposta trouxe a necessidade de repensar a escol
seus desafios e suas potencialidades, com o objetivo de redargegigientude brasira. Sua
implementacéo buscou ampliar o foco no estudante, alinhando as necessidades dessa juventude
aos avancos da sociedade contemporanea, promovendo uma educacao mais dinamica, inclusive
e centrada no protagonismo estudantil.

A BNCC, documento normativo de carater obrigatério, foi homologada em 2018,
marcando o inicio da implementacdo das novas diretrizes de ensino para as redes educacionais
de todo o Brasil. Ela serviu como referéncia para a construcao dos curriculos esootacks
as etapas da educacdao basica.

Com a alteracdo da LDB pela Lei n° 13.42817), passaram a ser utilizadas duas

nomenclaturas distintas para designar as finalidades da educacao:

Art. 35-A. A Base Nacional Comum Curricular definil&eitos e objetivos

de aprendizagem do ensino médio, conforme diretrizes do Conselho
Nacional de Educacéo, nas seguintes areas do conhecimento [...]

Art. 36. § 1° A organizacdo das areas de que trata o caput e das respectivas
competéncias e habilidades sera feita de acordo com critérios estabelecidos
em cada sistema de ensinagd8l, 2017; énfases adicionadas).

Nesse sentido, note uma mudancga no foco das aprendizagens, ndo se trata mais


https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/LEIS/L9394.htm
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/LEIS/L9394.htm#art36..
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/LEIS/L9394.htm#art36i..
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/LEIS/L9394.htm#art36ii..
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/LEIS/L9394.htm#art36iii..
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/LEIS/L9394.htm#art36iv..
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apenas do que o aluno foi capaz de aprender, mas em como esse asiltidnte e apliou
0s conhecimentos para modificar a realidade na qual esta inserido. De acordo com a BNCC,

competéncigpode seentendida como:

A capacidade de mobilizar conhecimentos (conceitos e procedimentos),
habilidades (praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores para
resolver demandas complexas da vida cotidiana, do exercicio da cidadania e
do mundo do trabalho (Bsil, 2018).

Desse modo, aBNCC defina s fiDez compet°nciasdk gerais da

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o
mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade,
continuar aprendendo e colaborar para a construcdo de uma

sociedade justa, democrética e inclusiva.

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das
ciéncias, incluindo a investigacgdo, a refl exao, a analise critica, a imaginagéo
e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipéteses, formular e
resolver problemas criar solu¢des (inclusive tecnolégicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

3. Valorizar e fruir as diversas manifestacdes artisticas e culturais, das locais
as mundiais, e também participar de praticas diversificadas da producéo
artisticocultural.

4. Utilizar diferentes linguagefisverbal (oral ou visuamotora, como Libras,

e escrita), corporal, visual, sonora e digitabem como conhecimentos das
linguagens artistica, matematicacientifica, para se expressar e partilhar
informag0des, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e
produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagédo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informacdes, produzir coningentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

6. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apsmdar
conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as relacdes
préprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da
cidadania e ao seu projeto de vidam liberdade, autonomia, consciéncia
critica e responsabilidade.

7. Argumentar com base em fatos, dados e informagbes confidveis, para
formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisbes comuns que
respeitem e promovam os direitasmanos, a consciéncia socioambiental e o
consumo responsavel em ambito local, regional e global, com posicionamento
ético em relacdo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

8. Conhecese, apreciase e cuidar de sua saude fisica e emocional,
compreendendse na diversidade humana e reconhecendo suas emogodes e as
dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com elas.
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9. Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a cooperacao,
fazendese respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos,
com acolhimento e valorizacdo da diversidade de individuos e de grupos
sociais, seus saberes, identiés, culturas e potencialidades, sem preconceitos
de qualquer natureza.

10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinagdo, tomando decisbes com base em
principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarrasil,(B
2018)

Essas competéncias foram essenciais para que os estudantes desenvolvessem todo o se
potencial educativo, considerando que, além do desenvolvimento cognitivo, também se
desenvolveram social, ética e emocionalmente, prepasngara enfrentar os desafies
vida.

A premissa do Novo Ensino Médio foi o protagonismo estudantil: promover a
responsabilidade, a autonomia e a participacéo ativa dos jovens na construcdo de uma sociedade
responsavel, sustentavel, ética e inclusiva. Sendo assim, a BNCC, além dos contBades da
Curricular, permitiu que as escolas tivessem autonomia para construir seus Itinerarios
Formativos com base nos interesses e nas necessidades da comunidade escolar, criandc
condi¢des para que os estudantes participassem ativamente da escolhad@ussitine

A BNCC, ao se organizar por areas do conhecimento, possibilitou uma maior integracao
e contextualizacéo entre os componentes curriculares, de modo que essas areas se articularan
e promoveram, de forma concomitante, o desenvolvimento de competénciasdadetigm
diferentes campos do saber, permitindo ao estudante uma visdo ampla e menos fragmentada
dos objetos de conhecimento.

A BNCC se dividiu entre a Formacao Geral Basica e os Itinerarios Formativos. Neste
estudo, o foco foi direcionado aos Itinerarios Formativos, com o objetivo de reliasoag
protagonismo estudantil e as préticas inovadoras. Os Itinerarios Formatm@snticarga
horaria minima de 1.200 horas e buscaram ampliar e aprofundar as aprendizagens da Formacaao
Geral Basica.

Os ltinerarios Formativos foram compostos pelas disciplinas de Eletivas, no Ensino
Fundamental, e Unidades Curriculares, no Ensino Médio, abrangendo as areas de
conhecimento: Linguagens e suas Tecnologias; Matematica e suas Tecnologias; Ciéncias da
Naturea e suas Tecnologias; Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas; Formacdo Técnica e
Profissional Na Formagéo Técnica e Profissional, foram incluidas: Qualificacdo Profissional;

Habilitagdo Profissional Técnica de Nivel Médio; e Formagdes Experimentais.
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A BNCC prop6s que essas areas de conhecimento estivessem alinhadas aos eixos
estruturantes, compondo um percurso formativo com inicio, meio e fim: Investigacdo
Cientifica; Processos Criativos; Mediacao e Intervencao Sociocultural; Empreendedorismo.

As disciplinas dos Itinerarios Formativos foram projetadas para que os estudantes
tivessem a oportunidade de aprofundar seus estudos em areas de conhecimento de seu interess
permitindo que suas necessidades e anseios pessoais tomassem forma por meio da
aprendizagem de novos saberes.

Ao considerar os lItinerarios Formativos como uma parte flexivel da formacédo dos
estudantes, foram levadas em conta todas as mudancas ocorridas na sociedade: 0S Novos
costumes e interesses dos jovens, 0 avanco da tecnologia e a evolugdo das metodologias de
ensino e aprendizagem, como forma de tornar a aprendizagem mais engajadora e alinhada as
suas aspiracoes.

Apesar de a proposta do Novo Ensino Médio, introduzida pela Lei n°® 1(2@15 e
detalhada pela Resolugao (2818, ter apresentado diretrizes promissoras para uma formacéao
integral, flexivel e contextualizada, sua implementacdo nas escolas publicas enfrentou desafios
significativos.

A intenc&o de romper com o ensino padronizado e de promover o protagonismo juvenil
esbarrou, na pratica, em limitacdes estruturais, auséncia de formacao docente adequada e
resisténcia a mudancas pedagdgicas mais profundas. Muitas vezes, os ltineraatisdsprm
gue deveriam representar uma oportunidade de escolha e aprofundamento conforme os
interesses dos estudantes, acabaram sendo ofertados de maneira genérica, desconectada c
realidade local e pouco atrativa ao publico jovem.

Nesse cenério, o Projeh Gami fi ca- «0 na Educa- «o: TI
l novadora para Promover o Protagoni smo Est
surgiu como resposta concreta a lacuna existente entre a teoria da reforma e sua efetivacao
pratica. Ao integrar metodologias ativas, como a gamifica¢do, ao cotidiano escolar por meio
das Unidades Curriculares e Eletivas, 0 projeto resgatou o engajatiseettte, promovendo
a participagao ativa, a autonomia e o sentimento de pertencimento.

Dessa forma, mais do que acompanhar as diretrizes do Novo Ensino Médio, o projeto
atuou como um instrumento de mediagcéo entre as politicas educacionais e as reais condicdes
de aprendizagem, viabilizando uma transformacdo que, embora prevista em documentos
oficiais, ainda carecia de a¢des concretas para se materializar nas escolas.

As Secretarias de Estado de Educacdo elaboraram materiais com sugestdes tematicas

para as disciplinas dos Itinerarios Formativos, como Eletivas e Unidades Curriculares. Nestes
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materiais, constaram temas, objetivos, metodologias e sugestdes de avaliacdo, além das
competéncias, habilidades e objetos de conhecimErs®s materiais serviram como objeto
norteador para os professores, considerando que trouxeram temas atuais e sugestdes de
metodologias ativas para que o trabalho em sala de aula fosse desenvolvido com qualidade,
tornando o0 ensino mais atrativo e envolegpdira os estudantes.

Segue abaixo um exemplo de Unidade Curricular, da Area de Linguagens e suas
Tecnologias, presente no catalogo da Secretaria de Educacao do Estado de Mato Grosso do Su

do ano de 2023Jm pedaco do meu mundo! Gravando.
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GOVERNO

SED

Secretaria de Estado
de Educagio

DO ESTADO

Mato Grosso do Sul

UM PEDACO DO MEU
MUNDO. GRAVANDO!

Esta Unidade Curricular tem por finalidade possibilitar a pesquisa, o
conhecimento e a divulgacdo da cultura local, valorizando as variadas
manifestacdes artisticas ligadas a musica, a literatura, a culindria, ao
artesanato, a danga, dentre outros, que podem emergir no processo de
investigacdo. Esta proposta serd desenvolvida por intermédio do uso de
ferramentas tecnoldgicas, inseridas em praticas multimodais, culminando na
produgdo de umdocumentdrio.

COMPETENCIAS

1. Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas
culturais (artisticas, corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na
recep¢do e produgdo de discursos nos diferentes campos de atuagdo social e
nas diversas midias, para ampliar as formas de participagdo social, o
entendimento e as possibilidades de explicagdo e interpretagdo critica da
realidade e para continuar aprendendo.

6. Apreciar esteticamente as mais diversas produgdes artisticas e culturais,
considerando suas caracteristicas locais, regionais e globais, e mobilizar seus
conhecimentos sobre as linguagens artisticas para dar significado e
(re)construir produgdes autorais individuais e coletivas, exercendo
protagonismo de maneira critica e criativa, com respeito a diversidade de
saberes, identidades e culturas.

7. Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as
dimensdes técnicas, criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as
formas de produzir sentidos, de engajar-se em praticas autorais e coletivas, e
de aprender a aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho, informagdo
evida pessoal e coletiva.

OBJETIVOS

m Conhecer alinguagem audiovisual: imagens em movimento e sentidos que
estas estabelecem, bem como os termostécnicos utilizados.

m Reconhecer aspectos relacionados a composi¢do do género documenta-
rio, bem como as marcas linguisticas /semiéticas.

m Compreender a constru¢do da argumentagdo utilizada no género
documentdrio;

m [dentificar as caracteristicas de um documentadrio e diferencid-lo de outros
tipos de produgdo audiovisual como filmes de ficgdo e reportagens de TV;

m Estimular o conhecimento e a investigagcdo sobre os variados aspectos da
culturado lugar onde vive;

m Pesquisar dados, fazer coleta de relatos com pessoas idosas, entrevistar
artistas da prépria cidade, tirar fotos, bem como relacionar textos e
imagens da culturalocal, resgatando e mantendo vivas suas origens;

m Fomentar uma reflexdo sobre a importancia de se conhecer as raizes
culturais de um povo, no sentido da afirmacdo de sua identidade e
pertinéncia a suaregido;

m Desenvolver habilidades, por meio de recursos tecnolégicos como
gravacdo de dudio, filmagem e edigcdo de video.

m Produzir umdocumentdrio sobre a histéria e a cultura local, como forma de
valorizagdo, promogdo e divulgagdo da meméria e das raizes culturais de
suaregido.

™98

CARGA HORARIA

Semestral - semanal (02 aulas)
carga hordria total (40 aulas)

EIXOS ESTRUTURANTES
RELACIONADOS
Investigacao Cientifica;
Processos Criativos;
Mediagdo e Intervengio
sociocultural;
Empreendedorismo.

COMPONENTES CURRICULARES E
CONHECIMENTOS GERAIS ARTICULADOS

[ Xl
o0

Lingua Portuguesa - Textos
multimodais, Documentario,
Roteiro, Produgdo escrita;

Fisica - Histdria da fotografia,
Evolugdo tecnolégica no registro de
imagens, Processos de formagao de
imagens na fotografia, coleta,
selecdo e organizagdo de imagens.
Quimica - Uso do nitrato de
celulose no cinema.

Matematica - Angulos e perspecti-
vas (primeiro plano, segundo plano).

PERFIL DOCENTE

Ser licenciado em Letras e/ou
Arte;

Ter experiéncias e/ou interesse
no campo de pesquisa;
Conhecer e/outer disposicdao
para o uso de metodologias
ativas e Tecnologias Digitais de
Informagdo e Comunicagdo
(TDIC).

RECURSOS

= Dispositivos com acesso a
Internet e edicdo de texto, lousa
digital ou datashow.

» Maquina fotogréfica ou camera
digital.

= Acervo impresso e digital de
material de pesquisa.

Figura 01- UC: Um Pedacgo do Meu MundBonte: SED/MS, 2023.

48



SED GOVERNO
Secretaria de Estado DO ESTADO
de Educagdo Mato Grosso do Sul

EIXO ESTRUTURANTE:
INVESTIGAGCAO CIENTIFICA

Habilidade dos Itinerarios Formativos Associadasas Competéncias GeraisdaBNCC
(MS.EMIFCGo1) Identificar, selecionar, processar e analisar dados, fatos e evidéncias com curiosidade,
HABILIDADES | atengio,criticidadee ética, inclusive utilizando o0 apoio de tecnologias digitais.

Habilidade Especificados Itinerdrios Formativos Associadas aos EixosEstruturantes

(MS.EMIFLGGO03) Selecionar e sistematizar, com base em estudos e/ou pesquisas (bibliografica,
exploratdria, de campo, experimental etc.) em fontes confidveis, informagoes sobre portugués brasileiro,
lingua(s) e/oulinguagem(ns) especificas, visando fundamentar reflexdes e hipétesessobre a organizagao, o
funcionamento e/ou os efeitos de sentido de enunciados e discursos materializados nas diversas linguas e
linguagens (imagens estaticas e em movimento; musica; linguagens corporais e do movimento, entre
outras), identificando os diversos pontos de vista e posicionando-se mediante argumentagao, com cuidado
de citar as fontes dos recursos utilizados na pesquisa e buscando apresentar conclusées com o uso de
diferentes midias.

Habilidade daBNCC.

(MS.EM13LGG105) Analisar e experimentar diversos processos de remidiacdo de produgdes
multissemidticas, multimidia e transmidia, desenvolvendo diferentes modos de participagéo e intervengao
social

EIXO ESTRUTURANTE:
INTERVENGAO SOCIOCULTURAL

Habilidade dos Itinerarios Formativos Associadas as Competéncias Gerais daBNCC.
(MS.EMIFCGo6) Difundir novas ideias, propostas, obras ou solucées por meio de diferentes linguagens,
midias e plataformas, analégicas e digitais, com confianca e coragem, assegurando que alcancem os

HABILIDADES interlocutores pretendidos.

Habilidade Especificados Itinerdrios Formativos Associadas aos EixosEstruturantes

(MSEMIFLGGos5) Selecionar e mobilizar intencionalmente, em um ou mais campos de atuagdo social,
recursos criativos de diferentes linguas e linguagens (imagens estdticas e em movimento; mdsica;
linguagens corporais e domovimento, entre outras), para participar de projetos e /ou processos criativos.

Habilidade daBNCC.
(MS.EM13LGG703) Utilizar diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais em processos de produgao
coletiva, colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais.

EIXO ESTRUTURANTE:
MEDIACAO E INTERVENGCAO SOCIOCULTURAL

Habilidade dos Itinerarios Formativos A iadas as Comp ias Gerais da BNCC.

(MS.EMIFCGo7) Reconhecer e analisar questdes sociais, culturais e ambientais diversas, identificando e
incorporando valores importantes para si e para o coletivo que assegurem a tomada de decisoes
conscientes, consequentes, colaborativas e responsaveis.

HABILIDADES

Habilidade Especifica doslItinerdrios Formativos Associadas aos Eixos Estruturantes
(MS.EMIFLGGO9) Propor e testar estratégias de mediagcdo e intervencdo sociocultural e ambiental,
selecionandoadequadamente elementos das diferentes linguagens.

Habilidades daBNCC.

(MS.EM13LGG603) Expressar-se e atuar em processos de criacdo autorais individuais e coletivos nas
diferentes linguagens artisticas (artes visuais, audiovisual, dan¢a, musica e teatro) e nas interseccées entre
elas, recorrendo a referéncias estéticas e culturais, conhecimentos de naturezas diversas (artisticos,
histéricos, sociais e politicos) e experiéncias individuais e coletivas.

(MS.EM13LGG6.n.001) Analisar e construir hipdteses sobre os processos de produgao e circulagdo artistico-
literdrios, culturais e linguisticos (artisticas, corporais e verbais) do estado, a fim de enfatizar a importancia
de conhecer e preservaramemdriae asraizes culturais deMato Grossodo Sul.
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Figura @ - UC: Um Pedaco do Meu MundbBonte: SED/MS, 2023.
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recursos criativos de diferentes linguas e linguagens (imagens estdticas e em movimento; mdsica;
linguagens corporais e domovimento, entre outras), para participar de projetos e /ou processos criativos.
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de conhecer e preservaramemdriae asraizes culturais deMato Grossodo Sul.
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de Educagdo Mato Grosso do Sul

m Estruturado génerodocumentario;
m Linguagem audiovisual: quadro, frame ou fotograma, plano, tomada, cena, sequéncia, enquadramento,
OBJETOS DE movimentos de cdmera, montagem e tipos de corte, sons diegéticos e extradiegéticos;
CONHECI- m Documentdrio e Jornalismo;
MENTO m Documentdrio e Cinema;

m Tipologias textuais: narracdo (relato, entrevistas), descricdo (de lugares, pessoas e situagdes) e
argumentacao;

m Discursodireto eindireto;

m Subgéneros do género discursivo documentdrio: expositivo, poético, participativo, observacional,
reflexivo e performativo;

m  Questoes éticasrelacionadas aos documentdrios.

a) Identificar os conhecimentos prévios dos estudantes sobre o género discursivo documentario.
% b) Promover discussdao: Qual midia os estudantes utilizam para assistir a documentdrios? Esse detalhe
SUGESTOES influencia, por exemplo, a credibilidade, o cuidado estético no tratamento das imagens, do som, da edicio
A etc?
DIDATICAS c) Exibir trechos de entrevistas e documentérios, ambos com o mesmo tema, para que o contato com esses
génerospossibilite a reflexdo sobre as diferengas entre eles.
d) Mediar aandlise dos subgéneros: expositivo, poético, participativo, observacional, reflexivo e performativo
para discussaoacerca dos elementos composicionais de cadaum.
e) Propor a construgdo de organograma ou mapa mental, utilizando ferramentas digitais e/ou aplicativos

como: MindMeister, Coggle, Lucidchart, parasistematizar as principais caracteristicas do género.

f) Orientar adefinicdo e/ouescolhadosubgénero a ser produzido pelos estudantes em grupo.

g) Solicitar pesquisa bibliografica sobre acultura local para nortear a produgdo dodocumentario.

h) Gerir a elaboragdo de roteiro para o desenvolvimento das agdes a fim de sistematizar o processo de
construgdo do género.

i) Atentar para possibilidades de investigacdo (fotografias, filmagens, relatos, entrevistas) relacionadas a
manifestacdo artistica e ao subgénero escolhidos pelos estudantes e instruir a respeito dos procedimentos
de produgdo e de coletade dados, quanto a formacolaborativa e autoral, em ambiente digital;

j) Discutir sobre a ordem das filmagens e das pessoas a serem entrevistadas, a definicdo do dudio, de acordo
como que é captado durante asfilmagens,a mesclagem de sons produzidos em esttidio, dentre outros.

k) Fotografar e/ou filmar manifestagoes da cultura local e relacionar diferentes textos para compreender o
funcionamento e/ou os efeitos de sentido de enunciados e discursos materializados nas diversas linguas e
linguagens (imagens estdticas e em movimento; musica; linguagens corporais e do movimento, dentre
outras), considerando olugar do discursoe as relagdesde poder.

1) Elaborar, em grupo, o argumento do documentdrio, justificando sua relevancia com base na pesquisa
realizada, para apresentar a comunidade escolar, a possiveis financiadores ou submeter a editais. E possivel
estimular aescrita colaborativacom oauxilio de ferramentas digitais.

m) Criar, de forma colaborativa e autoral, em ambiente digital, o roteiro que estabelecerd a ordem das
filmagens e das pessoas a serem entrevistadas e definir se o dudio seré de acordo com o que é captado
duranteas filmagens ou se havera a mesclagem comsons produzidosem estddio.

n) Revisar os textos, de forma colaborativa, observando se estes atendem ao objetivo proposto e sugerir

alteracdes;
o) Analisarasimagens selecionadas, para verificar se estas contribuem para compreensdodo texto;
p) Realizar a gravagdo das entrevistas e produzir o documentdrio, utilizando ferramentas de edicdo e

tratamento de som eimagem;
q) Promover um festival, paraexibir os documentdrios, com apresenca de artistas locais.

200
Figura @B - UC: Um Pedaco do Meu MundbBonte: SED/MS, 2023.

Ao observarmos o catalogo de Unidades Curriculares daNb&Dpbdese perceber
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uma nova roupagem de ensino. A Unidade Curricular apresentava sua intencionalidade e
finalidade ligadas a divulgacédo e valorizagédo da cultura local, das manifestacfes artisticas, das
artes e da literatura. A proposta da UC era que ela fosse desenvoltvitgigpdas ferramentas
tecnoldgicas, inseridas nas praticas multimodais, o que aproximava o ensino da aplicacdo das
metodologias ativas.

Apesar de o catdlogo da Unidade Curricular apresentar uma estrutura orientadora
consistented com competéncias, habilidades, objetivos e perfil docente defididosua
aplicacao pratica ainda esbarrava em desafios concretos enfrentados pelas esamdasiva ex
generalizagdo de propostas, muitas vezes distantes das realidades locais, impunha a escola ¢
necessidade de adaptacdes para garantir que o processo formativo fosse, de fato, significativo.

Em virtude disso, ap0s reunido com a Coordenacéao de Préticas Inovadoras, a disciplina
ganhou uma nova perspectiva para sua aplicabilidade em sala de aula, ao mesmo tempo que
preservava as competéncias e habilidades previstas ha BNCC.

O cargo de Coordenador de Préaticas Inovadoras, criado em 2022 pela Secretaria de
Educacao do Estado de Mato Grosso do Sul, foi uma iniciativa que visou promover inovacées
nas escolas da rede estadual de educacéo. O objetivo do cargo era tornar a agrendiiag
envolvente e dindmica, implementando o uso de metodologias ativas dentro das disciplinas da
unidade escolar, com foco nos Itinerarios Formativos e nos projetos da escola.

O Coordenador de Praticas Inovadoras auxiliava os professores no uso dos recursos
tecnoldgicos disponiveis na escola, como Laboratérios de Robética, Laboratério Didatico
Mével, Datashows, Lousa Digital, Sala de Informética, dentre outros. Este cargo atuava
diretamente com o0s professores para tornar as aulas mais interativas e significativas,
aumentando o0 engajamento e a motivacdo dos estudantes, além de auxiliar os docentes com
ideias e recursos para inovar suas praticas pedagogicas.

Dessa forma, com a finalidade de tornar a disciplina mais atrativa aos estudantes da
Escola Estadual Professora Thereza Noronha de Carvalho, a Coordenacdo de Praticas
Inovadoras realizou uma reunido com a professora responsavel pela disciplina, coma objet
de adaptda as necessidades especificas da escola. Essa Unidade Curricular foi,agticada
2023,n0 1° ano do Ensino Médio do Periodo Integral, respeitando suas particularidades.

Segue, o registro das discussoes e orientacdes ocorridas durante a reuniao:

No dia 03 de agosto de 2023 as 08 horas, a profestmraomponente
curricularUC 1 Um pedaco do meu mundo! Gravandojuntamente com a
Coordenacdo de Praticas Inovadorgsmontou seu plano de agdo para a
execucédo da sua disciplina no decorrer do 2° Semestre.
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A professora em sua disciplina d€ - Um pedaco do meu mundginiciara

em sala de aula, uma discussdo com os alunos para decidirem as teméticas,
em ilhas, que serdo abordadas no decorrer do semestre. (O que os jovens
gostam de ler, comer, dancar, vestir, assistir). Cada ilha ficara responsavel por
desenvolver um astionario- destinado a todas as turmas da ese@ara
produzir um documentario sobre os costumes da "nova" geracdo. Os
guestionarios serdo produzidos@oogle Formgelos estudantes na sda
tecnologia. Apés os alunos da escola responderem ao questionario, 0s grupos
utilizardo o resultado da pesquisa para direcionar entrevistas e filmagens na
producdo de seus documentarios. Uma aluna ficard responsavel por
documentar essa parte central @squisa com a escola. Para producgéo e
edicdo dos documentérios, os estudantes utilizacdo o aplicativo do Canva. Os
trabalhos produzidos serdo apresentados na Feira das Eletivas da Unidade
Escolar Coord.de Praticas Inovadoras IntegraD23)

Trabalhando as habilidades e competéncias digitais, os estudantes desenvolveram sua
capacidade de pesquisar, interagir, avaliar dados, produzir textos imagéticos, escritos e falados.
A Unidade Curricular, ao partir da realidade local dos estudantes, ijiimasique eles se
sentissem pertencentes aos conhecimentos produzidos, reconhecendo sua aplicacdo e seu
resultados dentro do contexto de sala de aula.

Ao contrario do que se imagina, as metodologias ativas ndo configuram uma discussao
recente. Ha tempos disctge a necessidade de inovar a maneira como se ensina. A escola, em
diferentes épocas, sempre buscou aprimorar 0s processos de ensino e apmendiiztgeer
para o centro do processo educativo um ensino baseado em competéncias e habilidades, a
educacao passou a ter menos enfoque na mera aquisicdo de conteddos e mais atencdo a
capacidades cognitivas desenvolvidas ao longo do processo formassga.fDena, observeu
se que os estudantes conseguiram mobilizar de forma construtiva os conhecimentos adquiridos
para modificar a realidade na qual estavam inseridos.

De acordo com Vygotsky (2007), o conhecimento é produzido a partir da relacdo com
o outro, sendo fruto da intera-«o social, d
sujeito de, ndo apenas responder a estimulos externos, mas também deamtespresentar
e transformar o mundo. O autor defende a existéncia de Zonas de Desenvolvimento: a zona
real, que compreende as etapas ja consolidadas pelo sujeito, permitindo que ele resolva
problemas de forma independente; a zona de desenvolvimentcigbtgue abrange tarefas
realizaveis com a mediacdo de outro; e, por fim, a zona de desenvolvimento proximal, que
representa a distancia entre os niveis real e potehc@l seja, o percurso necessario para
consolidar determinadas fungoes.

Foi justamente na Zona de Desenvolvimento Proximal que a figura do educador

desempenhou papel fundamental. Por deter maior experiéncia, o professor foi capaz de detectar
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e estimular o potencial dos estudantes, incentivando a interagéo entre eles, consigo mesmos e
com o mundo ao redor, de forma a ampliar suas capacidades e alcancar novos patamares de
aprendizagem.

O professor, ao atuar como mediador no processo educativo, promoveu o0 protagonismo
estudantil, tornando o aluno responsavel por sua prépria aprendizagem. Aliadas as praticas
inovadoras, essas ac¢des possibilitaram uma ampla variedade de ati¥idamBausem o uso
de tecnologia® que estimularam significativamente o desenvolvimento das habilidades e
competéncias dos estudantes.

O protagonismo estudantil, um dos pilares do Novo Ensino Médio, foi potencializado
na préatica da Unidade Curricular, ao permitir que os estudantes tomassem decisdes sobre seu
processo formativo. No entanto, constaseuque essa autonomia necessitava iéatacao e
acompanhamento. A atuacdo do professor moseoindispensavel, sendo ele o agente
responsavel por inserir as praticas inovadoras em sala de aula e por tornar a aprendizagem mais

dindmica, colaborativa e centrada no desenvolvimento integrastiagantes.

5. 1 O projeto TNCOINS e sua relacdo com os Itinerarios Formativos

O projeto TNCoins constituige como uma ferramenta de gamificacdo voltada a
promocdo dopr ot agoni smo estudantil . Funci o-nou C
Chuvao, engl obando os demais projetos dese
Professora Thereza Noronha de Carvalho. Para compor suas estratégias pedagogicas, o projetc
apoiouse em procedimentos ativos de ensino e aprendizagem, incorporando metodologias
ativas, os quatro pilares da gamificacdo e as TDICs (Tecnologias Digitais da Informacéo e
Comunicacédo), em consonancia com a BNCC (Base Nacional Comum Curricular). Por meio
dessa ac¢0Oes, foram desenvolvidas competéncias e habilidades essenciais a formacéo integral
dos estudantes, fortalecendo o engajamento, a autonomia e a participagdo ativa no processo

educativo.

[...]estamos diante de um fAjeito nov
em gue h4 a necessidade de centrar 0 ensino e a aprendizagem dos alunos no
desenvolvimento de competéncias e habilidades, ao invés de contetdos
conceituais investidos anteriormefgantos 2011 p.79.

O projeto TNCoins funcionou como uma estratégia de gamificacdo voltada ao

fortalecimento do protagonismo estudantil. Os estudantes foram gratificados com moedas
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digitais @ os TNCoinsd por seu envolvimento e desempenho nas disciplinas da Parte
Diversificada da BNCC: Unidades Curriculares no Ensino Médio e Eletivas no Ensino
Fundamental. As notas obtidas pelos estudantes nessas disciplinas foram convertidas em
TNCoins por meio de uma planilha de calculo previamente elaborada. Além disso, os
estudantes também acumularam moedas pela participacdo ativa nos Clubes de Autoria e nas
Acolhidas.

O projeto surgiu como uma medida de intervencao diante das dificuldades encontradas
na efetiva implementacéao das disciplinas da Parte Diversificada da BNCC. Embora os catalogos
das Unidades Curriculares e das Eletivas apresentassem conteudos estrudnradjstivos
claros, eixos tematicos, objetos de conhecimento e sugestdes metodoldgicas, ideatiéicou
auséncia de uma formacao mais aprofundada dos docentes nas metodologias ativas de ensino
o gue dificultava o pleno aproveitamento dessas proposiag@gicas.

Verificou-se que, na auséncia de familiaridade com as estratégias inovadoras sugeridas
pelos materiais da SEMIS, muitos professores acabavam recorrendo a préticas tradicionais de
ensino,afastandese dos principios que fundamentam essas disciplinas. Diante disso, o projeto
TNCoins revelotse ndo apenas como uma ferramenta de incentivo ao protagonismo estudantil,
mas também como um dispositivo de valorizacdo do protagonismo docente.

As préticas pedagdgicas inovadoras foram incorporadas aos planejamentos dos
professores com o apoio da Coordenacéo de Préticas Inovadoras, que orientou os docentes ante
do inicio de cada disciplina. Foram apresentadas dinamicas e estratégias baseadas em
metodologias ativas, comdesign thinking culturamaker aprendizagem baseada em times,
problemas e projetos, entre outras. Todo o processo foi construido de forma colaborativa entre
professores e coordenacao, considerando os contetdos curricularestivssgiigdagdogicos e
o contexto educacional da escola.

Ao final do segundo semestre, foi realizada Coin, a feira dos TNCoins, momento
no qual os estudantes puderam trocar suas moedas digitais por diferentes itens, como fones de
ouvido, materiais esportivos, materiais escolares, bonés, jogos educativos, entre outros. A feira
funcionou como culminancia dasé&s do projeto e como instrumento de reconhecimento e
valorizag&o do esfor¢co dos estudantes ao longo do ano letivo.

A principal meta do projeto foi promover o engajamento ativo dos estudantes no seu
processo de aprendizagem, incentivando a busca por informacdes, o desenvolvimento da
autonomia, a tomada de decisbes e a resolugcdo de problemas. O TNCoins ndo apenas
reconheeu o desempenho académico dos alunos, mas também criou um ambiente de

aprendizagem mais dinamico, significativo e interativo, estimulasda assumirem a
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responsabilidade pela construcéo de seu proprio conhecimento.

Estrutura e Funcionamento do Projeto TNCoins:

1. Contextualizacdo e Objetivo
A O TNCoins foi uma i niciativa de gami:
Professora Thereza Noronha de Carvalho, em Campo Gran8e
A Visou promover o protagonismo estudant
inovadoras as disciplinas da Parte Diversificada da BNCC, como Unidades Curriculares
no Ensino Médio e Eletivas no Ensino Fundamental.

2. Coordenacao e Responsabilidade
A A Coordenador a de Pr8ticas |l novador
implementacéo e acompanhamento do projeto.
A Atuou em parceria com o corpo docent e,
garantir a efetividade das agoes.

3. Metodologia e Estratégias Pedagdgicas
A Ilncorporou met daésgni thirkingauturaaaker amendizagen mo
baseada em projetos, problemas e times.
A Utilizou as Tecnol ogi as Digitais da
enriquecer o processo de ensamendizagem.
A Al isen hos uquatro pilares da gamificacdo: Desafios, Regras, Metas e
Recompensas.

4. Funcionamento das Moedas Digitais (TNCoins)
Os estudantes acumularam TNCoins com base em:
A Desempenho acad®°mico nas disciplinas d
A Participa-«o0o ativa em Clubes de Autori
A Aosas e atividades foram convertidas em TNCoins por meio de uma planilha
elaborada com o apoio da Coordenacéo de Area de Matematica.

5. Preparacédo e Formacéo Docente
A  Antes do in2cio das disci pl iComdenadoms pr
de Praticas Inovadoras.
A  Foram apresentados a din©micas e atiVvi
objetivos especificos de suas aulas.

A O planejamento foi col aborativo, consi
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6. Arrecadacéo de Recursos e Organizagao dair Coin
A Anual mente, foram organizadas rifas co
a compra de mercadorias.
A A dire-«o da escol a contribuiu com
A Os pr°mios das rifas foram doados po
estabelecidas pela organizac&o do projeto.
A Ap-s a arrecada- «o, a Coordenadora de
preco e efetuou as compras conforme os recursos disponiveis.

7. Realizag&o daFair Coin
A Ao final do segun BarCang um feitaorae os éstudantese a |
puderam trocar seus TNCoins por mercadorias como fones de ouvido, materiais
esportivos, escolares, bonés, jogos educativos, entre outros.

8. Impacto eResultados Esperados
A Estimulou o protagonismo estudantil b i
de aprendizagem.
A Promoveu um ambiente de aprendi zado ma
A  Reconheceu e gratificou o desempenho a
A Fortalecer o protagonismo docente, pro
implementacgédo de praticas inovadoras.

9. Avaliacédo Periddica viaGoogle Forms
A Como parte do acompanhamento do pr o
convidados, periodicamente, a responder um questionario andénimo elaborado pela
Coordenacéo de Préticas Inovadoras, utilizanGoagle Forms
A O objetivo foi ouvir a percep-«0 dos
seu protagonismo, o funcionamento do projeto e os impactos no seu processo de
aprendizagem e participacao escolar.
A A participa-«o foli compl etamente | i vi]
estudantes foram obrigados a responder.
AL O question8rio teve como objetivo av
promovido pelo projeto, bem como analisar a efetividade das praticas pedagogicas
inovadoras adotadas ao longo do processo.
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6 CAPITULO 3: GAMIFICACAO EM EVOLUGCAO: RESULTADOS E REFLEXOES
DO PROJETO TNCOINS

O Projeto TNCoins foi uméerramenta pedagoégica que utilizou a gamificacdo como
metodologia ativa para promover o protagonismo estudantil. Essa iniciativa foi implementada
na Escola Estadual Professora Thereza Noronha de Carvalho, em Campo iGM8de
Inspirado nos principios dasaticas pedagdgicas inovadoras, o projeto aliou os elementos dos
jogos como desafios, metas, regras e recompeasasetodologias ativas, com o objetivo de
engajar os estudantes nas atividades escolares das disciplinas da Parte Diversificada da BNCC,
como os ltinerarios Formativos no Ensino Médio em Tempo Integral e as Eletivas no Ensino
Fundamental em Tempo Integral.

A Escola Estadual Professora Thereza Noronha de Canslhase em uma regido
periférica da cidade de Campo GraiddS, atendendo os bairros Parque do Lageado, Dom
Antonio Barbosa, Parque do Sol, Jardim Pénfigo, Los Angeles, Cidade de Deus, entre outros.
Por estar localizada em uma das areas mais vulneraveis @ eegitcola assumia uma funcéo
social essencial, sendo reconhecida pela comunidade como um espaco de acolhimento e
transformacao social.

A criacdo do projeto surgiu como uma tentativa de trazer para dentro do ambiente
escolar um agente motivador, capaz de fazer com que os estudantes vissem na escola algo alén
do tradicional. Um espaco que, para além do ensino de contetdos académicabtassssib
uma mudanca real na forma como os alunos percebiam o ambiente escolar e a si mesmos,
compreendendo que, por meio do esforco, empenho e dedicacado a propria educacédo, poderiam
se tornar os protagonistas da transformacédo de sua realidade e ddeekdidaas familias.

Dessa maneira, o projeto foi concebido como uma estratégia de intervencéo frente a
falta de interesse e motivacdo de muitos estudantes em relacao a sua formacéo, com foco nas
disciplinas da Parte Diversificada da BNCC. Seu principal objetivo foi incentivar
protagonismo estudantii e o envolvimento ativo nas aulas, valorizando o desempenho
académico e a participacdo cotidiana no ambiente escolar. A partir do momento em que o
estudante passou a entender que seus resultados estavam diretamente ligacos@anbeu
nas atividades propostas, ele buscou formas de melhorar seu rendimento.

Um dos elementos centrais do projeto foi a criagcdo da moeda ficticia TNCoins, cujo
nome foi escolhido em homenagem a unidade escolar, como forma de reconhecimento e
valorizagc&o da parceria estabeleci@®Coins significava.TherezaNoronha deCarvalhoi
coins(moedas, em inglés).

Com a aprovacao da proposta pela equipe gestora da escola, todas as medidas legais
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necessarias foram tomadas. Inicialmente, o projeto foi apresentado ao corpo docente durante
uma formagao continuada. Houve espaco para debate e sugestbes. Em seguida, a proposta fo
compartilhada com os pais e responsaveis em uma reunido da comuniddde @Asco
receptividade foi bastante positiva. Todos 0s responsaveis assinaram um termo de
consentimento e responsabilidade, autorizando a participagédo dos estudantes no projeto.

Posteriormente, quando o TNCoins passou a integrar a pesquisa de mestrado intitulada
"Gamificacdo na Educacdo: TNCoins como Prética Inovadora para Promover o Protagonismo
Estudantil na Escola em Tempo Integral”, foram elaborados os documentos éticasegigid
TCLE (Termo de Consentimento Livre e Esclarecido) e o TALE (Termo de Assentimento Livre
e Esclarecido). Ambos foram submetidos a Plataforma Brasil e passaram por todas as etapas de
avaliacdo do Comité de Etica em Pesquisa. ApOs a aprovacéo, os fieranosiovamente
apresentados aos estudantes e seus responsaveis para viabilizar a realizacdo da pesquisa.

Mas, afinal, como funcionava o projeto TNCoins? Os estudantes acumulavam moedas
digitais ao longo do ano letivo com base em critérios como desempenho académico,
participacdo ativa nas aulas, cumprimento das metas propostas pelos professores, como a
entregade atividades, pontualidade e desempenho nas avaliacdes.

Embora a moeda TNCoins fosse, em parte, resultado da conversao das notas obtidas nas
disciplinas da Parte Diversificada da BNCC, seu valor ia muito além do aspecto quantitativo.
Elementos como qualidade do envolvimento nas atividades, demonstracao tkadezbil
socioemocionais, colaboracdo em equipe e proatividade foram considerados fundamentais na
atribuicdo dos pontos. O quantitativo das moedas apenas refletia aquilo que, no projeto, se
compreendia como qualidade de participacao.

Para mensurar o impacto da iniciativa, utiliZaium questionario vi@oogle Forms
aplicado aos estudantes apos cada edic&aidaCoin. Esse instrumento continha perguntas
relacionadas a satisfacdo com o projeto, com as metodologias ativas utilizadas e com o
desenvolvimento do protagonismo estudantil. A participacdo foi sempre voluntéria e anénima.

Os TNCoins acumulados pelos estudantes eram registrados em uma planilha bimestral,
preenchida com o apoio dos professofdmixo, apresentae a planilha da turma do 1° ano do

Ensino Médio utilizada na ultima edi¢aoleair Coin, realizada em 2024
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A 5 [ =} E F [ H J ® L M N <] P Q s T
ALUNO EdEnin =l e L PONTOS  TNCOINS DEBITO SALDO
128N 22BIM 32BIM 42BIM| 128M 2°28IM 3°8IM 42BIM|128/M 2°BIM 32BIM 428IM| 12BIM 22 BIM 32 8IM 4°BIM

ANA KAROLYNA RODRIGUES DE LUCAS 80 10,0) 9,0 95 6,0 7.5 8,0 7| 6,0 6,0 80 7.5 7.0 6,0 6,5 8| 120 RS 360,00 RS 350,00 RS 10,00
ESTEFANY ALVES DA SILVA 6.0 3.0 80 9 7.9 65 7.5 8| 5.0 5.0 4.0 8| 100 80 80 65 118 RS 35250 R§$350,00 RS 250
ISABELLI DA SILVA GODOY 7.0 10,0 9,0 9,5 6,5 7,0 8,5 7,5 6,0 6,0 8,0 6,5 80 9,0 6,5 8| 123 RS 369,00 RS$350,00 RS 19,00
JULIANA MALDONADO ROLON 80 10,0) 9,0 95 7,0 7.0 8,5 7| 6,5 7.0 7.5 7 9,0 9,0 6,5 6,5 125 RS 37500 RS370,00 RS 5,00
LETICIA FERREIRA MONTEIRO 6.0 8.0 80 8.5 7.0 [ 6,0 5 6.0 6.0 6.0 8| 5.0 80 5,5 8 113 RS 33750 R$32000 RS 1750
LUAN RAJ DA SILVA 7.0 10,0 9.0 8,5 80| 65 5,0 7| 7.0 7.5 9,0 8 10,0 9,0 6,0 10| 133 R$ 397,50 RS 390,00 RS 750
MARIANGELA SANTANA DA ROCHA 7.0 30 9,0 95 7.5 95 9.0 35 7.0 7.0 9,5 8 10,0) 9,0 80| 10| 138 RS 412,50 RS$S400,00 RS 1250
SABRINA LUCINDO FERRAZ DA SILVA 6,0 80 80| 89,5 7.0 6,0 7.5] 7.5 6,0| 6,0| 6,0| l 7.0| 3.0 6.0 8 116 RS 346,50 RS 340,00 RS 6,50

MEDIA GERAL R$ 10,06

Figura 04i Planilha TNCoinsFonte:Drive PCPI, 2024
A cada ano, alanilha passava por uma tabela de conversao diferente, que atribuia um
valor estimado em reais a cada TNCoin. Em 2024, cada TNCoin teve o valor fixado em R$3,00,

ou seja, o total acumulado pelos estudantes foi multiplicado por esse valor.

PONTOS r: 350 oo DEBITO SALDO

120 |=54*3 RS 35000 RS 10,00
118 RS 352,50 RS35000 RS 2,50
123 RS 369,00 R$35000 RS 19,00
125 RS 37500 RS37000 RS 500
113 RS 337,50 RS32000 RS 17,50
133 RS 397,50 RS39000 RS 7,50
138 RS 412,50 RS 40000 RS 12,50
116 RS 34650 RS34000 RS 6,50
MEDIA GERAL RS 10,06

Figura 05 Planilha TNCoinsFonte:Drive PCPI, 2024

A féormula de conversdo era definida apdés uma reunido entre a direcdo, a Coordenacdo de
Praticas Inovadoras e as coordenacdes de area. Essa conversdo considerava diversos fatore:
como o quantitativo de alunos e turmas da unidade escolar naquele anoalétivoja

guantidade de mer caBar€dnas BHoracadde azd0dar ap

TNCoin foi convertido ao valor de R$2,00.

T u W X ¥
Pro ' T 'Total Saldo
____pasto
| =SOMA( )*2,5+53+T3|
+ Adicionar nova funcdo CulsasN ! ®

I L LT £0.LD

275 260 15

2a0 240 0

278,75 270 8,73

737|270 3,75

2825 790 75

Figura 06 Planilha TNCoinsFonte:Drive PCPI, 2023
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No ano de 2022, ano de implementacdo do projeto na unidade escolar, o valor do

TNCoins era 0 mesmo do real, cada TNCoins valia 1 real.

A B c D E F G H 1 J [ L M N o]

1° ANO A - EMTI INS
4EBIM 4BIM 4BIM 4BIM

_ ucz ucz2 CLUBES ACOLHIDAS TOTAL GASTO  RESTA
LA HUAGHATTA OLIV i 30 30 30 50 30 30 40 50 30 320 320 0
LAURA MARLA LILIA) 50 50 30 50 40 30 30 30 30 340 340 0
LENNY MATHEUS GOMES Dy 40 30 20 20 30 50 40 30 G0 20 340 340 o
LUCAS OLIVEIRA LOPES DA SILVA - ANEE 40 40 30 50 20 30 30 30 270 270 0

4 CLARA CESARIO DA SILVA 4s 40 30 15 20 30 30 30 20 260 260 0
MARIA CLARA MARECO BARBOSA 45 40 30 15 20 30 20 50 15 265 265 0
MARYA EDUARDA AIRES DOS SANTOS TR TR TR TR TR TR TR TR TR TR 0 0
MATEUS CEBALHO DOS SANTOS 40 30 30 50 30 30 40 30 i 295 395 -100
NATHALYA GABRIELLY DE GARVALHO VIEIRA 20 30 20 50 30 40 40 40 &0 330 330 0
REMAN LUCAS SOUZA CRISTALDD 10 10 20 20 20 30 30 50 i 205 205 0
STEFANY KAUANI PAULA LOPES VEIGAS 20 30 20 30 30 40 30 50 30 280 280 0
THAUANY DE ALCANTARA OLIVEIRA 35 30 30 20 20 20 30 20 205 205
THIAGO VIEIRA DE CARVALHO 30 30 20 30 30 30 50 30 15 265 200 65
VICTOR HUGO MENDES FLORENCIANO ARECC - ANEE 40 40 30 50 20 30 50 30 290 290 0
LILLYAN VITORIA DA CRUZ SOUZA TR TR TR TR R TR TR TR TR TR 0 0
GABRIEL SILVA BUSTI 30 20 20 30 0 100 100
LAUANDA FARIAS PALACID 40 40 30 15 20 40 20 20 225 225 0
BEMEA HENDIN IS Na SIVA FSERNEA o ™ o o o o o o o o n

Figura 07 Planilha TNCoinsFonte:Drive PCPI, 2022

Por ser o ano inicial do projeto, em 2022, tudo que aconteceu foi tirado como parametro
para o que poderiamos aprimorar e melhorar para as proximas edi¢cdes do projeto.

Inicialmente, em 2022, a planilha foi preenchida pelos professores. Cada professor ficou
responsavel por lancar de 0 alB0Coins, em cada uma de suas displinas de Unidade Curricular
ou Eletiva, para os estudantes. A Coordenacao de Praticas Inovadoras, ficou responsavel por
preencher os TNCoins dos Clubes de Protagonismo e das atividades extRelassse em
uma pontuacao de 0 a 50 TNCoins, pois dessa forma o estudante néo ficaria atrelado as notas
das disciplinas e o professor poderia atribuir o dtaivo que fizesse jus ao desempenho de
cada estudante.

Esse método de preenchimento da planilha foi eficiente, no entanto-seotu
necessidade de atrelar os TNCoins diretamente as notas dos estudantes. Isso se deu por algun
fatores essenciais:

1. Maior objetividade na atribuicdo dos TNCoinsi Ao vincular os TNCoins as notas,
evitouse subjetividade na distribuicdo dos valores, garantindo que o desempenho
académico fosse o principal critério de acumulacgéo.

2. Engajamento académicd A conversdo dos TNCoins com base nas notas incentivou
0s estudantes a se dedicarem mais as disciplinas, uma vez que seu desempenho
impactaria diretamente a quantidade acumulada ao longo do ano letivo.

3. Equidade na distribuicdoi O novo modelo tornou a distribuicdo mais justa, pois todos

0s estudantes passaram a ser avaliados com base em um critério comum e transparente.
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4. Sustentabilidade do projetai Atrelar os TNCoins ao desempenho académico permitiu

um melhor controle da quantidade distribuida, evitando excessos e garantindo que a

moeda mantivesse um valor estimativo adequado dentro do contexto escolar.

Com base nesses pontos, a partir de 2023, a conversao dos TNCoins passou a levar em
conta as notas dos estudantes, ajustaedmnforme o quantitativo de alunos, turmas e demais
variaveis institucionais.

Os professores comecaram a preenehetanilnabimestralmente, importando suas
notas,diretamente do SGDESistema de Gestdo de Dados Escola@ejn essa mudanca,
pudemos notar que os alunos apresentaram um aumento significativo em seu protagonismo,
pois ao terem acesso ao seu quantitativo de TNCoins, uma competicdo saudavelsmiciava
entre os proprios estudantes para ver quem obtinha @aiiss. Os TNCoins eram
disponibilizados aos estudantes nos murais da escola e nos grugesshiop

O preenchimento bimestral da planilha possibilitou que vissemos na prética a
gamificacaduncionando. O sistema de metas, desafease recompensagz com que 0S
alunos se prontificassem a participar das atividades em sala de aula e dos projetos
extracurriculares. Nesse ano, o nimero de membros dos Clubes de Protagonismo aumentou
consideravelmente. Os destaques desse ano dos Clubes de Protagomaismo €Clube de
Ciéncias, dirigido pela turma do 6°ano e o Clube da Horta Escolar, dirigido pela tugfzend.

Figura 08 Clubede CiénciasFonte:Drive PCPI, 2023
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Figura 10i Clube de Ciénciag-onte:Drive PCPI, 2023
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Figura 11 Clube de Ciénciag-onteDrive PCPI, 2023
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Figura 12" Clube da Horta EscolaFonteDrive PCPI, 2023
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Figura 13/ Clube da Horta EscolaFonte:Drive PCPI, 2023

Desde sua implementacéo, o projeto TNCoins acompanhou as mudancas no quantitativo
de estudantes atendidos pela Escola Estadual Professora Thereza Noronha de Carvalho. Em
2022, a proposta envolveu aproximadamente 280 alunos; em 2023, esse numero reduziu par

cerca de 270. J4 em 2024, a unidade escolar passou por uma reforma em sua estrutura predial ¢
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foi transferida para uma estrutura provisoria, localizada na Avenida Brilhante, 3315, no bairro
Vila Bandeirantes, a mais de dez quildometros de sua localizagdo original. Essa nova estrutura
consistia em um galpdo adaptado, onde as salas eram divididestrpturas delrywall. Os
laboratorios de robotica e o laboratorio didatico mével funcionavam na mesma sala; uma das
salas foi utilizada como sala de tecnologia e outra como sala de video. A escola passou a contar
com cinco turmas: 7° ano, 8° ano, 9° df@no e 2° ano.

Essa mudanca de endereco ocasionou uma diminuicdo consideravel no niumero de
estudantes, que passou a ser em torno de 70. Apesar dessa reducdo significativa, as acfes d
projeto ndo foram comprometidas. Pelo contrério, essa nova realidade permitiu urda atuag
mais proxima, personalizada e foca#ado em vista que cada sala contava com uma média de
10 a 12 estudantegotencializando o impacto do projeto na formacdo integral e no

protagonismo estudantil.

6.1 Andlise dos dados

A pesquisa de mestraioGa mi f i ca- «xo na Educa-«o0o: TNCo
para Promover o Protagoni smo Eanejoutamnprovarl na
por meio de analise de material didatico e atividades desenvolvidas pelos docentes e discentes,
questionario viaGoogle Forms pesquisa bibliografica e observacdes, o aumento do
envolvimento dos estudantes nas atividades de projetos desenvolvidas pelaapssoka
implementacéo do projeto TNCoin& pesquisdoi desenvolvida via questionarim Google
Forms visando quantificar o nivel de satisfacao, individual e coletiva, dos alunos e professores
em relacdo ao protagonismo desenvolvido pelos estudantes, apés o inicio do projeto, no periodo
de 2022 a 2024.

A seguir, foram apresentados e analisados os dados obtidos a partir do questionario
aplicado viaGoogle Formsque contemplou a percepc¢éo dos estudantes e professores sobre o
protagonismo estudantil ao longo do periodo de 2022 a 2024. A analise foi realizada questao
por questdo, comparando os resultados de cada ano e destacando as variagdes nas resposta
com o djetivo de compreender a evolu¢cdo do engajamento dos alunos apés a implementacéo
do projeto TNCoins.

No ano de 2022, tivemos 85 alunos respondentes; em 2023, 51 alunos; e em 2024,
devido & mudanca de estrutura predial, 41 estudantes responderam ao questionario. Vale
lembrar que, em nenhum momento do processo, os estudantes foram obrigados a responder ao:

questionarios. Todas as respostas foram consentidas e dadas de livre e espontanpalesntade
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estudantes.
Segue abaixo as perguntas e andlises do questionario aplic&mogle Formscom

a porcentagem das respectivas respostas dos estudantes:

Questéo 01

0 projeto TNCoins fez com que vocé se sentisse mais confiante e animado para participar das UC's

e das Eletivas?
85 respostas

® sim
® Nao

Figura 14 QuestionaridGoogle FormsPergunta 01Fonte: Drive PCP12022

0 projeto TNCoins fez com gue vocé se sentisse mais confiante e animado para participar das UC's
e das Eletivas?

51 respostas

® sim
® Néao

Figura B QuestionaridGoogle FormsPergunta 0lFonte: Drive PCPI, 2023
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0 projeto TNCoins fez com que vocé se sentisse mais confiante e animado para participar das UC's
e das Eletivas?
41 respostas

® sim
® Nao

Figura B QuestionaridGoogle FormsPergunta 01Fonte: Drive PCPI, 2024

A questdo analisadal4:

"O projeto TNCoins fez com que vocé se sentisse mais confiante e animado para
participar das UC's e das Eletivas?"
Os resultados para cada ano foram:
1 2022 85 respostas
o Sim:87,1%
o Nao:12,9%
1 2023 51 respostas
o Sim:86,3%
o Nao:13,7%
1 2024 41respostas
o Sim:97,6%
o N&o:2,4%

Em uma perspectiva geraligemos concluir que ap@snicio do projeto TNCoins 0s
estudantes se sentiram 12,06% mais confiantes e animados para participar das disciplinas de
Unidade Curricular e Eletivaso periodo de 2022 a 20240 observar o grafico de 2022 e
2023, notamos um ascimo de 0,8% no percentual de estudantes que ndo se sentiram
confiantes e animados em participar das atividades desenvolvidas pelas disciplinas. Em contra
partida, o nimero de estudantes confiantes e animados a particigescgamas de Unidade
Curricular e Eletivas, apés o inicio do projeto TNCoing ten aumento considérel de 86,3%
no ano de 2023 para 97,6% no ano de 2024.

Ao analisarmos as resolucdes da Secretaria Estadual de Educacéo de Mato Grosso do
Sul, em especifico Resolucdo/Sed n° 3.957, de 160kzembro de 202uedispunhasobre
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a organizagao curricular, a estrutura administrativa e o funcionamento das escolas da Rede
Estadual de Ensino de Mato grosso do Sul que ofertaadn@acao enfempolntegral, na etapa

do Ensino Fundamentél Escola de Autorigpara o ano letivo de 2028ptase que em seu

artigo 12 as tematicas das disciplinas de Eletivas eram atribuidas de acordo com o interesse dos
estudantes:

Art. 12. Os componentes curriculares Eletiva |, Eletiva Il, Eletiva lll e Eletiva
IV sdo tempos de aprendizagens desenvolvidos por tematicas, previamente
selecionadas pela escola a partir do interessesiodantes, que objetivam a
formacdo humanista, a educacdao cientifica e as questbes tecnolblgitas
Grossaodo Sul 2021, art. 1P

Enquanto no Ensino Fundamental em Tempo Integral os estudantes poderiam participar
ativamente e sugerir as tematicas que gostariam de desenvolver durante o ano letivo nas
disciplinas de Eletivas, fazendo com que os estudantes se sentissem ouvidos,saeolhido
atendidos no que diz respeito ao seu processo de ensino e aprendizagem, no Ensino Médio em
Tempo Integral o cenario era outro. De acordo coResolucdo/Sea® 3.958, de 1Gle
Dezembro de 202Guedispunhasobre a organizacédo curricular do Ensino Méio Tempo

I ntegr al para as escolas do Programa de Edu
Aut ori ao:

Art. 8° A Parte Flexivel do ltinerario Formativo, desenvolvida por meio do
percurso Propedéutico, permite ao estudante optar pela Area de Conhecimento
que deseja aprofundar e ampliar seus conhecimentos, sendo que sua
organizacao prevé:

[ €] -lolemprego do Catalogo de Unidades Curriculares, elaborado pela
Secretaria de Estado de Educacao e disponibilizado egitsistitucional,

pelo qual se estabelecem as tematicas a serem utilizadas pela escola para
compor o Aprofundamento em Area de Conhecimento nidelde Curricular

I; Unidade Curricular II; Unidade Curricular Il e Unidade Curricular IV
(Mato Grossalo Sul 2021, art8. II).

Ao analisarmos as resolugdes, fica claro que, desde a implementacdo da Escola de
Autoria, o Ensino Médioteve acesso as Unidades Curriculares de form&gtadelecida,
diferente do Ensino Fundamental, que inicialmente realizava a producéo dos seus materiais.

Quando nos aprofundamos nas resolucdes de, 2@22 a organizacao curricular do
Ensino Fundamental em Tempo Integral, Escola de Autpaea o ano letivo de 2023,

detectamos que a partin Resolucdo/Sed® 4.114, de 13 de Dezembro de 20@ZEnsino
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Fundamental, também passa ter sua Parte Diversificada, embasada em um material pré

estabelecido:

Art. 11. Os componentes curriculares Eletiva |, Eletiva Il, Eletiva lll e Eletiva

IV sdo tempos de aprendizagens desenvolvidos por teméticas, previamente
selecionadas pela unidade escolar a partir do interesse dos estudantes, que
objetivam a formacdo inte, a educacdo cientifica e as questbes
tecnoldgicas, a pesquisa e a autqiéato Grossalo Sul 202, art.11).

Desse modo, a unidaéscolar desenvaly a autonomia de escolha, permitindo que os
professores selecionassem as teméaticas que mais se encaixavam com a realidade escolar, par
que, posteriormente, os estudantes optassem por quais Eletivas desejavam cursar. Ou seja, a:
Eletivas deixaram de ser mphazidas diretamente pela equipe pedagogica, embora a equipe
tenha mantido sua autonomia no processo de escolha das tematicas.

Assim, ao analisar o acréscimo de 0,8% no percentual de estudantes que nao se sentiram
confiantes e animados em participar das atividades desenvolvidas pelas disciplinas, censiderou
se gue esse aumento foi consequéncia direta das alteracdes nas redal\B@aetaria de
Estado de Educacao de Mato Grosso do Sul entre os anos de 2021 e 2023. Essas mudancas, d
certa forma, retiraram parte da autonomia dos professores e estudantes na producdo das
tematicas das disciplinas de Eletivas no Ensino Fundamergag onpactou diretamente os
estudantes. Com menos espaco para participacdo ativa na construcao das disciplinas de projeto.
os alunos sentiram que perderam autonomia, o que resultou em menor confianca e entusiasmo
nas atividades das Eletivas.

Questao 02

Os professores fizeram atividades diferenciadas durante a producéo das atividades? Usaram
metodologias ativas?

85 respostas

@ sim
® Nao

Figura I7 i QuestionéridGoogle FormsPergunta B. Fonte: Drive PCPI, 2022



Os professores fizeram atividades diferenciadas durante a produco das atividades? Usaram

metodologias ativas?
51 respostas

® Sim
@ Nao

Figura B QuestionaridGoogle FormsPergunta B. Fonte: Drive PCPI, 2023

Os professores fizeram atividades diferenciadas durante a producdo das atividades? Usaram

metodologias ativas?
41 respostas

@ Sim
@ Nao

)

Figura B QuestionaridGoogle FormsPergunta B. Fonte: Drive PCPI, 2024

A questdo analisada é 02:

"Os professores fizeram atividades diferenciadas durante a producao dasividades?

Usaram metodologias ativas?"
Os resultados para cada ano foram:
1 2022:85 respostas
o Sim:89,4%
o N&o:10,6%
1 2023:51 respostas
o Sim:94%
o Nao:6%
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1 2024:41 respostas
o Sim:92,7%
o N&o:7,3%

O resultado da questdo mostra que a grande maioria dos estudantes reconheceu a
aplicacdo de atividades diferenciadas e metodologias ativas por parte dos professores. O
percentual de estudantes que perceberam essas praticas varid,é#ire 94,4% indicando
um alto grau de engajamento com métodos dinamicos de ensino. Apesar de uma leve oscilacédo
ao longo dos anos, o percentual de estudantes que ndo identificaram tais praticas se manteve
relativamente baixo, demonstrando uma implementacao consideemetodologias ativas na
escola.

Questéo 03

Apés o inicio do projeto vocé se envolveu mais nas aulas de UC's e Eletivas?
85 respostas

® Sim
® Nao

Figura20i QuestionaridGoogle FormsPergunta 8. Fonte: Drive PCPI, 2022

Apés o inicio do projeto vocé se envolveu mais nas aulas de UC's e Eletivas?

51 respostas

® Sim
® Nao

Figura21li QuestionaridGoogle FormsPergunta 8. Fonte: Drive PCPI, 2023



74

Apbs o inicio do projeto vocé se envolveu mais nas aulas de UC's e Eletivas?
41 respostas

® Sim
@ Nao

Figura22i QuestionaridGoogle FormsPergunta 8. Fonte: Drive PCPI, 2024

A questdo analisada 8:0
"ApOs o inicio do projeto vocé se envolveu mais nas aulas de UC's e Eletivas?"
Os resultados para cada ano foram:
1 2022:85 respostas
o Sim:80%
o N&ao:20%
1 2023:51 respostas
o Sim:84,3%
o N&o:15,7%
1 2024:41 respostas
o Sim:95,1%
o N&o:4,9%

Obsenou-se um crescimento no engajamento dos alunos nas aulasniiadd
Cur r i c ul eaHetivisabQohgo )dos anos. Em 2022, 80% dos alunos relataram maior
envolvimento, enquanto esse numero subiu para 84,3% em 2023 e atingiu 95,1% em 2024. Esse
aumentandicouuma evolugé&o positiva no impacto do projeto, tornando as aulas mais atrativas
e relevantes para os alunos. Além disso, a reducéo do percentual de respostas negativas (de 209

para 4,9%) refoigu essa tendéncia de maior participagao.

Questéo @



De zero a dez - Qual nota vocé atribui ao projeto TNCoins?

85 respostas

30
24 (28,2%)

20 (235%) 19 (20.4%)

20

9 (10,6%)
10

2(2,4%)

1(1,2%) 1 (1,2%)

Figura23i QuestionaridGoogle FormsPergunta 4. Fonte: Drive PCPI, 2022

De zero a dez - Qual nota vocé atribui ao projeto TNCoins?

51 respostas

20

15 (29,4%)

6 (11,8%)

0 ((lJ%) 0 (Ol%) 0 ((J)%) 0 (?%) 0 ((‘J%)
0
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Figura24i QuestionaridGoogle FormsPergunta 4. Fonte: Drive PCPI, 2023

De zero a dez - Qual nota vocé atribui ao projeto TNCoins?

41 respostas

40
33 (80,5%)

30
20

10
o 3(7,3% 3(7.3%
0 (?%) 0 ((l)%) 0 ((J)%) 0 (O‘%) 0 ((lj%) 0 (?%) 2(4,9%) ( ) ( )

1 2 3 4 5 6 7 8 9

Figura25i1 QuestionaridGoogle FormsPergunta @. Fonte: Drive PCPI, 2024
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A questdo analisada 4:0
"De zero a dez- Qual nota vocé atribui ao projeto TNCoins?"
Os resultados para cada doam:
1 2022:85 respostas
o Notas 1 a54,7%
o Notas6e 717,7%
o Notas 8 a 1077,1%
1 2023:51 respostas
o Notas 1 a 50%
o Notas 6 e 715,7%
o Notas 8 a 1084,3%
1 2024:41 respostas
o Notas 1 a 50%
o Notas 6 e 712,2%
o Notas 8 a 1087,8%

Os dados mostram uma evolucao positiva na avaliacdo do projeto TNCoins ao longo
dos anos. Em 2027,7,1% dos alunos atribuiram notas entre 8 e 10, nUmero que subiu para
84,3% em 2023 e atingiB7,8% em 2024.

Outro ponto relevante é que, a partir de 2028 houve mais notas entre 1 e 5,
indicando que as avaliacdes negativas desapareceram. ISso sugere uma crescente aceitacao d
projeto pelos participante#lém disso, o numero de alunos que deram nota maxima (10)
aumentou significativamente, passand®8g£% (2022) para 37,3% (2023) e 80,5% (2024),
reforcando a percepc¢ao de sucesso do projeto ao longo do tempo.

Questao ®

Em relagdo as atividades de acolhida, vocé participou de alguma esse ano?

85 respostas

® Sim
® Nao

Figura26i QuestionaridGoogle FormsPergunta B. Fonte: Drive PCPI, 2022



Em relagdo as atividades de acolhida, vocé participou de alguma esse ano?
51 respostas

® Sim
@ Nao

Figura27i QuestionaridGoogle FormsPergunta 8. Fonte: DrivePCPI, 2023

Em relagdo as atividades de acolhida, vocé participou de alguma esse ano?
41 respostas

® Sim
® Nao

Figura28i QuestionaridGoogle FormsPergunta 5, Fonte: Drive PCPI, 2024

A questdo analisada &:0
"Em relacao as atividades de acolhida, vocé participou de alguma esse ano?"
Os resultados para cada ano foram:
1 2022:85 respostas
o Sim:75,3%
o N&o:24,7%
1 2023:51 respostas
o Sim:76,5%
o Nao:23,5%
1 2024:41 respostas
o Sim:90,2%
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o N&ao:9,8%

A participagdo dos alunos nas atividades de acolhida apresentou um crescimento
significativo ao longo dos anos. Em 2022 e 2023 pesentuais de participacdo foram
semelhantes 76,3% e 76,5%,respectivamente), demonstrando uma estabilidade no
engajamento.

No entanto, em 2024, houve um aumento expressivo na adesd),@8mdos alunos
participandodessas atividades, 0 que representm avanco positivo na integracdo e no
envolvimento estudantil. Esse crescimento pode estar relacionado a melhorias na abordagem
das atividades, maior conscientizacdo sobre sua importancia ou até um impacto positivo do

projeto no engajamento dos alunos.

Questao ®

Vocé participou dos clubes de autoria? Se sim, o que achou?
85 respostas

@ Nézo participei
® Otimo

® Bom

@ Regular

@ Insuficiente

@ Nao

Figura29i QuestionaridGoogle FormsPergunta 6. Fonte: Drive PCPI, 2022

Vocé participou dos clubes de autoria? Se sim, o que achou?

51 respostas

® Nszo

® Otimo
Bom

® Regular

@ Insuficiente

Figura30i QuestionaridGoogle FormsPergunta 6. Fonte: Drive PCPI, 2023
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Vocé participou dos clubes de autoria? Se sim, o que achou?
41 respostas

@ Néo participei
® Otimo
Bom
@ Regular
@ Insuficiente

Figura31li QuestionaridGoogle FormsPergunta 6. Fonte: Drive PCPI, 2024

A questdo analisada 6:0
"Vocé participou dos clubes de autoria? Se sim, o que achou?"
Os resultados para cada ano foram:
1 2022:85 respostas
o Na&o participeis5,3%
o Otimo:12,9%
o Bom:25,9%
o Regular:4,7%
o Insuficiente:1,2%
1 2023:51 respostas
o Nao participei45,1%
o Otimo:15,7%
o Bom:35,3%
o Regular:3,9%
o Insuficiente:0%
1 2024:41 respostas
o Nao participeil9,5%
o Otimo: 24,4%
o Bom:46,3%
o Regular:7,3%
o Insuficiente:2,5%

Houve um crescimento significativo na participacéo dos alunos nos clubes de autoria ao
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longo dos anos. Em 20235,3% dos alunos ndo participaram, mas esse numero caiu para
45,1% em 2023 esduziupara 19,5% em 2024. Isso demoostum aumento expressivo do
interesse e engajamento nos clufdém disso, as avaliacbes positivas ("Otimo" e "Bom")
também cresceram. Em 2022, 38,8% dos participantes avaliaram os clubes de forma positiva,
ndamero que subiu para 51% em 2023 e atingiu 70,7% em 2024

Por outro lado, as avalia¢cdes "Regular" e "Insuficiente" oscilaram levemente, mas sem
impactar a tendéncia geral de melhora. Isso sugere que 0s clubes desautomaranmais
atrativos e bem avaliados ao longo dos anos, refletindo um possivel aprimoramento das

atividades e maior interesse dos alunos.

Questao @0

Vocé estd empolgado para participar do projeto no ano de 2023?
85 respostas

® Sim
® Nizo

Figura32i QuestionaridGoogle FormsPergunta . Fonte: Drive PCPI, 2022

Vocé estd empolgado para participar do projeto no ano de 2024?

51 respostas

® Sim
@ Nao

Figura33i QuestionaridGoogle FormsPergunta . Fonte: Drive PCPI, 2023
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Vocé esta empolgado para participar do projeto no ano de 20257?

41 respostas

® Sim
® Nzo

Figura34i QuestionaridGoogle FormsPergunta @. Fonte: Drive PCPI, 2024
A questédo analisada &:0
"Vocé esta empolgado para participar do projeto no ano d&025?"
Os resultados para cada ano foram:
1 2022: 85 respostas
o Sim:77,6%
o Nao:22,4%
1 2023: 51 respostas
o Sim:64,7%
o N&o:35,3%
1 2024: 41 respostas
o Sim:100%
o N&o:0%
Andlise dos dados:

Houve uma oscilacdo no entusiasmo dos participantes ao longo dos anos.Z=m 202
77,6% dos respondentes estavam empolgados para participar do projeto, mas esse numero cait
para 64,7% em 2@ indicando uma leve diminui¢&o no interesse ou alguma insatisfagdo com
as atividades do ano anterior.

No entanto, para 2@2 houve uma recuperacao total do entusiasmo, com 100% dos
participantes declarando que estavam empolgpdos participar da feira em 202ksse
crescimento foi reflexo das melhorias implementadas no projeto, das experiéncias positivas
acumuladas ao longo dos anos e de uma nova estratégia de engajamento, mais eficaz. Esse

aumento significativo no interesse demonstrado para 2025 foi um reeceldicativo de que
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as mudancgas realizadas surtiram efeito e conseguiram reverter a queda observada no ano
anterior.

Podese inferir que a analise dos dados obtidos ao longo do triénio de aplicacdo do
projeto TNCoins demonstrou, de forma evidente, a sua eficacia em promover o protagonismo
estudantil na Escolastadual Professora Thereza Noronha de CarvAllpartir da aplicacéo
dos questiondrios, noteae que os estudantes passaram a se sentir mais confiantes e motivados
para participar das Unidades Curriculares e das Eletivas, com aumento progressivo na adesao e
no engajamento. Em 20227,6 % dos alunos relataram serge maisempolgadosom o
projeto; esse indice subiu pat@0 % em 2024, revelando um impacto significativo na
autoestima, na participacao ativa e no interesse dos estudantes pelas atividades pedagdgicas.

Além disso, os resultados indicaram que os professores passaram a adotar metodologias
mais dinadmicas e envolventes, fator reconhecido pelos estudantes como um diferencial no
processo de ensiraprendizagem. O aumento da nota média atribuida ao projeingmdos
anosd com 87,8% dos alunos avaliandacom notas entre 8 e 10 em 2@4reforcou a
percepcdo positiva da comunidade escolar quanto a iniciativa. O TNCoins ndo apenas
incentivou a presenca e a participacdo em sala de aula, como também fortalensa de
pertencimento dos alunos a escola, tornasgl@gentes ativos na construcdo do préprio
aprendizado. Tratae, portanto, de uma pratica inovadora que gerou transformagdes concretas
no cotidiano escolar e se consolidou como uma estratégia efigganée promover o

protagonismo juvenil.



7 FOTOS DAS EDICOES DAFAIR COIN

u 2022

Figura 35 Fair Coin. Fonte: Drive PCPI, 2022
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Figura 36 e 37 Fair Coin. Fonte: Drive PCPI, 2022.



Figura 38 Fair Coin. Fonte: Drive PCPI, 2022.
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Figura 39 Fair Coin. Fonte: Drive PCPI, 2022.
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