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RESUMO

O estudo teve como objetivo geral diagnosticar as competéncias digitais alcancadas e as
que poderiam ser aperfeicoadas a partir das formacdes dos Professores Coordenadores
de Praticas Inovadoras (PCPIs), da Rede Estadual de Ensino de Mato Grosso do Sul
(REE-MS). A metodologia de investigacdo consistiu em um estudo de natureza empirica,
com abordagem mista quanti-qualitativa, descritiva e exploratoria. O levantamento
teorico foi conduzido pela técnica do Estado do Conhecimento (EC), abrangendo o
periodo de 2018 a 2023, com suporte em bases como Scielo, Eric, Web of Science,
Oasisbr e Periodicos CAPES, aliado a pesquisa documental. Os passos investigativos
foram conduzidos pelos autores Morosini & Fernandes (2014); Silva, Souza ¢
Vasconcelos (2020); Morosini, Nascimento e Nez (2021); Kohls-Santos & Morosini
(2021); Oliveira & Vastio (2021) entre outros. A fundamentacao tedrica baseou-se nos
aportes construtivista de Piaget (1896-1980) e da autonomia de Freire (1921-1997), que
enfatizam a aprendizagem como processo ativo e interacionista. O estudo aplicou um
questionario baseado no Quadro Europeu de Competéncia Digital para Educadores
(DigCompEdu) a 137 PCPIs, cujos resultados evidenciaram competéncias digitais
variaveis, indicando a necessidade de formagdo continuada para aprimorar o uso
pedagogico das tecnologias digitais. Além disso, propds-se um ecossistema digital
colaborativo para disseminacdo de praticas inovadoras. Os achados apontam que o
fortalecimento das competéncias digitais dos docentes requer integragdo entre politicas
publicas, formacgdo continuada e praticas pedagdgicas inovadoras.

Palavras-chave: Formacdo de Professores; Tecnologias Educacionais; Praticas
Inovadoras; Competéncias Digitais; Ecossistema Digital.



ABSTRACT

The study aimed to identify the digital competencies achieved and those that could be
improved since the training of Coordinating Teachers of Innovative Practices (PCPIs) in
the Education of Mato Grosso do Sul State (REE-MS). The research methodology
consisted of an empirical study, with a mixed qualitative-quantitative, descriptive and
exploratory approach.The theoretical framework was developed using the State of
Knowledge technique, covering the period from 2018 to 2023, supported by databases
such as Scielo, Eric, Web of Science, Oasisbr, and CAPES Journals, along with
document analysis. The investigative steps were guided by authors such as Morosini
&amp; Fernandes (2014); Silva, Souza, and Vasconcelos(2020); Morosini, Nascimento,
and Nez (2021); Kohls-Santos &amp; Morosini (2021); Oliveira &amp; Vastio (2021),
among others. The theory was based on the constructivist contributions of Piaget (1896-
1980) and the autonomy of Freire (1921-1997), which emphasize learning as an active
and interactionist process. The study applied a questionnaire based on the European
Framework for the Digital Competence of Educators (DigCompEdu) to 137 PCPIs, and
the results revealed varying levels of digital skills, indicating the need for continuous
training to enhance the pedagogical use of digital technologies. Furthermore, a
collaborative digital ecosystem was proposed to disseminate innovative practices. The
findings highlight that strengthening teachers; digital competencies requires integration
between public policies, continuous training, and innovative pedagogical practices.

Keywords: Teacher Training; Educational Technologies; Innovative Practices; Digital
Competencies; Digital Ecosystem.
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INTRODUCAO

As novas concepgoes de educacao apontam para a necessidade de mudangas profundas,
soma-se a isso, uma sociedade conectada, porém desigual, que enfrentou uma pandemia
global gerada pelo virus Sars-CoV-2 (Perin, Freitas e Coelho, 2023). Assim, as expectativas
colocadas nas escolas aumentaram, porque o conhecimento e a competéncia digital ganharam
mais importancia no desenvolvimento da sociedade (Engen, 2019, p. 10), as praticas sociais
inovadoras que reconfiguram muitos aspectos de nossas vidas impdem as escolas novas
formas de repensar, renovar e se abrir as novas dinamicas educacionais de acesso ao
conhecimento e de aprendizagem, aos professores cabe compreender seus novos papéis na
escola do século XIX.

Compreender a nova dinamica educacional gerada em torno de competéncias digitais,
formagdo de professores e praticas inovadoras despertou em mim uma inquietacio,
desencadeando uma trilha investigativa que comegou com minha trajetoria profissional na
educagdao superior e culminou na minha participagdo como académica do Mestrado
Profissional em Educagdo (PROFEDUC), na Universidade Estadual de Mato Grosso do Sul
(UEMS). A propdsito, para contextualizar este topico introdutdrio, que trata dos motivos que
levaram a autora a investir no estudo, pego licenga para utilizar, em algumas partes do texto, o
pronome na 1? pessoa.

Vivenciar o periodo pandémico (2020 a 2021), sob a perspectiva da Educagdo
Superior, que instituiu o Ensino Remoto Emergencial (ERE), reduzindo as relagdes entre
docentes e discentes aos espagos virtuais, evidenciando diversas problematicas de exclusao
social e digital, onde ter uma boa conexdo de internet e recursos tecnologicos adequados era
privilégio de poucos, além da baixa fluéncia digital, foi um grande desafio. Acompanhei,
como servidora de uma universidade publica estadual, os esforgos dos docentes para utilizar
dispositivos digitais e estabelecer novas estratégias de ensino, a fim de manter o engajamento
dos académicos.

Como mae, acompanhei de perto os desafios enfrentados por meus filhos, enquanto
estudantes. Meu filho, um académico no ensino superior na area tecnoldgica, teve uma
adaptacdo mais tranquila, devido as oportunidades praticas oferecidas pelas disciplinas. Por
outro lado, minha filha, no primeiro ano do ensino médio, enfrentou desafios maiores, vindo
de um ensino tradicional e, naquele ano, com a implementagdo do novo Ensino Médio,

conforme a Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2018), a escola estava em transi¢ao
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para metodologias ativas e precisou adaptar-se as novas tecnologias devido a pandemia, junto
com toda a comunidade educativa.

Essas circunstancias provocaram reflexdes e uma série de questionamentos,
especialmente sobre como se constituiram essas relagdes no ambito das escolas publicas, no
contexto da Educagdo Basica, ou seja: qudo preparados estdo professores e estudantes para o
processo de ensino e aprendizagem com a integracdo das tecnologias digitais nas praticas
pedagogicas? Quais as competéncias digitais necessarias para o professor lidar com tantos
desafios? Qual o aporte tecnologico e de infraestrutura das escolas para enfrentar esses
desafios? E quais politicas para o direcionamento dessas questdes ja foram discutidas ha
algum tempo?

Tais questionamentos estdo em consonancia com os desafios apontados por Engen
(2019), Freitas (2009) e Pedro, Santos e Mattar (2023), que destacam a urgéncia de formar
educadores capazes de atuar em uma sociedade em acelerada transformacdo digital. E
inegavel a necessidade de compreender os aspectos que promovem um ensino significativo
dentro dessa perspectiva tecnoldgica e inovadora, que acaba por determinar o sucesso ou
fracasso do processo de ensino-aprendizagem. Nesse contexto, emergiu a necessidade de
investigar o processo de formagao continuada de professores para apropriacao e aplicacao das
tecnologias digitais em suas praticas pedagogicas.

Assim, a investigagdo proposta ficou associada ao Professor Coordenador de Praticas
Inovadoras (PCPI), vinculado ao Projeto de Praticas Inovadoras no ambito da Rede Estadual
de Ensino do Estado de Mato Grosso do Sul (REE-MS), concebido durante a pandemia, em
2021. A finalidade de contratar e formar o PCPI, segundo a Secretaria Estadual de Educacao
(SED), teve como proposito transformar esse professor em mediador de praticas inovadoras,
ampliando a formagdo de outros profissionais da educagdo, devendo exercer fungdes de
formagdo, acompanhamento e coordenacdo de agdes inovadoras no ambito das escolas
publicas estaduais.

Ao entender que o problema de pesquisa se estabeleceu a partir de um conjunto de
fatores, sendo mais relevantes os que envolvem as competéncias digitais e o desenvolvimento
profissional continuo para integracdo eficaz de praticas inovadoras e tecnologias educacionais,
este estudo buscou resposta para a seguinte pergunta de pesquisa: A formagdo ofertada aos
Professores Coordenadores de Praticas Inovadoras (PCPIs) que atuam na Rede Estadual de
Ensino de Mato Grosso do Sul (REE-MS) tem contribuido no desenvolvimento de

competéncias digitais para o uso de tecnologias educacionais, ao longo da vida?



18

Nesse sentido, o objetivo geral foi diagnosticar as competéncias digitais alcancadas e
as que podem ser aperfeigoadas a partir das formagdes dos PCPIs da REE-MS, utilizando
como base o Quadro Europeu de Competéncia Digital para Educadores (DigCompEdu).
Pedro, Santos e Mattar (2023, p. 6) afirmam que esse quadro “ajuda todos os atores nos
setores da educacdo e formagao a criar uma visdo consensual das competéncias necessarias
para superar os desafios que surgem da transformacdo digital da sociedade e do seu setor
educativo”. Para alcangar o objetivo geral foram propostos quatro objetivos especificos: (1)
Levantar o Marco legal e historico da formacao digital dos professores no Brasil e no Mato
Grosso do Sul; (2) Identificar as competéncias e habilidades digitais dos PCPIs; (3) Mapear
praticas exitosas na acdo dos docentes com relagdo aos recursos didaticos tecnologicos
utilizados; (4) Propor uma rede de colaboragdo das praticas pedagdgicas inovadoras, com
vistas a garantir a inovagao e o fortalecimento do ecossistema da cultura digital da REE-MS.

A organizacdo deste documento estd disposta em 4 capitulos, além desta primeira
secdo de apresentacdo do trabalho. O primeiro capitulo aborda o Estado do Conhecimento
(EC) e descreve os procedimentos metodologicos, bem como compreende a relevancia e
validade do seu uso, a fim de instruir e delinear o estudo sobre a Formacao de professores na
educacdo basica no que se refere as praticas inovadoras em tecnologias educacionais,
fundamentando-se no referencial dos tedricos Piaget (1896-1980) e Freire (1921-1997), no
agir do individuo para a construgdo do conhecimento em um processo dialdgico e
interacionista.

O segundo capitulo versa sobre como transformar a pratica tradicional em inovac¢do na
educacdo ao longo da vida. O terceiro capitulo trata sobre as praticas inovadoras em
tecnologias: desafios na formacao de professores, incluindo os aspectos intergeracionais. Ja o
quarto capitulo expde os resultados e discussdes da pesquisa aplicada bem como apresenta o
delincamento da proposta de intervencdo enquanto produto educacional. Por fim, as
consideragdes finais apresentam possibilidades de investigagdes para continuidade desta

pesquisa, seguidas das referéncias, apéndices e anexos.
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CAPITULO 1 - ESTADO DO CONHECIMENTO SOBRE FORMACAO DE
PROFESSORES DA EDUCACAO BASICA E SUA RELACAO COM AS
TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS: PERSPECTIVAS DE PRATICAS INOVADORAS

"Ninguém educa ninguém, ninguém se educa a si mesmo, os homens se

educam entre si, mediatizados pelo mundo” (Freire, 1981, p. 79).

1.1 O caminho metodoldgico percorrido

A formagdo de professores na Educagdo Basica tem gerado uma crescente demanda
por pesquisas que explorem sua evolucdo, especialmente no que se refere a adogdo de
tecnologias educacionais para a promog¢ao de praticas pedagogicas inovadoras. Esse assunto
ganhou ainda mais relevancia apds o periodo pandémico, quando o Ensino Remoto
Emergencial (ERE) trouxe, efetivamente, as tecnologias digitais para o ambiente escolar. A
formagdo de professores €, portanto, um tdpico de importancia politica e social e um campo
de estudo em constante desenvolvimento na pesquisa educacional, abordando tanto a
formacao inicial quanto a continuada, como ¢ o caso desta pesquisa, aprovada pelo Comité de
Etica com Seres Humanos da UEMS, sob o nimero de Parecer: 6.694.895 (Anexo A).

Historicamente, a formagdo de professores para o uso de tecnologias educacionais no
Brasil desenvolveu-se por meio de agdes, programas e projetos como o "EDUCOM" (1970),
"Proinfo" (1990) e outros que os sucederam. Esses esfor¢os t€ém enfrentado desafios, contudo
tem contribuido para a constru¢do de uma base sdlida de conhecimento e para o
desenvolvimento de politicas educacionais voltadas para as tecnologias digitais, como a
Politica de Inovacdo da Educacdo Conectada (PIEC), implementada em 2021, e a Politica
Nacional de Educagdo Digital (PNED), lancada em 2023. Ambas as politicas foram
impulsionadas pela experiéncia adquirida durante o ERE.

Embora a implementacdo dessas politicas indique progresso, ainda persiste um
descompasso entre o que acontece nas salas de aula e as transformagdes tecnoldgicas
contemporaneas (Freitas, 2009). Esse descompasso nao se limita a introdugdo de
equipamentos e técnicas, mas abrange mudancas sociais, culturais, de trabalho e educacionais
que alteram as relagdes do processo de ensino e aprendizagem, impactam a organizagdo das
escolas e exigem uma reestruturagdo curricular. Nesse contexto, a formacdo de professores
enfrenta o desafio de se adaptar a um cenario em que, como destaca Imbernén (2022, p. 11),

“[...] tudo o que nasce, 0 que se cria, 0 que se projeta, quando surge, comeca a se tornar
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obsoleto e caduco” ou, como menciona Silveira (2019, p. 16), “[...] j4 foram melhorados,
atualizados, revisados ou substituidos”. Para acompanhar essa dindmica, a formacdo de
professores precisa ser flexivel, capaz de responder, rapidamente, as novas demandas e
inovacoes.

Organismos internacionais como a Organiza¢do de Cooperagdo e Desenvolvimento
Econdémico (OCDE) e Organizagdo das Nagdes Unidas para a Educagdo, a Ciéncia e a Cultura
(UNESCO) tém participado ativamente do processo de implementacdo das tecnologias
digitais nos curriculos escolares, com o desenvolvimento de propostas de matrizes de
competéncias digitais para professores. Bastos (2020) destaca que esses documentos sdo
fornecidos aos professores e profissionais da educacdo com o objetivo de orientar suas
praticas, estabelecendo padrdes profissionais considerados de qualidade, os quais sdo
ajustados as politicas educacionais e as particularidades de cada pais.

A Unido Europeia (UE) ¢ uma referéncia na constru¢do “de” e “para” uma sociedade
digital que inspira diversos paises, utiliza o seu quadro referencial DigCompEdu para
diagnosticar as competéncias digitais dos educadores e nortear as politicas educacionais. Na
opinido de Pedro, Santos e Mattar (2023, p. 4), a Europa entende que “[...] ter cidaddos
digitalmente qualificados ird assegurar que todos tenham acesso as mesmas oportunidades e
aos mesmos resultados que a transigdo digital promete”. E preciso fomentar a discussdo sobre
as competéncias digitais necessarias ao trabalho docente e, a esse respeito, os autores Perin,
Freitas e Coelho (2023) afirmam que esse assunto € recente nos debates cientificos no Brasil.

Em relag¢do ao desenvolvimento de praticas pedagodgicas inovadoras, a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), implementada em 2018, inclui diretrizes para a integracdo das
tecnologias digitais ¢ a ado¢do das metodologias ativas, que oferecem uma nova perspectiva
em comparagdo com o ensino tradicional. Moran, Masetto e Behrens (2013, p. 11) destacam
que “[...] € possivel ensinar e aprender de muitas formas”, e a BNCC sugere algumas
abordagens e estratégias de metodologias ativas que podem ser aplicadas em sala de aula.
Nessa nova realidade tecnolédgica, o professor desempenha seu papel como “[...] mediador
interessante, competente e confidvel entre o que a instituicdo propde € o que os alunos
esperam, desejam e realizam” (Moran, Masetto e Behrens 2013, p. 12). Assim, cabe ao
professor promover essa experiéncia de intercambio na constru¢ao do conhecimento por meio
de praticas pedagogicas inovadoras.

Nesse contexto de crescente digitalizacdo e inovacdo pedagodgica, busca-se
compreender o estado atual da formacdo de professores e suas interagdes com a tecnologia

educacional, sob a perspectiva de praticas pedagdgicas inovadoras. Essa investigagdo ¢
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embasada nos aportes teoricos de Piaget (1896-1980) e Freire (1921-1997), partindo do
pressuposto de que “[...] o ser humano ndo preexiste, ele se faz” (Becker, 2012, p. 70), a partir
das experiéncias e interagdes com o contexto social e cultural. Esse processo ocorre por meio
de uma relagdo dialdgica e interacionista, que permite aos individuos tornarem-se criticos de
sua propria histdria, transformando sua realidade e seu entorno.

Os postulados centrais das teorias freireana e piagetiana, embora distintos em suas
abordagens, convergem na concep¢do do aprendizado como um processo ativo e
transformador, no qual o “sujeito humano ¢ compreendido como organismo vivo, gerador de
acoes e decisoes” (Becker, 2012, p. 11). Enquanto Freire (2002) foca na transformagao social
e na emancipacdo por meio da educacdo critica, Piaget (1995) se concentra no
desenvolvimento cognitivo e na construgdo do conhecimento. Ambos destacam a importancia
do contexto em que ocorre a aprendizagem, seja ele social, cultural ou digital, ressaltando a
necessidade de uma educacao significativa para os alunos (Becker, 2012).

Assim, esta pesquisa aposta “[...] na fecundidade dessa aproximacao” (Becker, 2012, p.
70) entre as teorias de Piaget e Freire, para desvelar os desafios impostos pelo ciberespaco,
que, segundo Silveira (2019, p. 86), é o “sistema do caos [...], no qual vivemos um momento
de criacdo de nova relagdo com o saber”. Nesse ambiente digital, professores e alunos
precisam construir novos conhecimentos e desenvolver novas maneiras de interagir com esse
saber. Para esses dois tedricos, o aprendizado ocorre por meio da agdo dos sujeitos que
constroem o conhecimento a partir de uma relacdo dialogica. Freire (2022, p. 79) ainda
destaca que "os homens se educam entre si mediatizados pelo mundo", enfatizando a
importancia da intera¢do no processo educativo.

Essas concepcdes sobre o processo de aprendizagem sdo relevantes para os
professores, que tém a aprendizagem como o ponto central de sua pratica pedagogica e de sua
formagdo continua. Piaget (1995) argumenta que, para apresentar uma noc¢ao adequada de
aprendizagem, ¢ necessario explicar como o sujeito consegue construir € inventar € nao
apenas como ele repete e copia. Nessa perspectiva, o sujeito ¢ ativo e estimula o que Paulo
Freire (2022, p. 27) chama de “curiosidade epistemologica”, permitindo que seja protagonista
no processo de constru¢ao do conhecimento.

Essa abordagem, também preconizada pela BNCC, favorece a apropriagdo das
tecnologias digitais, a aprendizagem ao longo da vida e o desenvolvimento de competéncias
essenciais para praticas pedagogicas inovadoras. Adotar a postura de um eterno aprendiz, que
interage com o ambiente, questiona, experimenta e desenvolve sua compreensdo de forma

dindmica e criativa, amplia os saberes. Por isso, na formagdo continuada de professores, o



22

momento fundamental ¢ o da reflexdo critica sobre a pratica. Essa postura reflexiva deve ser
incorporada desde a formagao inicial, pois, como afirma Freire (2022, p. 22), “[...] assumindo-
se como sujeito da producdo do saber, [0 professor] se convenga definitivamente de que
ensinar ndo ¢ transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua producgdo ou a
sua constru¢do.”

Na avaliagdo de Perrenoud (2002, p. 137), “[...] o mais dificil ndo ¢ mudar alguns
gestos, mas a perda de algumas formas de satisfacdo, de identidade ou de seguranca
vinculadas a algumas praticas”. Isso implica uma mudanca de atitude e de paradigma,
exigindo uma transformacao profunda na forma como os professores concebem e praticam a
educacao.

Diante do exposto, o caminho metodologico desta pesquisa, além de fundamentar-se
nas correntes teoricas freireana e piagetiana, caracterizou-se por uma abordagem mista, com
aspectos quatiquanlitativos, descritivos, exploratorios, bibliograficos e documentais, aplicada
ao contexto da a¢dao docente dos Professores Coordenadores de Praticas Inovadoras da Rede
Estadual de Ensino de Mato Grosso do Sul (REE/MS).

As variaveis da pesquisa foram delimitadas, inicialmente, a partir da preocupagdo com
a dificuldade de inclusdo digital dos professores na acdo pedagogica, observada tanto na
educagdo basica quanto no ensino superior. Conforme apontam Minayo (2001) e Gatti (2004),
os resultados provenientes das andlises de dados quantitativos e qualitativos podem ser
complementares, enriquecendo a compreensdo dos fendmenos estudados e auxiliando na
analise e discussdo dos resultados, sobretudo na area educacional, de forma a “desmistificar
representacdes, preconceitos, “achdmetros”, sobre fenomenos educacionais, construidos
apenas a partir do senso comum do cotidiano, ou do marketing” (Gatti, 2004, p. 26).

J4 a abordagem descritiva da pesquisa permitiu estabelecer relagdes entre as variaveis
e utilizar técnicas padronizadas de coleta de dados, como questionarios, para oferecer uma
descri¢do precisa da situacdo investigada (Severino, 2016), alinhada de forma concomitante
com a fase exploratoria que, segundo Minayo (2001, p. 31), “[...] ¢, sem davida, um dos
momentos mais importantes”, pois permite que o investigador se aproxime do objeto de
estudo. Nesta pesquisa, os participantes selecionados foram profissionais vinculados
diretamente ao Projeto Pedagogico de Praticas Inovadoras da REE/MS.

O convite para a participagao e disponibilizacdo do Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE), juntamente com o /ink do questionario, foram enviados via e-mail pela
pesquisadora responsavel a Coordenadoria de Tecnologia Educacional do Estado de Mato

Grosso do Sul (COTED), que se encarregou de encaminhé-los aos Professores Coordenadores
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de Praticas Inovadoras (PCPIs). A Rede Estadual de Ensino de Mato Grosso do Sul (REE/MS,
2023) contava com 347 Professores Coordenadores de Praticas Inovadoras e, com base numa
amostragem probabilistica, estimou-se uma amostra ideal de 123 participantes, com uma
margem de erro de 6% e grau de confiabilidade de 90% (Cozby, 2003).

Para melhor compreensao do problema (Gil, 2002), utilizou-se, no estudo exploratoério,
um questiondrio estruturado no Google Forms (Apéndice A), contendo questdes fechadas e
aberta. Esse instrumento foi dividido em trés se¢des: a primeira com informagdes sobre a
pesquisa; a segunda sobre o perfil dos entrevistados e seu contexto profissional; e a terceira
baseada no Quadro Europeu de Competéncia Digital para Educadores (DigCompEdu)’, um
referencial internacional adotado em varios paises ibero-americanos € europeus,
disponibilizado gratuitamente para autoavaliacao das competéncias digitais docentes.

A fase bibliografica apoiou a fase exploratoria, confrontando as intengdes da
pesquisadora com os autores pertinentes ao seu campo de interesse (Minayo, 2001). Utilizou-
se também a analise documental, uma técnica que, segundo Ludke e André (1996, p. 46), “[...]
busca identificar informag¢des factuais nos documentos a partir de questdes ou hipoteses de
interesse”. As fontes analisadas nas duas técnicas metodologicas incluiram livros, o Projeto
Pedagégico de Praticas Inovadoras da REE-MS, a BNCC, a PNED, legisla¢des estaduais e
nacionais relacionadas ao tema, bem como documentos disponibilizados do sife da Secretaria
de Educacao do Estado de Mato Grosso do Sul, entre outros.

Para consolidar o percurso metodologico, realizou-se o levantamento do Estado do
Conhecimento (EC), fundamentado por Morosini e Fernandes (2014), Kohls-Santos e
Morosini (2021) e Morosini, Nascimento ¢ Nez (2021). Essa metodologia permitiu constituir
o corpus de andlise das produgdes cientificas, entre os anos de 2018 e 2023, levantadas a
partir de bases de dados que funcionam como repositorios de dissertacdes e artigos,
contribuindo para o campo cientifico da Educacao, enquanto area do conhecimento.

Para sistematizar as informagdes coletadas, optou-se pelos pressupostos da Analise de
Conteudo (AC) de Bardin (1977), sendo que organizagdo da andlise ocorreu em trés fases
principais: a) A pré-analise que inclui a sele¢ao dos documentos, a constru¢ao das hipoteses e

dos objetivos e a formula¢do de indicadores que fundamentaram a interpretacdo final; b) A

1 O Quadro Europeu para a Competéncia Digital dos Educadores (DigCompEdu) ¢ um documento

cientificamente solido que descreve o que significa para os educadores serem digitalmente competentes e
fornece referéncias gerais para apoiar o desenvolvimento de competéncias digitais especificas para educadores
na Europa. O DigCompEdu ¢ direcionado a educadores em todos os niveis de ensino, desde a primeira infancia
até o ensino superior ¢ de adultos, incluindo educagdo e treinamento geral e vocacional, educacdo especial e
contextos de aprendizagem ndo formal. Disponivel em: DigCompEdu - Comissao Europeia (europa.eu)
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exploragdo do material coletado que se constitui na codificagdo, ou seja, no agrupamento das
informagdes extraidas dos textos em unidades que caracterizaram o contetido; e finalizando c)
A realizacdo do tratamento dos resultados, a inferéncia e a interpretagdo, pois a partir de sua
validagdo foram organizados em diagramas, quadros, tabelas, etc., para que houvesse
condicdes para a inferéncia (dedugdo logica) e, posteriormente, interpretacdo orientada pelos
objetivos iniciais ou por descobertas inesperadas

Com o objetivo de diagnosticar as competéncias digitais alcancadas e aquelas que
podem ser aprimoradas a partir das formacdes dos PCPIs, iniciaram-se os passos

investigativos com base no Estado do Conhecimento (EC).

1.2 Levantamento de dados da pesquisa: O Estado do Conhecimento (EC)

A constru¢ao do texto analitico da pesquisa foi realizada por meio de um processo de
triangulacdo, combinando trés fontes de informacdo: 1) resultados de pesquisas anteriores,
obtidos a partir do EC; 2) dados empiricos coletados por meio do questionario respondido
pelos participantes da pesquisa e analisados a luz do referencial teorico dos autores que
abordam a temadtica central; e 3) reflexdes proprias do pesquisador, visando acrescentar
originalidade a discussdo (Morosini, Nascimento e Nez, 2021).

Segundo Morosini, Nascimento e Nez (2021, p. 70), “para um levantamento teorico
consistente, ¢ necessaria a constru¢do do Estado do Conhecimento (EC)”. Esse procedimento
metodoldgico, que envolve identificar, registrar e categorizar a produ¢do cientifica em uma
area especifica dentro de um recorte temporal determinado (Morosini; Fernandes, 2014), ¢ um
trabalho artesanal (Oliveira; Vasques, 2021) que requer analise e sintese de periddicos, teses,
dissertacdes e livros, promovendo uma reflexdo abrangente sobre o desenvolvimento
cientifico na area investigada. Além disso, Morosini, Nascimento e Nez (2021) ressaltam que
esses passos contribuem ndo apenas para delinear caminhos para a fundamentacgdo teodrica,
mas também para os aspectos metodologicos, de delimitagdo e organizagdo da investigagao,
bem como para as inferéncias do pesquisador.

De acordo com Vasconcellos, Nascimento e Souza (2020), o EC permite organizar de
forma sistematica as produgdes académicas, facilitando a observacao e a consolidacao dos
rastros deixados ao longo da trajetoria historica dessas produgdes. Os autores destacam que
esse tipo de revisdo bibliografica possibilita um didlogo com outros pesquisadores de areas
correlatas, revelando a riqueza de dados gerados por suas investigacdes e permitindo o

estabelecimento de relagdes entre as diferentes producgdes bibliograficas.
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Morosini, Nascimento ¢ Nez (2021, p. 71) “propdem em seus estudos o fluxo do
processo constitutivo do estado do conhecimento, que traduz o movimento percorrido pelo
investigador representado na Figura 1”. Nesse movimento continuo, a produg¢do do
conhecimento ¢ desvendada (Vasconcellos, Nascimento e Souza, 2020), apresentando ao
pesquisador diversas possibilidades de resultados, incluindo a identificagdo de tematicas
recorrentes € emergentes, bem como de lacunas e tendéncias que podem estimular novas

propostas de investigagao.

Figura 1 — Fluxo do processo constitutivo do estado de conhecimento

PASSO  Escolha das fontes de producio cientifica

01

PASS0  Selecdo dos descritores de busca

02

( PASSO  Organizacio do Corpus de Anilise
( ]‘?}Si() Identificacio e selecio de fontes

PASSO  Construcio das categorias e anilise do corpus

05

PASSO  Consideracdes acerca do campo e do
06 tema de pesquisa

Fonte: Morosini, Nascimento e Nez (2021, p. 71), adaptado pela autora.

Para a definicdo do conjunto de estudos que compuseram o EC, foi estabelecido o
recorte temporal de 2018 a 2023, considerando as mudangas estruturais ocorridas no cenario
educacional brasileiro durante esse periodo. Tais mudangas incluem os avangos tecnologicos
com a introducdo de tecnologias emergentes, as novas orientacdes da BNCC e, sobretudo, as
transformagdes provocadas pela transicdo para o Ensino Remoto Emergencial (ERE) durante
a pandemia de COVID-19.

A constru¢do do EC incluiu produgdes cientificas expressas em artigos e dissertacdes
de mestrado. As fontes consultadas foram revistas nacionais e internacionais, reconhecidas
por seus estudos relevantes na 4rea da educacgdo, revisados por pares e registrados em
repositdrios digitais como ERIC, Web of Science, SciELO, Catalogo de Periddicos - CAPES, a
base de dados do Instituto Brasileiro de Informag¢do em Ciéncia e Tecnologia (IBICT) —
Oasisbr.

O conjunto de estudos que compds este Estado do Conhecimento foi coletado no
primeiro semestre de 2024, utilizando-se cinco combinagdes de descritores de busca

agregados aos termos booleanos AND e OR: 1) “Formacdo de Professores AND Praticas
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Inovadoras AND Tecnologias Educacionais OR Tecnologias”; 2) “Competéncias Digitais
AND Formagao de Professores”; 3) “Competéncias Digitais AND Formagao de Professores da
Educacao Baésica”; 4) “Teacher Training AND Innovative Practices AND Digital
Technologies”; 5) “Digital Skills Teacher Training”. Essa primeira sele¢do resultou em 132
produgdes, das quais 7 foram descartadas por estarem duplicadas e outras 8 por nao estarem
disponiveis para consulta.

Na amostra pré-selecionada, realizou-se o processo de leitura dos titulos, palavras-
chave e resumos. Para a elegibilidade, foram estabelecidos os seguintes critérios de
permanéncia: a) investigacdes sobre formacdo de professores, praticas inovadoras,
competéncias digitais e tecnologias educacionais na educagdo basica, especialmente nos anos
finais do ensino fundamental ¢ ensino médio, visando atender a delimitacdo da pesquisa; b)
outras tematicas que mantivessem alinhamento com o tema da pesquisa; c¢) estudos
internacionais, para ampliar o escopo de analise.

Dessa fase preliminar, permaneceram 53 produgdes cientificas, que seguiram para o
passo de organizagdo do corpus para analise. E importante mencionar que todas as etapas do
processo de constru¢do do Estado do Conhecimento, denominadas por Kohls-Santos e
Morosini (2021) como Bibliografia Anotada, Bibliografia Sistematizada, Bibliografia
Categorizada e Bibliografia Propositiva, foram trabalhadas com base na andlise de conteudo

proposta por Bardin (1977).

1.2.1. Etapa 1 - Bibliografia anotada

A primeira etapa do processo de constru¢do do EC foi a organizacdo do corpus,
conhecida como Bibliografia Anotada. Nesta fase, conforme descrito por Kohls-Santos e
Morosini (2021), procede-se a anotagdo dos trabalhos que atendem aos critérios de selegao
estabelecidos. Com o conjunto de estudos previamente selecionado, iniciou-se a exploracao
por meio da leitura flutuante, com o objetivo de mapear e organizar os trabalhos. Essa
organizacdo incluiu a identificacio dos estudos por ordem, tipo de pesquisa, ano de
publicacdo, autor, titulo, resumos e palavras-chave. Essa sistematiza¢ao foi essencial para
verificar quais estudos se relacionam, efetivamente, com os objetivos da pesquisa. Todo esse
processo de organizagao foi registrado em uma planilha de Excel, facilitando o gerenciamento
e a analise posterior dos dados.

Nesta fase de refinamento da analise de conteudo, das 53 produgdes cientificas

catalogadas, 17 produgdes foram descartadas com base em critérios de exclusao especificos: a)
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artigos e dissertacdes que apenas tangenciavam a tematica, com foco em formagao inicial,
educacdo superior e/ou anos iniciais; e b) pesquisas cuja amostra fosse composta por
estudantes.

Concluida a etapa de identificacdo, foram selecionadas 36 producdes cientificas, sendo
27 artigos e 9 dissertagdes. O Grafico 1 apresenta a frequéncia de publicagdes de artigos por
ano e por base de dados relacionadas ao tema da pesquisa. O periddico CAPES destacou-se
como o mais expressivo em numero de publicagdes nos anos de 2018, 2020, 2021 e 2022,
com énfase em 2021, que registrou 8 publicacdes. Nos anos de 2019 e 2023, entretanto, nao

houve registros de publica¢des sobre a tematica em estudo.

Grifico 1 — Representacio de artigos publicados por ano e base de dados
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Fonte: Elaboragao propria, 2024.

E relevante mencionar que os anos de 2020 e 2021, periodo marcado pelo Ensino
Remoto Emergencial, foram os mais produtivos em termos de publicagdes sobre Formagao
Continuada, Praticas Inovadoras, Tecnologia Educacional e Competéncias Digitais Docentes.
Em relacdao as dissertagdes extraidas do IBICT, o ano de 2020 apresentou 5 publicagoes,
enquanto os anos de 2018, 2019, 2021 e 2022 registraram apenas uma publicacio cada.

Do total de produgdes selecionadas, 27 foram estudos realizados no Brasil, 4 artigos
foram publicados em Portugal, 3 na Espanha, 1 no Canada e 1 dissertacdo em Cabo Verde,

conforme representado na Figura 2.
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Figura 2 — Representagdo de producdes por Pais
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Fonte: Elaboragao propria, 2024.

Para uma melhor compreensdo do universo a ser explorado, as palavras-chave das
produgoes foram extraidas e analisadas, permitindo o agrupamento ¢ renomeagdo dos termos
de acordo com sua similaridade e significado, além de relacionar a frequéncia de sua
ocorréncia. Esse compilado foi utilizado na criagdo de uma nuvem de palavras, uma
ferramenta que potencializa a visualizagdo do material coletado (Vilela, Ribeiro, Batista,
2020). A Figura 3 foi elaborada com o apoio da ferramenta WordClouds, onde as expressoes

ou palavras que aparecem com maior frequéncia sdo representadas em letras maiores,

diminuindo de tamanho conforme a frequéncia de sua aparigao.

Figura 3 — Nuvem de palavras das palavras-chave utilizadas pelos trabalhos
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Os termos em maior destaque na nuvem como “Formagdo de Continuada”,
“Tecnologia Educacional”, “Tecnologia Digital” “Inovacdo Educacional” e Competéncias
Digitais, demonstram um alinhamento com os descritores elencados na fase de rastreamento
das pesquisas que constituiram o corpus analitico do estudo. Em seguida, as expressdes como
“Estratégia de Aprendizagem”, “Curriculo” e “Integragdo do aluno”, indicando que um
numero significativo de investigagdes tem abordado essas tematicas. Essa ocorréncia sugere a
necessidade de explorar caminhos para uma integracdo eficaz das tecnologias no ensino e
aprendizagem, assim como no processo de Formagdo de Professores.

A partir da bibliografia anotada, iniciou o proximo passo de identificacdo e selegdo de

fontes.

1.2.2. Etapa 2 -Bibliografia Sistematizada

A Bibliografia Sistematizada consiste em aprofundar a analise do material ja
organizado na Bibliografia Anotada, com o objetivo de selecionar os estudos que serdo
incluidos na escrita do EC (Kolhs-Santos; Morosini, 2021). Apds essa analise, optou-se pela
inclusdo de todas as 36 producdes, previamente selecionadas para a escrita do EC, por se
considerar que esse conjunto de materiais permitiria estabelecer uma relagao abrangente entre
as discussdes do cenario educacional, tanto nacional quanto internacional, referentes as
tecnologias digitais e inovacdes nas praticas pedagogicas. Nessa etapa, a analise focou nos
resultados e conclusdes das investigagdes, bem como nos procedimentos metodologicos
utilizados, para auxiliar na elucidacdo dos questionamentos da pesquisa.

Observou-se que a maioria das pesquisas selecionadas eram de natureza exploratoria e
descritiva, utilizando como métodos de coleta de dados o levantamento bibliografico,
questionarios e entrevistas semiestruturadas. Gil (2002, p. 42) destaca que "pesquisas
descritivas, juntamente com as exploratorias, sdo as que os pesquisadores sociais mais
frequentemente realizam devido a sua preocupagdo com a atuagao pratica". No contexto desta
pesquisa, verificou-se que 70% das investigagdes adotaram uma abordagem qualitativa.

Alguns autores optaram por estudos de caso exploratdrios, como Kairallah (2020) e
Carmo et al. (2021). As pesquisadoras Pombo, Marques e Carlos (2019) combinaram
entrevistas semiestruturadas em suas investigacdes, enquanto Benedet (2020) aplicou a
triangulacdo metodoldgica, integrando estudo bibliografico e andlise documental. De maneira

semelhante, autores como Loureiro, Meirinhos e Osorio (2020), Dias et al. (2020), (Amadeu
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et al., 2021) e Bento (2019) também utilizaram a técnica da analise documental, buscando
identificar informagdes factuais em documentos, com base na analise de conteudo (Ludke e
André, 1986). Essa técnica é amplamente utilizada para a analise de documentos, como leis,
normas e regulamentos, como demonstrado em duas das producdes que abordam politicas
publicas educacionais relacionadas a tecnologias digitais, sendo os trabalhos de Amadeu et al.
(2021) e Dias et al. (2020), estes ultimos ampliam a discussdo para inovagao.

Ademais, observou-se que o DigCompEdu foi amplamente utilizado em diversas
pesquisas como ferramenta de coleta de dados, com o objetivo de analisar competéncias
digitais. Por exemplo, Pina (2021), em sua dissertacdo de Mestrado, utilizou o DigCompEdu
para investigar as competéncias digitais dos professores em Cabo Verde. Da mesma forma,
Lima (2020) avaliou o nivel de proficiéncia dos professores dos Institutos Federais no
Maranhao, enquanto Dias-Trindade e Ferreira (2022) aplicaram questionarios baseados no
referencial DigCompEdu Checkin para analisar a formagdo docente em Portugal. Além disso,
Figueira e Dorotea (2022) utilizaram o instrumento para avaliar as competéncias digitais de
professores da rede publica do Parand, enquanto Sanchotene et al. (2021) buscaram identificar
as competéncias digitais dos professores da rede municipal de uma cidade no sudoeste do Rio
Grande do Sul.

O objetivo desse quadro referencial ¢ apoiar o desenvolvimento das competéncias
digitais dos profissionais que atuam em contextos de educagdo e formacdo (Lucas; Moreira;
Trindade, 2022). Esses autores também destacam que a competéncia digital ¢ uma das
competéncias essenciais para a aprendizagem ao longo da vida.

As investigagdes internacionais conduzidas por autores como Martin-Parraga,
Llorente-Cejudo e Cabero-Almenara (2020) na Espanha, Loureiro, Meirinho ¢ Oso6rio (2020)
e Cruz, Fraddo, Viana e Rodriguez (2023) em Portugal, mostram que a agenda politica
europeia prioriza as competéncias digitais tanto para o trabalho quanto para a vida cotidiana,
estabelecendo metas ambiciosas, como garantir que pelo menos 80% da populagdo adquira
competéncias digitais basicas e formar 20 milhdes de especialistas em TIC até 2030 (Lucas;
Moreira; Trindade, 2022). Esses paises demonstram um planejamento criterioso das acdes,
tanto no nivel macro, relacionado a politicas educacionais estruturadas, quanto no nivel micro,
focado no desenvolvimento das praticas pedagogicas em sala de aula.

Os estudos analisados indicam que, ao utilizar o quadro referencial DigCompEdu para
diagnosticar as competéncias digitais, foi possivel desenvolver processos formativos com
foco na progressdo dos niveis de competéncia digital, promovendo praticas pedagdgicas

inovadoras. Isso sugere a existéncia de uma lacuna que permite investigar ¢ compreender a
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relacdo entre as tematicas de Competéncia Digital e Pratica Inovadora, alinhada ao objetivo
desta pesquisa, que ¢ a Formacgao de Professores. No Brasil, a articulagdo entre essas questoes
ainda ndo estd tdo bem desenvolvida, e ndo ha uma proposi¢ao consolidada de um quadro
referencial para competéncias digitais docentes.

Os tedricos mais utilizados nas producdes analisadas para fundamentar a Formagao de
Professores e o uso de Tecnologias Digitais incluem Lee Shulman, com énfase nos saberes
docentes e na formagdo que integra aspectos técnicos, culturais e éticos (Santos, 2018; Soares,
Prado e Dias, 2020), e Perrenoud, que explora a necessidade de uma formacao docente
continua e reflexiva (Medeiros, 2020; Kairallah, 2020; Benedet, 2020; Silva, 2021; Santos,
2022; Perin, Freitas e Coelho, 2023). Francisco Imbernén (Medeiros, 2020; Carmo et al.,
2021; Benedet, 2020; Anecleto, 2022; Figueira ¢ Dorotea, 2022) destaca a importancia de
métodos inovadores e continuados de formacgao para professores, enquanto Mishra e Koehler
(Kairallah, 2020; Soares, Prado e Dias, 2020; Magalhdes, Paiva e Lima, 2021; Brandy, 2021;
Dias-Trindade e Ferreira, 2022; Cruz et al., 2023) abordam a integragdo de tecnologia na
pratica pedagogica.

Paulo Freire (Bento, 2019; Medeiros, 2020; Almeida, Lopes e Braga, 2020; Benedet,
2020; Kairallah, 2020; Silva, 2021; Carmo et al., 2021) contribui com sua abordagem de
educacdo critica, emancipatoria e libertadora, enquanto autores como Schon, Goodlad e
Zeichner (Anecleto, 2022; Cruz et al., 2023) enfatizam a formagdo como um processo
contextualizado e de pratica reflexiva. Seymour Papert (Scherer e Brito, 2020; Soares, Prado e
Dias, 2020; Anecleto, 2022) aborda a formagdo docente e as tecnologias, ¢ Maurice Tardif
(Marcom, Porto e Barros, 2023; Medeiros, 2020; Almeida, Lopes e Braga, 2020) ressalta a
importancia de uma formagao critica e adaptada a pratica profissional.

José Carlos Libaneo (Oliveira, 2018; Medeiros, 2020) discute a formagdo como um
processo de autoformagdo, enquanto autores como Prensky (Pombo, Marques e Carlos, 2019;
Dias et al., 2020; Kairallah, 2020; Almeida, Lopes e Braga, 2020; Benedet, 2020; Pina, 2021)
e Giraffa (Almeida, Lopes e Braga, 2020) exploram as interse¢des entre tecnologias e
educacdo. Ausubel (Almeida, Lopes e Braga, 2020; Queiroz, 2020) aborda a importancia da
aprendizagem significativa, e Henri A. Giroux (Santos, 2018; Lima, 2020; Pedro et al., 2021)
foca nas criticas ao sistema educacional e nas reformas educacionais baseadas em teorias
criticas. Kenski (Scherer e Brito, 2020; Dias et al., 2020; Kairallah, 2020; Marcom, Porto e
Barros, 2023) discute o impacto das TICs na educagdo, incluindo a transformacdo da aula

tradicional e a necessidade de compreensdo e incorporacdo pedagdgica dessas tecnologias.
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Os autores que discutem a integracdo de praticas inovadoras na formagdo de
professores incluem José Armando Valente (Medeiros, 2020; Soares, Prado e Dias, 2020) e
Lilian Bacich (Medeiros, 2020; Silva, 2021; Figueira e Dorotea, 2022), que abordam a Sala de
Aula Invertida (SAI). Maria Elizabeth Bianconcini Almeida e Jos¢ Armando Valente (Scherer
e Brito, 2020; Kairallah, 2020; Soares, Prado e Dias, 2020; Pina, 2021; Cruz et al., 2023)
destacam a utilizagdo de recursos digitais € o protagonismo dos estudantes em ambientes de
aprendizagem mediados por tecnologia.

Cabero-Almenara e Barroso-Osuna (Pombo, Marques e Carlos, 2019; Scherer e Brito,
2020; Martin-Pérraga, Llorente-Cejudo, Cabero-Almenara, 2022) discutem as possibilidades
educacionais da Realidade Aumentada (RA), enquanto José¢ Moran (Queiroz, 2020; Kairallah,
2020; Medeiros, 2020; Benedet, 2020; Silva, 2021; Pedro et al., 2021; Paulo et al., 2022;
Anecleto, 2022; Dias-Trindade, Ferreira, 2022; Souza e Madeira, 2022; Figueira e Dorotea,
2022; Marcom, Porto e Barros, 2023) explora o uso de metodologias ativas e o potencial das
tecnologias para criar ambientes de aprendizagem colaborativos.

Os autores que discutem sobre a cibercultura, cultura digital e educagdo incluem L. P.
Santaella (Kairallah, 2020; Silva, 2021; Anecleto, 2022), M. Castells (Benedet, 2020;
Kairallah, 2020; Anecleto, 2022; Dias-Trindade e Ferreira, 2022; Figueira e Dorotea, 2022;
Perin, Freitas e Coelho, 2023) e Pierre Lévy (Bento, 2019; Kairallah, 2020; Paulo et al., 2022;
Anecleto, 2022; Marcom, Porto e Barros, 2023). Esses tedricos fundamentam os referenciais
sobre ambientes digitais de aprendizagem e competéncias digitais.

Também sdo mencionados Sara Dias-Trindade ¢ José Antonio Moreira (Lima, 2020;
Dias-Trindade e Ferreira, 2022), Anusca Ferrari (Lima, 2020; Queiroz, 2020; Santos, 2022;
Souza e Madeira, 2022; Perin, Freitas e Coelho, 2023) e Yves Punie (Lima, 2020; Benedet,
2020), que discutem o DigCompEdu. Além disso, os autores M. Lucas e A. Moreira (Lima,
2020; Pina, 2021; Figueira e Dorotea, 2022; Cruz et al., 2023) contribuem para a discussao
sobre o DigCompEdu, enquanto Cordeiro e Bonilla (Amadeu et al., 2021; Lima, 2020)
abordam as politicas publicas e as tecnologias digitais.

Resumidamente, seguem os principais resultados e conclusdes inferidos da amostra:

) Competéncias Digitais: A andlise revela que as competéncias digitais dos professores
sdo variaveis e dependem, principalmente, de fatores como idade e formacao, além de uma
estruturacdo do sistema educacional;

® Inovagdes Pedagdgicas: As inovagdes nas praticas pedagogicas estdo, frequentemente,
associadas a uma maior motivagdo dos professores e ao uso de tecnologias digitais integradas

a metodologias ativas;
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o Politicas de implantagdo de Tecnologias Digitais Educacionais: A implanta¢do de
tecnologias digitais nas escolas tem impacto variado, dependendo das politicas publicas e do
suporte as instituigdes;
) Formacao continuada de professores: A formacao continuada ¢ fundamental para a
apropriacdo das tecnologias digitais e sua integracao as metodologias de ensino;
® Desafio na implementagdo das tecnologias digitais educacionais: Existem desafios
significativos na implementagdo de novas tecnologias, incluindo politicas publicas e formagao
de professores adequadas, articulacdo entre os gestores escolares e infraestrutura nas escolas.
Na fase de sistematizacdo, houve uma intensa imersao com o material bibliografico,
momento em que as producdes cientificas foram dissecadas em unidades para melhor
compreensdo e, assim, os achados da pesquisa foram (re)agrupados. Esse processo sera

detalhado na etapa seguinte, que envolve a constru¢do das categorias e andlise do corpus.

1.2.3. Etapa 3 - Bibliografia Categorizada

A etapa da Bibliografia Categorizada visa aprofundar a andlise da Bibliografia
Sistematizada, identificando unidades de sentido dentro do corpus analitico e agrupando os
estudos em tematicas representativas, conhecidas como categorias (Morosini, Nascimento,
Nez, 2021). A partir dessa analise, foi possivel inferir que a Formagdo de Professores da
Educagdo Basica permeia todas as outras areas, uma vez que a formagdo adequada em
tecnologias digitais integrada aos métodos pedagdgicos pode resultar na implementacdo de
praticas pedagogicas inovadoras e eficazes no processo de ensino e aprendizagem. No entanto,
essa integracdo exige a existéncia de politicas publicas educacionais eficientes, que abordem
tanto aspectos de infraestrutura quanto pedagdgicos, para o uso efetivo das tecnologias
educacionais.

A Bibliografia Categorizada, agrupou as produgdes em trés categorias
interdependentes: Formacgdo de Professores para Educagdo Basica (categoria central),
Tecnologias Digitais Educacionais, Inova¢do de Praticas Pedagogicas e Politicas Publicas
para Educacdo Digital. Essas categorias, apesar de distintas, estdo interligadas e apresentam
uma relagao de dependéncia mutua.

Formagdo de Professores da Educacdo Basica em Tecnologias Educacionais: Nesta
categoria, os estudos se concentram, em sua maioria, em avaliar, estudar, analisar e identificar
as competéncias digitais necessdrias para o desempenho docente. Alguns trabalhos exploram

o uso de ferramentas tecnologicas nas praticas pedagogicas, enquanto outros refletem sobre
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como o0s processos de formagdo continuada de professores podem aumentar a proficiéncia
digital, permitindo a integracdo eficaz das tecnologias digitais ao curriculo. Essas
investigagdes se fundamentam em teorias como a da Aprendizagem Significativa, o conceito
de Aprendizagem Criativa, a Teoria dos 4Ps e o modelo tedrico Technological Pedagogical
Content Knowledge (TPACK). H4, também, propostas para a criacdo de novos espacos
formativos que apoiem essa integragao.

Formagao de Professores da Educagdo Basica para Inovagdo das Praticas Pedagogicas:
Nesta categoria, alguns pesquisadores propdem evidenciar os processos de formacdo com
base na teoria dialdgica freireana, valorizando a escuta dos alunos e a interag¢do entre escola e
comunidade. Quando se trata de explorar e refletir sobre as perspectivas dos professores em
relacdo a inovagdo em suas praticas pedagogicas, surgem diversas possibilidades, como a
producdo de jogos, o uso de recursos tecnologicos como podcasts, videos, dispositivos moveis,
realidade aumentada, redes sociais (Instagram?®, WhatsApp’, Facebook?), plataformas como
Google Meet’ € Google Classroom®, e diversas funcionalidades do G Suite’.

Além disso, sdo citadas como estratégias inovadoras a interdisciplinaridade entre
professores de diferentes areas, o uso de metodologias ativas como sala de aula invertida,
ensino hibrido, inteligéncia artificial, gamificagéo e projetos STEAMS. A avaliagdo formativa,
a colaboracdo entre pares e alunos, € a parceria com a gestdo escolar também sdo citadas
como praticas inovadoras. A aproximacao e troca de experi€ncias entre universidade e escola
sao vistas como fundamentais para fortalecer a inovag¢ao educacional.

Formacao de Professores da Educagdo Basica, Politicas Publicas para a Educagdo

Digital: Estudos conduzidos por Amadeu et al. (2021) e Dias et al. (2020) analisam as

2 Uma das redes sociais mais populares do Brasil, com 134 milhdes de usudrios ativos, segundo dados da

plataforma Statista. Disponivel em: https://www.statista.com/

3 O WhatsApp é um servigo de mensagens instantaneas multiplataforma para dispositivos méveis e PC. A partir
de 2023, tornou-se o aplicativo de mensagens moveis mais popular do mundo, com aproximadamente dois
bilhdes de usudrios ativos mensais, superando o WeChat que conta com 1,3 bilhdo de usuérios e o Facebook
Messenger, que possui 930 milhdes de usuarios globais. Disponivel em: https://www.statista.com/

4 O Facebook ocupa o centro do palco no cenario da midia social. Como a plataforma de midia social mais
popular do mundo, completou 20 anos em fevereiro de 2024, e continua no topo em termos de nimero de
usuarios, apesar de novas plataformas entrarem em cena. Disponivel em: https://www.statista.com/

5 O Meet, integrado ao Google Workspace, possibilita acessar uma videochamada rapidamente do Chat ou
aprimorar a colaboragdo em documentos com a conexao por video.

6 O Google Classroom ajuda os educadores a criarem experiéncias de aprendizado envolventes, ja que, por meio
desse recurso, eles podem personalizar, gerenciar e avaliar. Como parte do Google Workspace for Education, o
app possibilita aos educadores gerar mais impacto e preparar os estudantes para o futuro.

7 G Suite ¢ um conjunto de ferramentas de produtividade e colaboragdo desenvolvido pelo Google, que inclui
uma variedade de aplicativos baseados na nuvem.

8 O modelo STEAM prevé a integragdo de conhecimentos de Artes, Ciéncias, Tecnologia, Engenharia e

Matematica, possibilitando ao aluno se preparar para desafios como cidadao e, também, no mercado de trabalho.


https://www.statista.com/statistics/258749/most-popular-global-mobile-messenger-apps/
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politicas publicas e legislacdes que incentivam o uso de tecnologias digitais na educacao.
Esses estudos discutem o impacto dos principais programas governamentais voltados para a
implementagdo de tecnologias digitais nas escolas publicas e a formagao de professores para o
uso desses recursos em sala de aula, entendendo essa pratica como uma inovagdo pedagogica.
No entanto, os achados indicam que, embora os programas sejam estratégicos para alcancar as
metas do Plano Nacional de Educagdo, eles, frequentemente, se concentram em aspectos
técnicos e negligenciam a formagdo de competéncias criticas e inovadoras. Além disso, a
extensdo do territorio brasileiro e as acentuadas desigualdades regionais representam desafios
significativos para a implementacdo eficaz dessas politicas (Amadeu et al., 2021; Dias ef al.,
2020).

Esses desafios ilustram bem o que a Lei n. 12.965/2014, conhecida como Marco Civil
da Internet, menciona em seu artigo 27, inciso III, sobre o dever das iniciativas publicas de
reduzir as desigualdades no acesso e uso das tecnologias digitais, especialmente entre as
diferentes regides do pais. Ademais, a luz do artigo 26 dessa mesma lei, percebe-se uma
lacuna nas producdes analisadas, em relagdo ao direito a educagdo digital, que merece ser

explorada em estudos posteriores. O artigo afirma que:

[...] o cumprimento do dever constitucional do Estado na prestacdo da
educacdo, em todos os niveis de ensino, inclui a capacitagdo, integradas a
outras praticas educacionais, para o uso seguro, consciente e responsavel da
internet como ferramenta para o exercicio da cidadania, a promogdo da
cultura e o desenvolvimento tecnologico (Brasil, 2014, art. 26).

No contexto contemporaneo, essa base legal reconhece a importancia de incluir nos
curriculos o uso seguro e consciente da internet, visando a formac¢do plena do cidadao do
século XXI. Freitas e Meirinhos (2017, p. 182) alertam que "[...] nos cenarios criados pelas
tecnologias emergentes, as regras de utilizagdo ndo estdo estabelecidas; os sistemas
educacionais devem estar cientes das suas responsabilidades, a fim de capacitar todos os
cidadaos para o uso critico e consciente". Vale destacar que, durante o desenvolvimento das
pesquisas, foi instituida a Politica Nacional de Educagdo Digital (PNED), que entrou em vigor
em janeiro de 2023 e que aborda, de forma sucinta, no eixo de Educagdo Digital, a constru¢ao
de atitudes criticas e éticas aplicadas ao mundo digital.

O Quadro 1 revela que a categoria Formacdo de Professores da Educacdo Basica,
subcategoria Tecnologias Digitais, foi a mais investigada, com 22 produgdes (61,11%) entre

dissertacdes e artigos cientificos, seguida pela categoria Inovagdo das Praticas Pedagdgicas,
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com 12 produgdes (33,33%), e Politicas Publicas para a Educacdo Digital, com 2 produgdes

(5,55%).

Quadro 1 — Bibliografia Categorizada - Categoria Formacao de Professores da
Educacio Basica e subcategorias, artigos cientificos e dissertacoes (2018-2023)

CATEGORIA 01 - FORMACAO DE PROFESSORES DA EDUCACAO BASICA +
TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS

N°|Ano |Autor(es) Titulo Producio
0112018 ANECLETO, Ursula|Formagdo de professores ¢ agdo educativa|Artigo
Cunha na era da cultura digital: algumas reflexdes |cientifico

~ |Competéncias  Digitais:  desafios e
BENEDET, Mércia| - .
0212020 possibilidades no cotidiano dos professores|Dissertagao
Leandro .
da Educacao Basica

Programa Aventuras Curriculo+: Pesquisa
Exploratoria sobre a integracdo das
. ~ |Tecnologias digitais da Informacdo e|
03]2019 [BENTO, Viviane Patricia ) ) Dissertacdo
Comunicacdo (TDIC) ao Ensino de Lingua
Portuguesa, no Curriculo do Estado de Sao

Paulo

Percepgoes dos professores sobre o Google

Artigo
04/2021 BRANDY, A. Martin Classroom: revelando a urgéncia para a s

. . Cientifico
aprendizagem profissional de professores

CARMO, Roney Gusmao

do; SANTO, Eniel
Desenho  didatico online na  poés-
Espirito; LIMA, Tatiana Artigo
05(2021 modernidade: percep¢des da formagao
Polliana Pinto de; Cientifico
continuada em tempos de pandemia
ROCHA, Katia Silene

Ferreira Lima

CRUZ, Elisabete;|Formacdo de Professores e promocao da
062023 FRADAO, Sandra; |Competéncia Digital dos seus aprendentes: |Artigo
VIANA, Joana;|Uma experiéncia em tempos de transi¢do|Cientifico

RODRIGUEZ, Carla digital
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07

2022

DIAS-TRINDADE, Sara;
FERREIRA, Antonio

Gomes

Relagdo entre formagdo docente e

tecnologias digitais um estudo na Educagdo

Basica Portuguesa

Artigo

Cientifico

08

2022

Larissa

DOROTEA,

FIGUEIRA,
Fonseca;

Nuno

Competéncia digital, DigCompEdu Check-
In como ferramenta diagnostica de literacia

digital para subsidiar formagdo de

professores

Artigo

Cientifico

09

2021

GARCIA, Jos¢ Manuel
Garcia-Vandewalle;
GARCIA-CARMONA,
Marina; TORRES, Juan
Manuel Trujillo, MOYA-
FERNANDEZ, Pablo

Formacao de Professores para a Mudanga
Educacional: A Visao de Especialistas

Internacionais

Artigo

Cientifico

10

2020

KAIRALLAH, Sthefanie
Kalil

Professores de Inglés da Rede Publica na
Cultura Digital: Mapeando suas percepcoes
acerca da tecnologia e da competéncia

digital

Dissertacao

11

2020

LIMA, Jorcelyo Alencar

Avaliacdo do nivel de proficiéncia Digital
dos Professores dos Institutos Federais do

Estado do Maranhao

Dissertacao

12

2020

LOUREIRO, Ana
Claudia; MEIRINHOS,
Manuel; OSORIO, José

Antonio

Competéncia digital docentes linhas de

orientacdo dos referenciais

Artigo

Cientifico

13

2022

MARTIN-PARRAGA,
Lorena; LLORENTE-
CEJUDO, Carmen;
CABERO-ALMENARA,

Julio

Andlise das competéncias digitais dos
professores a partir de referenciais e

instrumentos de avaliagao

Artigo

Cientifico

14

2023

PERIN, Eloni dos Santos;
FREITAS, do
Carmo Duarte; COELHO,

Maria

Modelo de Competéncia Docente Digital:

Revisdo Bibliométrica e de Literatura

Artigo

Cientifico
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Tania Ritta
Competéncia  Digital  Docente  dos
PINA, [Iliana Tavares _ _ N
15{2021 ‘ professores do Ensino Bésico e Secundario |Dissertacdo
Martins de
em Cabo Verde
Formagdo Continuada de Professores sob a
_ |perspectiva da Aprendizagem Significativa
QUEIROZ, Tasmin
162020 e Tecnologias Educacionais: analise de|Dissertacao
Rabelo de )
propostas de capacitagdo no contexto da
Educacao a Distancia
SANCHOTENE, Ismael
Jung; ENGERS, Patricia|Competéncias Digitais Docentes e o Art
rtigo
17]2021 |Becker; RUPPENTHAL,|Processo de Ensino Remoto Durante a|
Cientifico
Raquel; ILHA, Phillip|Pandemia da Covid-19
Vilanova
18022 SANTOS, Simone MOOCS para formacdo continuada de|Artigo
Andrade professores em competéncias digitais Cientifico
Integracdo de tecnologias digitais ao|
SCHERER, Suely; _ Artigo
19]2020 ) ) curriculo:  didlogos sobre desafios e|
BRITO, Glaucia da Silva | Cientifico
dificuldades
SILVA, Carla Michelle da;
LUZ, Deusilande Muniz|Formagdo de Professores: adaptabilidade
202021 Deusdara; SILVA, |dos profissionais da educacdo e a utilizacdo|Artigo
Thayssa Damaris da;|das tecnologias digitais frente a crise|Cientifico
SILVA, Antonio Veimar|{Pandémica COVID-19
da
SOARES, Elisabete
Aparecida Alves; . .
Formagao do Professor da Educagdo Basica|Artigo
21]2020 |[PRADO, Maria Elisabette ) ) o )
na perspectiva da Aprendizagem Criativa  |Cientifico
Brisola  Brito;  DIAS,
Fatima Aparecida da Silva
2212022 |[SOUZA, Crisiany Alves|Itinerario Formativo para o|Artigo
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de; MADEIRA, Charles
Andryé Galvao

Desenvolvimento de Competéncias

Digitais na Forma¢do Continuada de

Professores

Cientifico

CATEGORIA 02 - FORMACAO DE PROFESSORES DA EDUCACAO BASICA +

INOVACAO DAS PRATICAS PEDAGOGICAS

NO

Ano

Autor(es)

Titulo

Producio

01

2020

ALMEIDA, Alisandra
Cavalcante Fernandes de;
LOPES, Luiz Fernando de
Oliveira; BRAGA,

Cristiane Borges

Professores inovadores: mudangas de

paradigmas a partir das necessidades

apresentadas pelos alunos

Artigo

Cientifico

02

2022

BENJAMIM,  Cristiane

Regina Guadagnini

Inovagdo e Ensino da Literatura nos anos
finais do Ensino Fundamental no Brasil:
Perspectivas de professores do Ensino

Basico e Superior

Dissertagao

03

2019

LOPEZ, Jestis Belmonte;
POZO, Santiago Sanchez;
ESPEJO, Maria José del

Pino

Projecdo da  metodologia  "Flipped

Learning" no corpo docente de contextos

transfronteiricos

Artigo

Cientifico

04

2021

MAGALHAES,
de Sousa;
PAIVA, Larissa Ingrid,;
LIMA, Sara de Paula

José

Hemison

Instagram como ferramenta educacional na

formacdo de professores de lingua

estrangeira

Artigo

Cientifico

05

2023

MARCOM, Jacinta Lucia
Rizzi; PORTO, Ana Paula
Teixeira; BARROS,

Daniela Melaré Vieira

A formagdo docente na cibercultura

inovacao e acessibilidade

Artigo

Cientifico

06

2020

MEDEIROS, Adila de

Lima Ferreira

A sala de aula invertida integrada as

tecnologias  digitais na  formagdo

continuada de professores que atuam no

ensino médio integral.

Dissertagao
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07

2018

OLIVEIRA, Mateus

Esteves de

Formagdo ao Longo da Vida (FLV) na
Docéncia: perspectivas e interesses do

professor rumo a consolidacio de

competéncias profissionais

Artigo

Cientifico

08

2022

PAULO, Jacks Richard
de; ARAUJO, Stela Maris
Mendes Siqueira;
PEREIRA, Daniela de
Oliveira; OLIVEIRA,

Priscila

O ensino de geografia em tempos de

pandemia: reflexdes sobre o trabalho

docente

Artigo

Cientifico

09

2021

PEDRO, Brenda Michelle
Buhr; ANDRADE, Luiza
Silva de; PONTES, Marco
Aurélio Costa; SOARES,
Mariana Luisa
EFFTING,

Rohling;

Barros;

Rosangela
LACERDA,
Vagno Vales

Aprendizagem moével como  préatica
contemporanea: o papel da formagdo e

acdo docente em novos contextos de ensino

Artigo

Cientifico

10

2019

POMBO,
MARQUES,
Morais; CARLOS, Vania.

Lucia;

Margarida

Aprendizagem modvel baseada em jogos de
de

professores usando o aplicativo EQuPARK

realidade = aumentada:  formagao

Artigo

Cientifico

11

2020

POZO, Santiago Sanchez;
LOPEZ, Jestis Belmonte;
MORENO, Antonio José
Guerrero; HINOJO-
LUCENA, Francisco

Javier

Aprendizagem invertida e competéncia

digital: uma conexdo necessdria do

professor para o seu desenvolvimento na

educagao atual

Artigo

Cientifico

12

2018

SANTOS, Claudia Maria

Penta dos

Concepcdes e praticas inovadoras na escola

contemporanea: Contribuicdes para o

desenvolvimento profissional docente

Dissertacao

CATEGORIA 03 - FORMACAO DE PROFESSORES DA EDUCACAO BASICA +

POLITICAS PUBLICAS PARA EDUCACAO DIGITAL
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N°| Ano Autor(es) Titulo Producgao

AMADEU, Claudia Vicci;

FERNANDES, Fabiana . . o
Politicas  publicas  educacionais  de
Parpinelli; Gongalves; o ) o Artigo
012021 tecnologias digitais: revisao bibliografica e
SILVA, Renan Antonio cientifico

pesquisa documental
da; NASCIMENTO,

Lilian Cristina Gomes do

DIAS, Vagner da Silva; Artigo
ARAUIJO, Claudio Cientifico
Gabriel Soares; ARAUJO,|Tecnologias da Informagio ¢ Comunicagio
022020 |[Kellem Paula Rohan;|(TICs) e a Inovagdo das Politicas Publicas
ZAN, Fatima Regina;|Educacionais

NOGUEIRA, Carmen

Regina Dorneles

Fonte: Elaboragao propria, 2024

Esses resultados nao apenas refletem o foco predominante das pesquisas, mas também
fornecem uma base sélida para a proxima fase da analise, na qual as proposi¢des dos estudos

serdo organizadas e avaliadas com maior profundidade.
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1.2.4. Etapa 4 - Bibliografia Propositiva

De acordo com Kohls-Santos e Morosini (2021, p. 138), “[...] nessa etapa utilizamos
como base, o material organizado na etapa da Bibliografia Categorizada, por considerar que a
partir dessa imersao com a produgdo podera facilitar o desenvolvimento desta quarta etapa.”
Assim, apos uma andlise detalhada, elaborou-se o Quadro 2, denominado Bibliografia

Propositiva, mantendo a divisdo por categorias, evidenciando os achados da pesquisa e as

proposi¢des emergentes.

Quadro 2 — Bibliografia propositiva

CATEGORIA 01 - FORMACAO DE PROFESSORES DA EDUCACAO BASICA +
TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS

NO

Autor(es)

Achados

Proposicoes emergentes

01

ANECLETO,

Ursula Cunha

Nota-se o qudo desafiador ¢ o ato de
educar na era da cultura digital. Apesar
das  tecnologias marcarem forte
presenca no cotidiano das pessoas, seu
uso enquanto praticas pedagogicas, €
restrito e, quando utilizadas, sdo apenas
com cunho instrumental, para projecao
de slides ou exibicdo de filmes. Os
professores reconhecem a importancia
das intuito  de

tecnologias com

dinamizar os espagos  escolares

possibilitando pesquisas e construgdo
coletiva do conhecimento, porém,
sentem-se despreparados para integrar

tecnologias digitais em suas praticas.

Salienta-se ser essencial uma

mudancga na formacgao
continuada do professor para
que ele, embasado teoricamente,
modifique sua pratica
pedagbgica, a partir de uma
atitude pautada na reflexdo-na-
estar-se-ia

acao. Assim,

construindo outra
professoralidade que leve em
conta a utilizacdo de meios
tecnologicos e o potencial de
flexibilidade, colaboragao,

apropriacio e produgdo de

conhecimento inerente as

tecnologias digitais.

02

BENEDET,

Marcia

A pesquisa identificou que a maioria

dos docentes da rede basica de ensino

Sugere-se a criagdo de um

ambiente virtual de ensino e
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Leandro

possui um nivel basico de competéncia
digital, com muitos se classificando nos
"Recém-chegado" (Al) e

(A2).

niveis

"Explorador" Este resultado
indica um conhecimento limitado sobre
o uso das TIC (Tecnologias da
Informacdo e Comunicagdo) em

praticas pedagdgicas. As principais
barreiras destacadas incluem a falta de
infraestrutura adequada nas escolas,
CcOmo acesso a internet, € a escassez de
formagdo continuada em TIC para os
professores. Além disso, foi constatado
que os docentes enfrentam dificuldades
em integrar, efetivamente, as
tecnologias digitais em suas praticas de

ensino.

aprendizagem (AVEA) para
apoiar a formacdo continuada
dos professores. Este ambiente
deve incluir recursos como
foruns de discussdo, conteudo
em diferentes formatos de midia
e ferramentas para atividades
digitais, promovendo a
constru¢cdo do conhecimento de
forma colaborativa.
Recomenda-se a aproximacao
entre escolas de educagao basica
e projetos universitarios
voltados para o uso de TICs,
com o objetivo de prover
recursos ¢ formagdo continua

aos professores.

03

BENTO,
Viviane

Patricia

O programa utiliza estratégias de
gamificacdo, que posiciona o professor
como mediador e o aluno como
protagonista. Contribui para inclusdo
digital dos envolvidos valorizando a
troca de saberes em um ambiente
enriquecido

pelas  tecnologias. A

pesquisa indica a necessidade de
melhorias na infraestrutura das escolas,
formacgao e estimulo docente para o uso
efetivo do programa em toda a rede

estadual de Sdo Paulo.

Propde a criagio de um

Ecossistema Educacional
Tecnologico, que favoreca a
inclusdao digital, o pensamento
critico e a autonomia dos

estudantes. Isso inclui

abordagem pedagdgica que
considere as multiplas
dimensdes e complexidades do
aprendizado  mediado  por
tecnologias. Aponta-se, ainda, a
necessidade de formagao
continua dos professores, com a
finalidade de utilizar de forma

eficaz as ferramentas digitais e
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metodologias inovadoras no
processo educacional.
A pesquisa que aconteceu em uma | A  pesquisa propde uma

escola rural, revelou que o Google
Classroom ¢ percebido como uma
ferramenta eficaz, proporcionando um
ambiente de aprendizagem organizado,
acessivel e movel. Com possibilidade

de gerenciamento de aulas, bem como,

mudanca de foco no uso do
Google Classroom, de uma
centrada

abordagem no

professor para o  aluno,
enfatizando o papel dos alunos

na utilizagdo da tecnologia para

BRANDY, A. . . . o .
04 Marti a comunicagdo ¢ o feedback imediato | maximizar seu potencial de
artin
aos alunos, melhorando a experiéncia | aprendizagem. Emergiu,
de aprendizagem. Contudo, apesar | também, a necessidade de
dessas possibilidades, é preciso superar | explorar o papel dos pais na
as Dbarreiras de infraestrutura e a | utilizagdo do Google
formagdo de professores inadequadas, a | Classroom, que pode vir a
fim de aumentar a confianga na | potencializar o engajamento
integragao tecnoldgica. familiar na educag@o dos alunos.
A partir da percep¢ao dos docentes que | Para  (re)fazer as  praticas
CARMO, o . .
R participaram  do curso  Desenho | pedagdgicas com a celeridade
oncy Cras . .. , .
Didatico Online, constatou que o curso | exigida pela pds-modernidade,
Gusmio do; ‘ ‘ ‘ ‘
proporciona uma atitude reflexiva ao | em tempos de pandemia,
SANTO, ‘ ‘ ‘
| mesmo tempo que articulou a teoria | demandam a capacidade
Enie
Eeoiri com a pratica. Foram apontadas | docente de reinventar-se dia
spirito; ) ) )
LIMA dificuldades como curto prazo para a | apoés dia em meio a enxurrada
05 ) ’ realizagao das atividades, | de informagdes com que se
Tatiana o )
‘ administracdo do tempo e questdes | defronta. Nesse sentido, o
Polliana _ ' . _
pi q relacionadas ao manejo com o ambiente | plangjamento  do  desenho
nto e,
virtual de aprendizagem e acesso a | didatico, assume importancia no
ROCHA,

Katia Silene
Ferreira

Lima.

internet. Sobre a educagdo remota, as
tecnologias digitais sdo vistas como
potencializadoras, mas também como

ferramentas que podem agravar a

fazer pedagogico online,

exigindo dos professores o

desenvolvimento de

competéncias digitais critico-
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precarizacdo do trabalho docente,
porém lutar contra a precarizagdo
docente ndo pode ser confundido como

lutar contra as tecnologias.

reflexivas capazes, sobretudo,
de dar conta dessa modernidade
caracterizada

do

liquida pela

precarizacao trabalho
docente, no contexto de um
capitalismo perverso e cada vez

mais hegemonico.

06

CRUZ,
Elisabete;
FRADAO,
Sandra;
VIANA,
Joana;
RODRIGUE
Z, Carla.

O estudo revelou que o diagndstico
inicial para aprendizagem
contextualizada, além de modelar a
orientagdo  didatica do  processo
formativo fortaleceu a pratica reflexiva
dos participantes, possibilitando uma
visao holistica ¢ mais completa da
evolugdo dos participantes na area
digital. A experimentacdo ativa de
tecnologias em sala de aula, torna o
processo formativo, mais eficaz, uma
vez que permite a adog¢ao de um
modelo sociointerativo que potencializa
o trabalho de

colaboracdo entre

professor e aluno e entre pares,
conducente a aquisicdo de métodos
dos

metacognitivos. A execugdo

elementos-chave, diagnostico e

experimentagdo, permitiram ndo sé a

melhoria na percepgao das
competéncias dos professores-
formandos, como também um

incremento consciente da sua agado
relativamente as competéncias digitais

dos seus alunos.

Importante realgar a natureza

provisoria dos avangos

percepcionados, considerando a

celeridade dos avancos
tecnologicos, vislumbra,
portanto, a necessidade de

(re)pensarmos 0s mecanismos
existentes para fornecer suporte
continuo aos professores no
dominio do digital, em dire¢do
ao desenvolvimento intencional

e continuado de competéncias

digitais dos alunos.
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O estudo revela uma quase inexisténcia
de preparagdo para a integracdo da
tecnologia na escola e que ¢ o interesse
por mais formacgao que tem capacitado
os professores para aquele que ainda ¢

um nivel médio de competéncia digital

E importante que os avangos

tecnologicos aplicados a

educacdo facam parte da

formagdo de professores e que
articulados

sejam com o

componente pedagdgico, focada

- B1 (Integrador) - que caracteriza os | em diferentes realidades
DIAS-
docentes como  tendo  alguma | educativas e sociais, pautadas
TRINDADE, o ‘ ‘ ‘
experiéncia, que muitas vezes focam | em politicas educativas que
Sara;
07 em uso mais conservador da tecnologia | desenvolvam novas estratégias
FERREIRA, . . . '
. para transposicdo do conhecimento e | pedagdgicas e ajude o professor
Antonio i .
precisam de mais formagdo para se |a compreender melhor essas
Gomes ‘ ‘
sentirem capazes de integrar a | complexas relagdes entre os
tecnologia em praticas pedagogicas | diversos  contextos  digitais,
inovadoras, justificando, mais ainda, a | criando ambientes de
importincia da formacdo continuada | aprendizagem adequados aos
para suprir tanto a falta da preparagdo | requisitos da sociedade atual
inicial, quanto aos desafios impostos
pelos avangos tecnologicos.
No inicio do estudo, os professores, em | Reforga a importancia de
relacdo a avaliacdo, tema da formagdo | avaliagdo de  competéncias
ministrada, encontravam-se, em sua | digitais para professores, as
grande maioria, no nivel explorador; | quais devem subsidiar
FIGUEIRA, | ap6s a formagdo, apesar dos docentes, | formagdes e estratégias com o
Larissa em sua grande maioria, permanecerem | intuito de aperfeicoar o trabalho
08 |Fonseca; ainda no mesmo nivel, houve mudangas | docente.
DOROTEA, | significativas para o nivel integrador,
Nuno. especialista e lider. Demonstrando que

a formagao proporcionou um avango de

nivel, ndo somente em relacdo a

competéncia avaliagao, houve

melhorias nos niveis de ensino e
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aprendizagem e de recursos digitais.
Essa percepcao so foi possivel por meio
da utilizagdo da ferramenta check-in
que forneceu informagdes diagnosticas,
possibilitando o autoconhecimento do
nivel de competéncia digital e o
planejamento da proposta de formagdo
pedagdgica para a utilizacdo das
tecnologias digitais em contexto de
as

aprendizagem mais adequada

necessidades e  dificuldades dos

educadores.

09

GARCIA,
Jos¢ Manuel
Garcia-
Vandewalle;
GARCIA-
CARMONA,
Marina;
TORRES,
Juan Manuel
Trujillo;
MOYA-
FERNANDE
Z, Pablo

Os resultados revelam que o docente ¢
o celemento-chave para a mudanca
educacional e aponta os seguintes
elementos-chave relacionados com a
de Os

de

formacao professores:

professores necessitam

competéncias digitais para poderem

transmiti-las aos seus alunos; A

formagdo de professores deve ser

pragmatica; Os professores devem ser

capazes de se adaptar a uma

diversidade de contextos educativos;
Os  professores devem  receber
formacao continua para garantir que se
mantenham atualizados; A importancia
dos alunos e gestdo escolar, no apoio a
formag¢do docente; As competéncias
dos professores devem ser avaliadas
com base em padrdes ¢ Devem ser
estabelecidos baseados

padrdes no

Sugere-se analisar os elementos-

chave sobre a formagdo de
professores, em  diferentes
contextos  educativos,  1Sso

permitira observar se alguns
elementos sdo mais relevantes
em determinados contextos e
quais precisam ser melhorados,
utilizando-se de abordagens
mais praticas para expandir as

conclusoes.
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conhecimento pedagdgico.

10

KAIRALLA
H, Sthefanie
Kalil

Os professores percebem, as TDICs
como elementos de grande importancia
para o processo de ensino e
aprendizagem na sala de aula e em
diversos espagos formativos, atribuem
as dificuldades de wuso e suas
insegurangas as lacunas formativas nos
espacos académicos. Contudo as agdes
do percurso formativo devem ser
constantes, ubiquas, formais, informais
e 1nacabaveis, embora a maioria dos
participantes nao percebam dessa
maneira. Relacionam ainda o ndo uso
das tecnologias ao problema de
infraestrutura da escola, em especial,
devido a sala de informatica estar
sempre ocupada por outros grupos,
ratificando uma visdo restrita pois
desconsideram os dispositivos moéveis
dos alunos, o que faz refletir sobre a
no¢ao de ubiquidade, que rompe o
proposito de ensinar ¢ aprender em um
espaco fisico pré-definido, quebrando
barreiras espaco temporais, favorecia
pelas tecnologias moveis, no processo
de ensino aprendizagem. Com relacdo
ao nivel de competéncia digital, e
partindo dos niveis Conhecer, Utilizar e
Transformar das Competéncias Digitais
(UNESCO, 2016), nota-se que as

percepgoes dos professores nao se

Sugere-se os seguintes focos de

estudos: (1) uma analise dos

elementos e praticas que
constituem cada nivel das
Competéncias Digitais,

especificamente, no ensino de
linguas para a LA; (2) uma
analise mais minuciosa dos
cursos de formacdo continuada

propostos pela SEDUC-SP, no

que concerne ao
desenvolvimento das
Competéncias  Digitais  dos

professores de inglés e no uso
efetivo de TDICs em sala de
aula; (3) uma andlise, realizada
por meio dos desdobramentos
dessa pesquisa, sobre uma
possivel oferta e o design de um
curso de formacdo continuada
para os professores de inglés da
rede publica, com foco no
desenvolvimento das
Competéncias Digitais para o
ensino de LE; (4) uma discussao
sobre a concep¢do de “Cultura
elementos

Digital” e seus

(letramento digital, cidadania
digital e tecnologia e

sociedade), devido a sua

emergencia € ao numero restrito
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inserem de forma absoluta em um nivel
apenas, mas elas oscilam entre um nivel
e outro, nas diferentes esferas ou em
ferramentas

relacio as diferentes

digitais e esfera de uso.

de produgdes; (5) uma discussao
sobre o campo da formagdo de
professores de LE (a partir da
secdo 2.2 deste trabalho); e (6) a
elaboracdo de uma “escala de
referéncia” para andlise das
Competéncias  Digitais, em
termos de praticas pedagogicas,
com base na proposta da
UNESCO (2016) e a expansao

das nogoes dos “eclementos do

nivel de apropriagdo das
Competéncias Digitais
(Conhecer, Utilizar e
Transformar)”.

11

LIMA,
Jorcelyo

Alencar

Nivel de proficiéncia digital dos
professores do IFMA ¢ moderado,
situados no nivel Bl (Integradores).
Para alcancgar os niveis mais elevados
B2 (Especialista), C1 (lideres) e C2
(Pioneiros), €  necessario  que
professores participem de formacgao que
promovam a experimentacao e reflexao

sobre as tecnologias. Obtiveram melhor

desempenho nas competéncias
relacionadas a Comunicagao
Organizacional e Competéncias

Digitais, com destaque negativo para a
pratica reflexiva, os resultados também
foram baixos em outras dimensoes,
indicando dificuldades em areas como

o uso de recursos digitais e avaliagdo. A

Propde-se que se estabelega

uma politica de formagdo
continuada para os docentes,
dentro dos proprios institutos,
utilizando-se das competéncias
digitais dos professores que
apresentam maior nivel (C1 e
C2) como cursos de extensdo,
ou de pds-graduagdo lato sensu,
possibilitando aos professores
com niveis de competéncia Al,
A2, Bl e B2, uma ascensdo para
os  niveis  superiores e,
consequentemente, uma
evolugdo na pratica docente
com usos de tecnologias digitais

que favorecam o processo de
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pesquisa identificou que a area de
formagdo e o grau de escolaridade sdo
determinantes para a variagdo das

competéncias digitais docentes.

ensino-aprendizagem dentro dos

parametros da atualidade.

Os referenciais analisados (Portugal,
Espanha, Unido

UNESCO,

Franga,

ISTE),

Europeia,
apresentam
diferentes estruturas de competéncias
digitais para docentes, tais como:
competéncias técnicas, pedagogicas, de
criagdo de conteudo, comunicagao,

seguranca digital e avaliacdo. E
constituem-se a partir das politicas e

contextos educacionais de cada pais e

Uma abordagem consensual
entre os referenciais ¢ a
interdependéncia das
competéncias digitais,

reforcando a necessidade de um

enfoque holistico no

desenvolvimento  profissional.

Os referenciais de GEPE e

C2i2, oferecem modelos

detalhados de certificagdo de

LOUREIRO, ‘ ‘ o
| organizacdo que desenvolvem, por | competéncias  digitais, que
Ana Claudia; _ _ _
exemplo o referencial de Portugal | podem servir como subsidios
MEIRINHOS . o .
12 (GEPE) destaca competéncias digitais | para a  implementacdo ¢
, Manuel; ‘ ‘ ‘
, para modernizagao educacional, | avaliagdo em outros contextos
OSORIO, ‘ . o
_ | enquanto o referencial utilizado na | educacionais.
José Antonio. ) )
Franca (C2i2e), foca na certificacdo de
competéncias digitais para a integracio
na pratica profissional. Contudo todos
enfatizam que as competéncias digitais,
sejam parte central da formacao inicial
e continua de professores, permitindo
assim uma adaptacdo as demandas
educacionais contemporaneas € a
promogdo de praticas pedagogicas
inovadoras.
MARTIN- Os instrumentos podem ser de grande | Sugere-se que os quadros de
13 [PARRAGA, | utilidade na hora de diagnosticar o | referéncia sejam um ponto de
Lorena; nivel de competéncia digital docente, | partida para as instituigdes
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LLORENTE-| embora ndo seja suficiente para | educacionais, implantar uma
CEJUDO, certificar o nivel de competéncia | formacao docente em
Carmen; docente alcangado. O que se propde, a | competéncias digitais,
CABERO- partir do, ¢ o planejamento de | fundamentada em referenciais
ALMENAR | diferentes estratégias, um portfolio para | que respaldam a qualidade, a
A, Julio formagdo profissional, que vise a | responsabilidade e 0
certificagdo docente. engajamento dos docentes, s a
partir desta perspectiva podera
enfrentar outra esfera da
tecnologia  educacional: a
capacitagdo digital dos
estudantes.
Foram identificados termos que sdo | Desenvolver competéncia
utilizados para expressar a integracdo | Digital profissional dos
da tecnologia digital a educacdo, | professores deve ser muito mais
considera-se a competéncia digital a | do que desenvolver
mais ampla, pois ndo se resume na | competéncias baseadas em
habilidade de uso das tecnologias, mas | habilidades instrumentais, ¢
PERIN, Eloni| da compreensdo do conhecimento e | ampliar 0 conhecimento
dos Santos;| habilidades que vao além da | conceitual dos aspectos social e
FREITAS, alfabetizacdo  digital.  Entende-se, | cultural do papel das
Maria do| portanto, a competéncia digital docente | tecnologias digitais e potencial
4 Carmo como um conjunto de conhecimentos, | transformador na sociedade
Duarte; habilidades, atitudes e wvalores que | moderna.
COELHO, promovem a capacidade para utilizar
Tania Ritta. | habilidades  pessoais, sociais ¢

metodoldgicas em situacdes de trabalho
ou estudo e desenvolvimento pessoal e
profissional. A literatura consultada,
contempla diferentes paises, indica que
um docente possui competéncia digital

quando desenvolve as seis categorias de




52

competéncia digital identificadas que
envolvem: o manuseio de ferramentas

digitais, habilidades de informagdo e

comunicacao, conhecimentos e
habilidades para ensinar ou
competéncias pedagogicas para

autodesenvolver-se e para tratar das
questdes socioculturais que permeiam o
trabalho docente. Conclui-se que as
categorias identificadas constituem um
ainda de

modelo inexplorado

competéncias docentes digitais

15

PINA, Iliana
Tavares

Martins de

Os resultados obtidos indicam que as
competéncias digitais dos professores
tendem a situar-se entre o0s niveis
basico e intermediario. Dentre os
obstaculos identificados, destacam-se a
fraca qualidade da internet nas escolas
e a falta de equipamentos informaticos
adequados para a maioria dos alunos. A
pesquisa também aponta a necessidade
de uma melhor infraestrutura e de uma
formagdo continua mais robusta para
que os docentes possam desenvolver
plenamente suas competéncias digitais.
Além disso, sugere que a formagao
continua dos docentes deve ser uma
prioridade, com foco em desenvolver
habilidades praticas no wuso de
tecnologias digitais para a educagdo. A
criagdo de politicas

publicas que

incentivem o desenvolvimento de

A partir da realidade apontada

pelo estudo, reconhecer a

necessidade de uma maior
aposta no desenvolvimento da
competéncia digital docente, a
semelhanga de outros paises,
além de wverificar in loco, a
infraestrutura ~ ou  recursos
digitais existentes nas escolas, a
fim de verificar as condicOes
alunos

que professores e

possuem  de  utilizar  as

tecnologias digitais para fins
pedagdgicos; - Analisar projetos
educativos  inovadores  nas
escolas de Cabo Verde, para ter
uma clara percepcdo do
potencial inovador do sistema
educativo; - Investigar por meio

de entrevistas a varios agentes
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competéncias  digitais entre  0s
professores € vista como essencial para
a modernizagdo do sistema educacional

do pais.

educativos, incluindo

professores e, também, a partir

da observagdo em contexto
educativos, do nivel de
competéncias demonstradas

pelos professores. - Investigar
as competéncias digitais por

areas do ensino.

16

QUEIROZ,
lasmin

Rabelo de

O estudo focou na andlise de propostas

de capacitacdo de professores sob a

perspectiva da Aprendizagem
Significativa e Tecnologias
Educacionais,  particularmente = no

contexto da Educagcdo a Distancia
(EaD). Os principais achados indicam
que a capacitagdo dos professores ¢
essencial

para melhorar a pratica

docente, especialmente no wuso de
Tecnologias Digitais de Informacdo e
Comunica¢do (TDICs). A pesquisa
destacou a importancia de se considerar
os  conhecimentos  prévios  dos
professores ¢ a necessidade de uma
abordagem pratica para a incorporacio
de novas tecnologias no ensino. Além
disso, verificou-se que a formacao
continua, com énfase na Aprendizagem
Significativa, pode ajudar a preencher
conhecimento  dos

lacunas no

professores sobre tecnologias

educacionais e estratégias pedagogicas.

Entre as proposigoes

emergentes, destaca-se a
necessidade de uma formagao
docente que seja mais alinhada
as demandas tecnoldgicas e
pedagbgicas atuais. A pesquisa
sugere que, além de melhorar as
habilidades técnicas, é

importante desenvolver uma
compreensdo mais profunda dos
processos de aprendizagem e
como as tecnologias podem ser
utilizadas para facilitar uma
aprendizagem mais
significativa. Também ¢
enfatizado que as capacitagdes
devem ser continuas e flexivelis,
adaptando-se as = mudancas

constantes no campo das

tecnologias educacionais e nas

necessidades dos alunos.
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A pesquisa revelou que a maioria dos
professores se encontrava no nivel de

competéncia digital B1 - Integradores,

A pesquisa sugere que O

contexto pandémico, embora

desafiador, também ofereceu

indicando que eles utilizavam | uma oportunidade para que os

tecnologias digitais em diferentes | professores aprimorassem suas
SANCHOTE | contextos e aplicavam-nas em suas | competéncias digitais devido a
NE, Ismael| aulas. No entanto, apenas 35,5% dos | necessidade de adaptar
Jung; professores conseguiram ministrar suas | rapidamente suas praticas ao
ENGERS, aulas remotamente conforme o | ensino remoto. No entanto, ¢
Patricia planejado, com o material impresso | necessario que as instituigdes de

i Becker; sendo o recurso pedagdgico mais | ensino fornegam suporte

RUPPENTH | utilizado (84,3%), sendo o seu | adequado, incluindo
AL, Raquel;| compartilhamento mediado pelo | infraestrutura e recursos, para
ILHA, Phillip| WhatsApp. A pesquisa destacou que, | que os professores possam
Vilanova apesar de uma certa proficiéncia digital | desenvolver e aplicar essas

para  utilizagdo  profissional, os | competéncias de maneira eficaz.

professores demonstraram caréncias na

utilizagdo de TDICs para potencializar

estratégias pedagogicas centradas no

desenvolvimento ativo dos estudantes.

O estudo investigou o uso de MOOCs | Emerge do estudo a necessidade

(Massive Open Online Courses) para a | de uma maior investigagdo

formagdo continuada de professores em | sobre a eficacia dos MOOCs na

competéncias digitais. A pesquisa | formacdo  docente e o

revelou que os MOOCs s3o uma | desenvolvimento de
SANTOS,
) ferramenta  promissora  para o | competéncias digitais. Além

18 [Simone

desenvolvimento profissional de | disso, ¢ sugerido que as
Andrade

docentes, oferecendo flexibilidade e | institui¢des educacionais

acessibilidade. A analise identificou | considerem a inclusdo de

que, embora os MOOCs possam ser
eficazes na formagao em competéncias

digitais, ainda hd uma caréncia de

MOOCs como parte de seus

programas de formacgao

continuada, explorando
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estudos conclusivos sobre sua eficacia
plena. A pesquisa focou na plataforma
de cursos MOOC do Instituto Federal
do Mato Grosso do Sul, onde foram
identificados trés cursos com potencial
para  integrar uma  trilha de
aprendizagem utilizando a ferramenta

Padlet.

diferentes modelos e abordagens

pedagogicas. A pesquisa
também destaca a importancia
de MOOCs

de

combinar com

outras formas suporte ¢
desenvolvimento  profissional,
para maximizar o impacto e a

eficacia da formagao docente.

19

SCHERER,
Suely;

BRITO,
Glaucia da

Silva

Os achados indicam que, embora as
tecnologias digitais estejam presentes
em diversos aspectos da sociedade e
tenham potencial para inovar praticas
pedagobgicas, sua integracdo efetiva nas
escolas ainda  enfrenta  vdrios
obstaculos. Entre eles, estdo a falta de
infraestrutura adequada (como acesso a
de velocidade e

internet alta

equipamentos  atualizados) e a
necessidade de formagdo continua para
professores e gestores escolares. O
estudo também aponta que, para uma
integracdo significativa, ¢ necessario
repensar a  organizacdo  escolar
tradicional e promover uma cultura de
aprendizado que inclua a tecnologia de
maneira integrada ao curriculo. A
pesquisa também destaca a proposigao
de politicas publicas de investimento
em infraestrutura tecnoldgica nas
escolas e politicas de formagao inicial e
continuada de professores, ininterrupta,

que oportunizem construir com 0s

O estudo sugere que a inovagao

pedagdgica ndo se resume
apenas a introducdo de novas
tecnologias, mas envolve uma
mudang¢a mais ampla na cultura
escolar, que acolha novas
formas de ensino e aprendizado,
pensar em curriculos escolares

integrados a cultura digital, em

processos de integracdo de
tecnologias digitais aos
curriculos.
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professores propostas de um curriculo
inovador, para a sala de aula, escola e
integrados a cultura digital, local e
global. Cabe ressaltar, que os modelos
de formacgao focados em agoOes de
formagdo-agao-reflexdo t€m sido uma

boa escolha.

SILVA, Carla
Michelle da;
LUZ,

O estudo analisou as implicagdes da
pandemia de COVID-19 na pratica
docente e a adaptabilidade dos
profissionais de educacdo ao uso de
tecnologias digitais. Constatou-se que,

embora as autoridades educacionais

A pesquisa também sugere que a
crise pandémica trouxe uma
oportunidade para reavaliar e
reformar o sistema educacional,
promovendo praticas

pedagbgicas mais flexiveis e

) tenham permitido a transicao das aulas | adaptativas. A formacao de
Deusilande o
_ presenciais para o formato remoto, | professores deve ser continua e
Muniz ) ) o
professores, estudantes e familias ndo | pratica, permitindo a adaptacao
Deusdars; .
20 estavam preparados para essa mudanga | a novos contextos e tecnologias
SILVA, ‘
abrupta. A pesquisa destacou que | emergentes.
Thayssa ‘
‘ muitos  professores,  apesar  de
Déamaris da; o o
familiarizados com redes sociais,
SILVA, . -
. enfrentaram dificuldades para utilizar
Antonio ) o )
) as tecnologias digitais de maneira
Veimar da ‘
eficaz no ensino. A falta de preparo
resultou em desafios significativos para
manter a qualidade do ensino durante a
pandemia.
SOARES, Os processos formativos com énfase | Sugere-se agdes formativas que
Elisabete em metodologias ativas e inovadoras, | possam langar novas sementes
Aparecida de modo geral, foram bem avaliados | para que a Aprendizagem
21
Alves; pelos professores comprometidos com | Criativa possa oportunizar aos
PRADO, a melhoria da educagdo basica. Foram | alunos o desenvolvimento da
Maria realizadas diversas agdes com foco na | autonomia para aprender a
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Elisabette
Brisola Brito;
DIAS,
Fétima

Aparecida da

aprendizagem  criativa, movimento

“maker”, inicia¢do a programagdo e
ferramentas educacionais Google para a
Quanto da

educacao. a proposta

Aprendizagem Criativa, esta causou

aprender numa sociedade em
que se exige de cada um a
solidariedade e compromisso
com a educacao das criangas ¢

dos jovens que serdo os futuros

Silva estranheza aos participantes pelo fato | profissionais de uma sociedade

de nao utilizar computadores durante a | tecnoldgica.

atividade. Esse alerta proporcionou um

momento de reflexdo para a

compreensdo do conceito aprendizagem

criativa que vai além do uso de

determinadas tecnologias, pautada nos

principios construcionistas de Papert,

essa fragilidade teodrico-metodologica

reverberou na  dificuldade  dos

professores em estabelecer relagdes

com os conteidos curriculares na

implementa¢@o do modelo TPACK.

Os resultados demonstram que o |O desenvolvimento de

modelo formativo despertou forte | competéncias é continuo, nao

interesse dos docentes, estimulou a | podendo medir e investigar em

reflexdo para o wuso dos recursos | apenas uma fragdo de tempo.
SOUZA, o ‘ ‘

o digitais e desenvolveu autonomia para | Assim percebe-se que esta

Crisiany ) ) ) ) )

integra-los nas praticas. No entanto, | pesquisa precisa caminhar em
Alves de;

percebeu-se que mesmo  sendo | outros contextos e, também,

22 IMADEIRA, _ _ _

evidenciado a necessidade de formacgao | retornar ao seu locus para
Charles C e

docente para uso de tecnologias digitais | observar e acompanhar se
Andryé

| na educagdo, ainda h4d uma resisténcia | realmente surtiu efeitos naquela

Galvao

dos docentes em participarem destes
momentos de atualizagdo profissional.
Além disso, a imaturidade tecnologica

dos docentes ndo permitiu ir além de

rede.
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atividades reprodutivas com

tecnologias digitais. Os professores
estavam em nivel de exposicdo e
familiarizagdo e apresentaram tanto no
questionario autoavaliativo, quanto na
pratica formativa, dificuldades para
realizacdo de atividades de criagdo e
avaliacdo. De toda forma, & possivel
constatar que a solucdo consiste em
elaborar propostas formativas pautadas
na homologia de

processos  que

dispdem de atividades “mao na massa”.

CATEGORIA 02 - FORMACAO DE PROFESSORES DA EDUCACAO BASICA +
INOVACAO DAS PRATICAS PEDAGOGICAS

N°| Autores Achados Proposicoes emergentes
O estudo revelou que os professores do | A inovagdo educacional ndo
ALMEIDA,
IFCE, tém adotado praticas inovadoras, | precisa ser completamente nova,
Alisandra
integradas ao wuso de tecnologias | mas um processo de construgdo
Cavalcante
digitais, gamificacdo e simulacdo do | conjunta entre professores e
Fernandes
cotidiano profissional. Essas praticas | alunos, adaptado as realidades e
de; LOPES,
o1 ILu sdo motivadas pelas necessidades e | ao contexto local. Nessa logica,
uiz
demandas dos alunos, com ac¢des mais | a formag¢do continuada de
Fernando de
proximas da realidade dos alunos, | professores se torna
Oliveira;
desconstruindo praticas desconexas. fundamental a fim de melhor
BRAGA,
capacitar os docentes para lidar
Cristiane
com as novas demandas
Borges o )
educacionais e tecnologicas.
BENJAMIM, | A pesquisa identificou que houve | As inovacdes em ensino de
0 Cristiane mudangas no ensino de literatura € no | literatura vao incidir em
Regina trabalho com textos literarios nos anos | questdes como: novas formas de
Guadagnini | finais do ensino fundamental apos a | compartilhar leituras, novas
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implementagdo da BNCC 2018. Notou-

se uma mudanga nas praticas
formativas dos professores quanto ao
ensino de literatura, com um foco maior
na interdisciplinaridade e na
incorporacdo de novas metodologias e
tecnologias  educativas, apontando
desafios e oportunidades encontradas
pelos professores ao integrar novas

praticas e tecnologias em sala de aula.

formas de mobilizagdo dos
alunos, novas formas de acesso
a literatura disponivel em
ambientes digitais, mudancas de
crengas sobre o que ¢ permitido
que seja lido e discutido dentro
dos muros das escolas e sobre
0os contextos em que a leitura
literaria pode acontecer, para
aula de

além da Lingua

Portuguesa. No que se refere ao

Ensino  Superior, indica o
aprofundamento nas questdes
sobre a relacio entre a

universidade e as escolas, com
valorizagao desta parceria, que
podera contribuir para inovagao
consistente  tanto para a
formagdo de professores, quanto
para o curriculo do ensino de

literatura/trabalho com textos

literarios.
, Professores demonstram possuir o | A pesquisa sugere que as
LOPEZ, . . .
Jest conhecimento necessario para | tendéncias ~ emergentes  na
esus
implementar metodologias inovadoras, | cibercultura, como 0
Belmonte;
como o flipped learning, contudo | hibridismo, a  inteligéncia
POZO,
destacam que a aplicacdo da pratica ¢ | artificial e a gamificagdo
03 |Santiago
limitada, considerando a falta de | precisam estar presentes nas
Sanchez;
treinamento  continuo adequado e | formagdes dos docentes, para
ESPEJO, .
) especifico nessa abordagem, recursos | prepard-los para as inovagdes,
Maria  Jos¢| =~ = ‘ ‘ ‘
del Pi digitais insuficientes e receio para | bem como para o uso critico das
el Pino

a adogdo da pratica. Os professores que

tecnologias emergentes.
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conseguiram implementar a pratica
observam melhorias na autonomia dos

alunos, colaboragao ¢ interagao.

MAGALHA
ES, José

Hemison de

A pesquisa identificou que o Instagram
¢ uma ferramenta Util na formagdo de
professores como disseminador de
contetidos educacionais e tecnologicos,
a rede social possibilita a integracao de
conhecimentos pedagogicos, de
contetido e tecnoldgicos, assim como
propde o Modelo TPACK. Além de

permitir a interacdo e feedback entre

Ha necessidade de politicas
educacionais que apoiem 0 uso
de sociais

redes como

ferramentas educacionais,
garantindo acesso e formacdo
adequada tanto para professores
quanto para alunos. A integracao

das TIDCs nao deve ser limitada

ao contexto formal de ensino,

Sousa;
professores e alunos, enriquecendo o | assim como o uso do instagram
04 |PAIVA, _ _ _
. processo de ensino e aprendizagem. | que proporcionou uma
Larissa n . .
Promovendo uma educacdo | experiéncia educacional mais
Ingrid;
emancipatoria, permitindo que | abrangente e acessivel. Essa
LIMA, Sara .
professores e alunos se conectem com | ferramenta permitiu explorar
de Paula ‘ ‘
uma variedade de recursos e | novos géneros de linguagens e
perspectivas. pratica emergentes, cOmo 0 uso
de memes, conectando
conteudos educacionais com a
cultura digital, aproximando a
realidade dos alunos.
MARCOM, | O estudo identificou que a cibercultura, | Destaca-se a necessidade de

05

Jacinta Lucia
Rizzi;
PORTO, Ana
Paula
Teixeira;
BARROS,
Daniela

Melaré Vieira

integrada na vida cotidiana e na
educagdo, influencia dirctamente a
formagdo de professores e destaca a
necessidade de adaptar a formagao
docente para incluir competéncias
digitais, considerando as tecnologias
emergentes, como inteligéncia artificial
e robdtica tém

que potencial

uma formagdo continua dos
professores para integrar essas
novas tecnologias e abordagens
na sala de aula, com foco na
adaptacdo dos curriculos e na
promocdo de uma cultura de
nas

inovacao institui¢oes

educativas.
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significativo para transformar praticas
pedagogicas e melhorar a eficicia do
ensino, bem como a adocdo de
metodologias ativas, como Projetos
STEAM e gamificagdo, tendéncias que
modernizam a educagdo € promovem
uma aprendizagem ativa. Porém a
auséncia de uma formagdo adequada,
pode limitar o impacto positivo dessas

inovagoes.

06

MEDEIROS,
Adila de

Lima Ferreira

A pesquisa observou que a Sala de aula

invertida, quando integrada  as

tecnologias digitais, mostrou-se uma
metodologia eficaz na formagao
continuada dos professores do Ensino
Médio Integral. Os participantes
relatam uma melhoria na capacidade de
gerenciar o tempo de aula, a abordagem
dos conteudos e a oportunidade de
diversificar as estratégias pedagdgicas
utilizadas em sala de aula, o que
permitiu uma aprendizagem mais
centrada no aluno e uma maior

interagdo. Os desafios foram a

necessidade de infraestrutura adequada
e formacao especifica para professores,
além de alguns

professores que

encontraram  dificuldades para se
adaptar a nova metodologia integrada

as tecnologias.

A formagdo na metodologia SAI
suscita, para os sistemas de
ensino e instituigdes escolares, a
valorizagdo e manutencao de
processos de aprendizagem ao
longo da vida. para uso de
tecnologias digitais com o foco
na inovag¢do metodoldgica, que
com cursos de curta de curta
duragdo ndo ¢ suficiente, a fim
de sanar uma lacuna oriunda da
destes

formacao inicial

profissionais.

07

OLIVEIRA,

Mateus

A pesquisa destaca a relevancia da

formagdo continua na vida profissional

A pesquisa sugere que a

formagdo ao longo da vida ¢ um
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Esteves de dos docentes, enfatiza que a busca por | elemento transformador na vida
conhecimentos e habilidades ¢ wum | dos professores, ndo apenas em
elemento chave para o | termos de desenvolvimento de
desenvolvimento pessoal e profissional | competéncias, mas também no
docente, A forma¢do ao longo da vida | fortalecimento da identidade
na contemporaneidade ¢ apontada | profissional e pessoal dos
como uma ferramenta importante a fim | docentes. Portanto, é importante
de acompanhar as rapidas mudangas no | identificar  quais s3o  as
contexto escolar e para atender as | motivagdes e aspiracdes dos
exigéncias do mercado de trabalho. docentes, a fim de propor

formagdo continuada que atenda
as necessidades.
A pesquisa que avaliou professores | A pandemia evidenciou as
geografia em tempos de pandemia, | desigualdades de acesso as

PAULO, )

. revelou um descompasso entre a |tecnologias entre os alunos,

Jacks

‘ utilizacdo das tecnologias digitais e | impactando na equidade do

Richard de; _ _ .

. metodologias de ensino, onde as | processo educacional, nesse

ARAUIJO, _ _ _ _ _

| praticas inovadoras planejadas se | sentido a pesquisa aponta a

Stela  Maris _ _ _
constituiram em mera reprodugdo de | necessidade de politicas

Mendes _ o . _

08 Sique metodologias tradicionais. Quanto a | publicas para garantir o acesso
iqueira; . e .
formagdo de professores, ha uma |igualitario as tecnologias. E

PEREIRA, ‘ o ‘ ‘

) variagdo significativa em relagdo ao uso | sugere o desenvolvimento de

Daniela de ) ) .

o das tecnologias, enquanto alguns | novas estratégias pedagogicas

Oliveira; ' .
docentes buscaram formagdo | que sejam  adaptaveis ao

OLIVEIRA, . . . o .

Priscil continuada, outros tiveram pouco ou | ambiente digital, visando a

riscila
nenhuma formacao especifica durante a | autonomia e engajamento dos
graduagao. estudantes.

PEDRO, A pandemia intensificou o uso de | A aceitagdo e o uso das redes

Brenda dispositivos moéveis na Educacdo. A |sociais e outras tecnologias

09 [Michelle utilizagdo de smartphones como | digitais variam

Buhr; ferramentas educacionais melhorou a | significativamente entre

ANDRADE, | motivagao dos alunos, comportamentos | diferentes contextos
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Silva

de; PONTES,

Luiza

Marco
Aurélio
Costa;
SOARES,
Mariana

Luisa Barros;

e resultados académicos Porém,
evidenciaram-se  os  desafios de
acessibilidade,  principalmente em

locais com acesso limitado a internet e
o dominio das ferramentas por parte
dos professores e estudantes, por falta

de formacao.

socioecondmicos ¢ culturais,

com implicacdes para a

equidade educacional. Um
fator apontado na pesquisa, sao
as interacdes nas redes sociais
entre professores, alunos e pais,

que podem gerar desafios, como

a sensacdo de monitoramento

EFFTING, dos docentes ou comparacdes
Rosangela entre os alunos, aspectos que
Rohling; podem vir a afetar o ambiente
LACERDA, escolar
Vagno Vales
A formacdo ofertada, foi reconhecida | Professores mencionaram
pelos participantes como forma de | desafios como a falta de
acesso a novos recursos educacionais, | conectividade e dispositivos, o
apoio na mudanga de praticas e | que pode limitar a eficicia das
POMBO, _ _ _ _
) atualizagdo  de  conhecimentos , | tecnologias moveis em
Lucia; . o . . .
impactando positivamente a motivagdo | ambientes educacionais . As
MARQUES, . .
‘ e o engajamento dos estudantes e | sugestdes  para  melhorias
10 [Margarida o _ .
. professores para o uso de tecnologias | incluiram a necessidade de mais
Morais; ) ) )
moveis ¢ de realidade aumentada, | suporte técnico durante a
CARLOS, _ _ _
‘ promovendo uma aprendizagem ativa. | implementacgao de novas
Vania. )
tecnologias, bem como
orientacdo  especifica  sobre
metodologias de ensino
inovadoras.
POZO0, A pesquisa revela que os docentes | Sugere uma linha de
Santiago possuem, em sua maioria, um nivel | investigagdo focada em analisar
11 [Sanchez; insuficiente de competéncia digital em | ¢ melhorar as a¢des formativas
LOPEZ, todas as areas analisadas, com destaque | realizadas  por  professores,
Jesus para alfabetizacdo informacional e a | verificando se os planos de
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Belmonte;
MORENO,

Antonio José

comunicacdo / colaboracdo, onde

apresentaram ligeiramente melhores

resultados. Contudo, estes ainda nio

formagao sao adequados para as
necessidades de uma educacao
constante

em transformagao

12

Guerrero; atingem um nivel médio adequado. | devido ao impacto tecnologico.
HINOJO- Quanto ao  Flipped  Learning,
LUCENA, identificou-se uma baixa frequéncia no
Francisco uso por parte dos professores, por falta
Javier. de confianca na metodologia e a baixa
competéncia digital tecnopedagogica,
sendo este o fator critico que impede o
uso eficaz da metodologia nas praticas
educativas.
A pesquisa identificou que hd uma | As proposi¢des emergentes
geracdo de estudantes caracterizada por | incluem a necessidade de uma
Green e Bigun (2005) como “sujeito- | abordagem  educativa  que
estudante p6s-moderno”. Esses | reconheca e valorize as novas
estudantes possuem novas necessidades | formas de subjetividade dos
e capacidades, diferenciando-os de | estudantes, as novas praticas de
geracdes anteriores. A inser¢cdo de | letramento digital sdo
tecnologias digitais nas escolas tem | essenciais, € a pesquisa sugere
SANTOS,
criado novas demandas para a|que os professores devem ser
Claudia

Maria Penta

dos

educacdo, exigindo que professores e
curriculos se adaptem a essas mudangas
culturais e tecnoldgicas para responder
sociais

as transformagoes

contemporaneas.

preparados para integrar essas
praticas em suas metodologias
de

ensino. Além disso, a

pesquisa  aponta para a
importancia de uma colaboragao
mais estreita entre professores e
a comunidade escolar para
promover uma educagdo mais
as

inclusiva e  adaptada

necessidades contemporaneas.

CATEGORIA 03 - FORMACAO DE PROFESSORES DA EDUCACAO BASICA +
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POLITICAS PUBLICAS PARA EDUCACAO DIGITAL

N°| Autor(es) Achados Proposicoes emergentes
AMADELU,
Claudia Programas governamentais tém sido
Vicci; vistos como ferramentas estratégicas
FERNANDE |para atingir as metas do PNE, mas ha
S,  Fabiana|pouca preocupacao com um|O wuso das tecnologias ainda
Parpinelli;  |aprofundamento critico e reflexivo sobre|carece de estudos aprofundados
o1 Gongalves; |o papel das tecnologias na melhoria do|para uma melhor efetivacdo na
SILVA, sistema educacional e nas praticas/melhoria do sistema educacional
Renan inovadoras. Quanto a formagdo dele nas praticas pedagogicas
Antonio da;|professores muitos programas destacam |inovadoras.
NASCIMEN |a necessidade de capacitar docentes para
TO, Lilian|utilizar tecnologias digitais em sala de
Cristina aula.
Gomes do
DIAS, . o
As politicas publicas, leis, programas,
Vagner  da| _
‘ projetos e acdes t€ém contribuido para a
Silva; ‘
, implementacdo e uso das TICs. Isso
ARAUJO, | _ _ _
. inclui o desenvolvimento de praticas
Claudio .
‘ inovadoras, como a Educa¢do a|Formagao adequada aos
Gabriel ) ) )
S Distancia (EaD) e o uso de Ambientes|professores quanto ao uso de
oares, o . . .
, Virtuais de Aprendizagem (AVAs). Altecnologias e  metodologias
ARAUJO, _ _ _
02 pesquisa enfatiza a necessidade de|capazes de tornar as aulas

Kellem Paula
Rohan; ZAN,
Fétima
Regina;
NOGUEIRA,
Carmen
Regina

Dorneles

capacitar professores para o uso eficaz

das tecnologias em suas praticas

educativas. Aponta como desafio para a
implementagao das TICs, regides rurais e

areas de  dificil  acesso, essas

desigualdades regionais afetam a

uniformidade das politicas publicas.

agradaveis, dinamicas, a fim de
promover um aprendizado ao

longo da vida.

Fonte: Elaboragéo propria, 2024
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Em sintese, as propostas emergentes sugerem, em sua maioria, a formag@o continuada
de professores como elemento central para a integragdo eficaz das tecnologias digitais ao
curriculo, promovendo praticas pedagdgicas inovadoras. Algumas dessas propostas enfatizam
abordagens de aprendizagem criativa, enquanto outras recomendam a ampliacdo de
estratégias de ensino, como sala de aula invertida, ensino hibrido, inteligéncia artificial,
gamificacdo e projetos STEAM. Além disso, destacam a necessidade de politicas educacionais
que apoiem o uso de redes sociais como ferramentas educacionais, visando o
desenvolvimento de habilidades ao longo da vida e a adaptagdo a dindmica das tecnologias
digitais.

Também se propde a criacdo de um ambiente virtual de ensino e aprendizagem para
apoiar a formagdo continuada dos professores, sublinhando a importancia de diagnosticar
competéncias digitais para orientar a oferta de cursos. Além disso, ¢ sugerido o
desenvolvimento de um ecossistema educacional tecnoldgico que favoreca a inclusdo digital,
0 pensamento critico e a autonomia dos estudantes.

Por fim, a formagdo continua dos professores ¢ vista como um meio para potencializar
a autonomia e a confianca no uso de ferramentas digitais e metodologias inovadoras no
processo educacional. Para que isso seja eficaz, sugere-se que as institui¢des de ensino
oferecam suporte adequado, em termos de infraestrutura e recursos, permitindo que os
professores desenvolvam e apliquem suas competéncias com sucesso. A colaboracdo de toda a
comunidade escolar ¢ reconhecida como fundamental para impulsionar a inovagao
educacional.

Os resultados obtidos na constru¢do do Estado do Conhecimento revelaram, nao
apenas a caréncia de estudos nacionais que abordam, de forma articulada, as competéncias
digitais e praticas inovadoras na formagdo docente, mas também a adocdo recorrente do
DigCompEdu como ferramenta para avaliacdo diagnostica. Essa constatacdo foi decisiva para
a defini¢do metodologica deste estudo, orientando a construgdo do instrumento de coleta de
dados, a analise dos resultados empiricos e a proposta de intervencdo. As reflexdes sobre
formagdo docente, competéncias digitais e politicas educacionais, aqui levantadas, serdo
mobilizadas na analise dos dados empiricos coletados junto aos Professores Coordenadores de
Praticas Inovadoras (PCPIs), de modo a fortalecer o didlogo entre teoria e pratica e sustentar a
proposicao de um ecossistema colaborativo para a inovagao pedagogica.

Assim, os aportes teoricos levantados neste capitulo serviram como base estruturante
para o desenvolvimento dos capitulos seguintes, garantindo coeréncia entre fundamentacao,

metodologia e interpretagdo dos achados. O tdpico a seguir levantara questoes reflexivas com
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base em documentos referenciais e aportes teodricos, a fim de de estimular o (re)pensar da

pratica docente na contemporaneidade.
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CAPITULO 2 - COMO TRANSFORMAR A PRATICA TRADICIONAL EM
INOVACAO NA EDUCACAO AO LONGO DA VIDA

“O principal objetivo da educagdo é criar homens que sejam capazes de
fazer coisas novas, ndo simplesmente repetir o que as outras geragoes
fizeram” (Piaget, 1974, p. 53)

Transformar a prética tradicional em inovacdo na educacdo ao longo da vida envolve
enfrentar dois grandes eixos de mudanca. O primeiro refere-se a superacdo das praticas
comumente aplicadas, pois “[...] os modelos tradicionais estdo muito sedimentados” (Moran,
Masetto e Behrens, 2013, p.24). Ao longo da historia, houve periodos de “[...] fortes
requisi¢des de mudanga e inovagdo de métodos da educacgao escolar, impulsionadas no Brasil
por Anisio Teixeira” (Santos, 2018, p. 31), influenciado pela teoria da Escola Nova de John
Dewey (1859-1952).

Essa teoria de Dewey valoriza a experiéncia direta e a interagdo social como métodos
de aprendizagem, defendendo que a educagdo ndo ¢ apenas uma preparagdo para a vida, mas
parte integral dela. Ele argumentava que a escola deveria ser uma extensdo da vida, onde a
educacdo teria como eixo principal a vida-experiéncia, promovendo uma reconstru¢ao
permanente da experiéncia e da aprendizagem ao longo da vida. No entanto, conforme Bittar
(2009, p. 89), “[...] essas ideias nao se concretizaram inteiramente de acordo com seus
formuladores, mas influenciaram todo o debate educacional do século XX e a propria escola
'tradicional'.”

Em 2018, a BNCC retomou algumas dessas ideias e, na perspectiva da Agenda 2030
da Organizagdo das Nagdes Unidas (ONU), reorganizou-se para construir uma sociedade
sustentavel. Propondo um modelo que coloca o aluno como protagonista do processo de
ensino e aprendizagem, a BNCC incentiva a participagao ativa, balizada por dez competéncias
gerais que refletem sobre o pensamento critico e criativo; autoconhecimento e autocuidado;
empatia e cooperagao; e responsabilidade e cidadania.

Nesse sentido, a BNCC orienta a utilizagdo de metodologias ativas por meio de
abordagens como a aprendizagem baseada em problemas (PBL), ensino hibrido, estudo de
caso, gamificacdo, mao na massa (hands on), sala de aula invertida, storytelling, e promogao
de seminarios e discussdes. De maneira interdisciplinar, essas estratégias devem contemplar a

competéncia da Cultura Digital, promovendo uma participacdo mais consciente dos
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estudantes no ciberespaco, com o uso critico dos recursos e ferramentas tecnoldgicas
disponiveis.

Nao se pode desconsiderar o impacto do Ensino Remoto Emergencial, causado pela
pandemia de Covid-19, que forgou tanto professores quanto alunos a uma imersao abrupta em
espacos online de aprendizagens. Esse periodo destacou novas estratégias e abordagens
metodoldgicas, colocando as tecnologias digitais no rol de recurso fundamental para a pratica
docente. Professores que antes dependiam de quadro negro e giz tiveram que se adaptar
rapidamente, tornando-se youtubers, aprendendo a gravar videoaulas e a utilizar recursos de

H além de ambiente virtual de

videoconferéncia, como Skype?, Google Hangout'’ e Zoom
aprendizagem, como o Moodle'?, o Microsoft Teams'? ¢ 0 Google Classroom (Lima, 2023).

No entanto, muitos professores ndo estavam preparados ou ndo tinham autonomia
suficiente para progredir nesse novo cenario. Como aponta Carmem et al. (2021, p. 26), ndo
se tratava da "[...] mera transposicao das praticas pedagogicas realizadas presencialmente para
os espagos online", uma vez que "[...] o ciberespaco possui especificidades que ndo podem ser
desapercebidas". Os autores reiteram que a maioria dos docentes desta geracdo ndo teve os
contextos digitais como referéncia educacional em suas trajetdrias formativas, o que gera
inseguranca e desconforto ao transpor essas praticas para sua praxis.

Nesse contexto de mudancgas sociais € normativas, surge a necessidade de construir

uma aprendizagem mais ativa em diversos espacos de aprendizagem, mediada pelo uso das

tecnologias digitais. A escola e seu projeto pedagogico desempenham um papel transformador,

9 O Skype esta disponivel em varias plataformas incluindo computadores, smartphones, tablets e consoles de

videogame, e ¢ operado pela Skype Technologies, uma divisdo da Microsoft. A ferramenta é conhecida por
realizar chamadas telefonicas baseadas em VoIP, videoconferéncia e chamadas de voz via internet. Ele também
oferece mensagens instantaneas, transferéncia de arquivos, chamadas para para telefones fixos e moéveis, entre
outros recursos. Disponivel em: Explore os novos recursos do Skype | Skype

10 Google Hangouts ¢ uma plataforma de comunicag@o, desenvolvida pela Google, que inclui mensagens

instantaneas, chat de video, SMS e VOIP. Disponivel em: Tépico: Educagdo e Principais | GAED - Grupo de
apoio as Estratégias Digitais (FEUSP) | e-Disciplinas

11 Zoom ¢ um aplicativo unico que combina bate-papo em equipe, telefone, quadro branco, reunides e muito
mais. Disponivel em: Uma plataforma para se conectar | Zoom

12 O Moodle é uma plataforma online para aprendizado a distancia (EaD), um sistema de gerenciamento de

aprendizagem. Seu nome é um acrénimo para “Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment”
(Ambiente de Aprendizado Modular Orientado ao Objeto). Essa ferramenta livre permite criar e gerenciar cursos,
aulas e treinamentos online. Com o Moodle, € possivel disponibilizar materiais didaticos, realizar avaliagdes,
propor debates e promover interacdo entre alunos e¢ professores em um ambiente de aprendizagem intuitivo e
amigavel. Disponivel em: https://www.criativacad.com.br/blog/o-que-e-moodle/

13 Microsoft Teams ¢ uma plataforma unificada de comunicagdo e colaboracdo que combina bate-papo,
videoconferéncias, armazenamento de arquivos (incluindo colaboragdo em arquivos) e integragdo de aplicativos
e servigos da Microsoft e de terceiros, muito utilizada por educadores. Disponivel em: O que é o Microsoft
Teams? - Suporte da Microsoft


https://www.bing.com/ck/a?!&&p=681f77fc47fc5ac6JmltdHM9MTcyMzI0ODAwMCZpZ3VpZD0xMjBhYjg1YS01OTUzLTZkYjMtMWJiMC1hYTNkNTgzODZjMTAmaW5zaWQ9NTY1Ng&ptn=3&ver=2&hsh=3&fclid=120ab85a-5953-6db3-1bb0-aa3d58386c10&psq=skype&u=a1aHR0cHM6Ly9wdC53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvU2t5cGU&ntb=1
https://www.bing.com/ck/a?!&&p=681f77fc47fc5ac6JmltdHM9MTcyMzI0ODAwMCZpZ3VpZD0xMjBhYjg1YS01OTUzLTZkYjMtMWJiMC1hYTNkNTgzODZjMTAmaW5zaWQ9NTY1Ng&ptn=3&ver=2&hsh=3&fclid=120ab85a-5953-6db3-1bb0-aa3d58386c10&psq=skype&u=a1aHR0cHM6Ly9wdC53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvU2t5cGU&ntb=1
https://www.bing.com/ck/a?!&&p=681f77fc47fc5ac6JmltdHM9MTcyMzI0ODAwMCZpZ3VpZD0xMjBhYjg1YS01OTUzLTZkYjMtMWJiMC1hYTNkNTgzODZjMTAmaW5zaWQ9NTY1Ng&ptn=3&ver=2&hsh=3&fclid=120ab85a-5953-6db3-1bb0-aa3d58386c10&psq=skype&u=a1aHR0cHM6Ly9wdC53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvU2t5cGU&ntb=1
https://www.bing.com/ck/a?!&&p=681f77fc47fc5ac6JmltdHM9MTcyMzI0ODAwMCZpZ3VpZD0xMjBhYjg1YS01OTUzLTZkYjMtMWJiMC1hYTNkNTgzODZjMTAmaW5zaWQ9NTY1Ng&ptn=3&ver=2&hsh=3&fclid=120ab85a-5953-6db3-1bb0-aa3d58386c10&psq=skype&u=a1aHR0cHM6Ly9wdC53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvU2t5cGU&ntb=1
https://www.bing.com/ck/a?!&&p=681f77fc47fc5ac6JmltdHM9MTcyMzI0ODAwMCZpZ3VpZD0xMjBhYjg1YS01OTUzLTZkYjMtMWJiMC1hYTNkNTgzODZjMTAmaW5zaWQ9NTY1Ng&ptn=3&ver=2&hsh=3&fclid=120ab85a-5953-6db3-1bb0-aa3d58386c10&psq=skype&u=a1aHR0cHM6Ly9wdC53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvU2t5cGU&ntb=1
https://www.skype.com/pt-br/features/
https://edisciplinas.usp.br/course/view.php?id=77016&section=31
https://edisciplinas.usp.br/course/view.php?id=77016&section=31
https://zoom.us/pt/
https://www.criativaead.com.br/blog/o-que-e-moodle/
https://www.criativaead.com.br/blog/o-que-e-moodle/
https://www.criativaead.com.br/blog/o-que-e-moodle/
https://pt.wikipedia.org/wiki/Videoconfer%C3%AAncia
https://support.microsoft.com/pt-br/topic/o-que-%C3%A9-o-microsoft-teams-3de4d369-0167-8def-b93b-0eb5286d7a29
https://support.microsoft.com/pt-br/topic/o-que-%C3%A9-o-microsoft-teams-3de4d369-0167-8def-b93b-0eb5286d7a29
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sendo “[...] capazes de intervir na realidade, tarefa incomparavelmente mais complexa”
(Freire, 2022, p. 75).

Para Benjamim (2022, p. 41), essa nova dinadmica "[...] exige algum grau de inovagdo
quanto a recursos e formas de organizagdo do curriculo escolar para alcancar as melhorias das
aprendizagens". Isso inclui ndo apenas a reestruturacdo da infraestrutura, conectividade e
recursos tecnoldgicos, mas também a adaptagdo dos espagos fisicos para comportar as
estratégias e abordagens de ensino propostas. Além disso, a avaliagdo deve se ajustar ao
contexto das metodologias ativas, utilizando a avaliacdo formativa, que acompanha o
processo de aprendizagem de forma continua, diferentemente das avaliacdes externas,
padronizadas no modelo tradicional, onde “[...] o conhecimento ¢ valorizado por ser preciso,
sendo considerado inferior quando ndo houver exatidao” (Papert, 1997, p. 174).

O segundo desafio esta relacionado a um dos principios fundamentais da BNCC, a
educacdo ao longo da vida, na qual a aprendizagem deve ser continua, inclusiva e adaptavel as
mudangas sociais, culturais e tecnologicas, incorporando multiplos conhecimentos. O
relatorio “Educagdo: um tesouro a descobrir”, organizado por Delors (1996), iniciou essa
discussdo ao definir o conceito de educacdo ao longo da vida e apontar os quatro pilares do

conhecimento. De acordo com esse tedrico,

[...] a chave para o século XXI, eliminando a distingdo tradicional entre
educagdo formal inicial e educacdo permanente, convergindo em dire¢ao a
outro conceito, o da “sociedade educativa” na qual tudo pode ser uma
oportunidade para aprender e desenvolver os talentos ” [...] “Os quatro
pilares do conhecimento: “aprender a conhecer, isto ¢ adquirir os
instrumentos da compreensao; aprender a fazer, para poder agir sobre o meio
envolvente; aprender a viver juntos, a fim de participar e cooperar com 0s
outros em todas as atividades humanas; finalmente aprender a ser, via
essencial que integra as trés precedentes (Delors, 1996, p. 30; 90).

Essa abordagem esta alinhada a Agenda 2030 da ONU, especialmente aos Objetivos
de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) 3 e 4, que propdem, respectivamente, assegurar uma
vida saudavel e promover o bem-estar para todos, em todas as idades, e garantir educacdo
inclusiva, equitativa e de qualidade, com oportunidades de aprendizagem ao longo da vida.
Nesse cendrio, em que se valoriza o bem-estar e a aprendizagem ao longo da vida, os dados
do Censo de 2022 evidenciam o envelhecimento da populacdo brasileira e o aumento do
nimero de velhos socialmente ativos. Para alcangar os propositos dos ODS 3 e 4, bem como
desenvolver as competéncias gerais da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) — como

autoconhecimento, autocuidado, empatia, cooperacdo, responsabilidade e cidadania —, a
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abordagem intergeracional se configura como uma estratégia eficaz de intervencao,
promovendo a forma¢ao humana integral ao longo de todas as fases da vida.

Nesse sentido, a promog¢ao de relagdes intergeracionais no ambiente educacional esta
em consonancia com a Politica Nacional do Idoso (1994), que normatiza em seu artigo 10,
inciso III, que ¢ responsabilidade dos oOrgdos e entidades publicas adequar curriculos,
metodologias e materiais didaticos aos programas educacionais destinados as pessoas idosas,
incluindo conteudos sobre o processo de envelhecimento, com o objetivo de eliminar
preconceitos e promover o conhecimento sobre o tema e com os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel (ODS) 3 e 4 da Agenda 2030 da ONU, ao valorizar o
envelhecimento ativo, o bem-estar em todas as idades e a aprendizagem ao longo da vida. No
contexto da Educacdo de Jovens e Adultos (EJA), essa abordagem ganha ainda mais
relevancia, considerando a presenca de diferentes geracdes em sala de aula e os desafios
impostos pelo uso das tecnologias digitais, diante da formacdo ainda limitada de muitos
docentes para lidar com essas demandas (Dantas et al., 2020).

Autores como Osorio, Sinésio Neto e Souza (2018) destacam que o envelhecimento
digno e ativo estd diretamente relacionado a construcao de relagdes intergeracionais saudaveis.
Complementando essa perspectiva, Guimaraes (2022) refor¢a que a educagdo ao longo da
vida é um fator essencial para uma velhice com qualidade. Nesse cenario, cabe a escola
oportunizar o didlogo entre geragdes, favorecendo a troca de experiéncias e o
desenvolvimento de valores como empatia, respeito € cooperacao. Essa convivéncia
intergeracional contribui para a consolidagcdo dos quatro pilares da educagdo propostos pelo
Relatério Delors, com destaque para o "aprender a viver juntos", promovendo atitudes mais
sustentaveis, cidadas e comprometidas com a coletividade ao longo de toda a vida.

As reflexdes apresentadas até aqui reforcam a importancia de transformar praticas
tradicionais em abordagens inovadoras no contexto da educacio ao longo da vida, destacando
um aspecto fundamental da formacdo docente: compreender que “[...] saber ensinar ndo ¢
transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua construgdo” (Freire, 2022, p.
47). Essa construcao do conhecimento deve ocorrer de forma coparticipativa, respeitando as
experiéncias e saberes de todos os envolvidos no processo educativo. No entanto, assim como
a implementagdo de praticas intergeracionais, inclusivas e tecnoldgicas representam um
desafio para as instituicdes escolares, ela também exige preparo e disposi¢ao dos profissionais
da educacao. Nesse sentido, Imbernon (2022, p. 30) adverte que "hd também obstaculos para

a formacao de professores", evidenciando a necessidade de politicas e programas formativos



72

que favorecam o desenvolvimento continuo, reflexivo e critico dos educadores frente as
demandas da contemporaneidade.

Nesse contexto de transformacdo educacional, Medeiros (2020) destaca que a
mudanga efetiva exige foco na formacdo docente, ressignificando as concepgdes sobre o
ensino e promovendo o alinhamento com modelos pedagogicos que colocam o estudante no
centro do processo de aprendizagem. Essa perspectiva ¢ fundamental para o desenvolvimento
das competéncias do século XXI, que demandam autonomia, pensamento critico, colaboragao
e protagonismo discente.

Entre os caminhos apontados para a transformac¢ao da pratica tradicional em inovagao,
a BNCC tem orientado os primeiros passos com a proposi¢do das metodologias ativas ¢ a
inclusdo das tecnologias digitais por meio da competéncia Cultura Digital, com sua
transversalidade aos curriculos. Essa diretriz foi ampliada com criagdo da Politica Nacional da
Educacdo Digital (PNED, 2023), que propde quatro eixos estruturantes: I - Inclusdo Digital; 11
- Educacdo Digital Escolar; III - Capacitagdo e Especializagdo Digital; IV - Pesquisa e
Desenvolvimento (P&D) em Tecnologias da Informagdo e Comunicacdo (TICs), todos
voltados para o desenvolvimento de competéncias digitais tanto para professores quanto para
alunos.

A PNED (2023) também prevé a implantagdo e integracdo de infraestrutura de
conectividade com equipamentos adequados para acesso a internet nos ambientes
educacionais e o fomento a um ecossistema de conteudo educacional digital, com previsao de
fontes de recursos para seu financiamento. No entanto, a inovagao ndo ocorre apenas por meio
da defini¢do de politicas publicas que, embora importantes, precisam ser colocadas em pratica,
“[...] construindo propostas pedagodgicas coerentes ¢ inovadoras, organizando escolas
diferentes com diferentes projetos educativos (Novoa, 2023, p. 53)”.

Para tanto, acredita-se que toda a comunidade escolar deve envolver-se no processo,
inclusive sua mantenedora, para que juntos possam acolher o que esta posto, observar o seu
contexto e refletir sobre os proximos passos. Retomando um dos pilares do conhecimento de
Delors (1996, p. 90), ¢ preciso "[...] aprender a viver juntos, a fim de participar e cooperar
com os outros em todas as atividades humanas." Dessa forma, ¢ possivel construir caminhos
que permitam a criacao de novos saberes e praticas e assim como afirma Novoa (2023, p. 52),

"a educagdo nao ¢ so conectividade, é também coletividade."
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2.1. Abordagens tedricas sobre a transformacio digital na educacao

Diante da proposi¢do de um novo perfil de estudante e de que ha educagio para além
das escolas, as expectativas s6 aumentam em relagdo ao futuro. Desvelar os caminhos para
compreender como a transformacao digital pode colaborar na desconstru¢do da velha tradi¢ao
¢ essencial. Sobre o futuro, Novoa (2023, p. 55) reflete que "a escola precisa recolher e
promover as energias de mudanca que ja existem e avangar em dindmicas de inovagdo e
transformagao". Assim, os professores poderdo transitar com maior desenvoltura e autonomia
nesse complexo e dinamico mundo de novos saberes. Nesse contexto, estdo as concepgoes e
teorias sobre o que significa ensinar e aprender, a medida que as praticas pedagdgicas
evoluem em paralelo com as tecnologias digitais.

O ponto de partida para compreender a transformacao digital na educacdo ¢ a andlise
das diferentes concepgdes tedricas que tém moldado a pratica pedagogica dos professores até
os dias atuais. A concepg¢do empirista, por exemplo, tem como eixo central o trabalho didatico,
a sistematizacdo do conteudo e a escolha dos recursos pedagogicos, na qual os professores sao
vistos como detentores do saber ¢ os alunos como receptores passivos de informagodes,
obedecendo a ordens e comandos. Nessa perspectiva, a atividade pedagogica baseia-se na
resposta a estimulos, com os comportamentos desejados sendo recompensados (Oliveira,
Costa e Moreira, 2001).

Em contraste, a concepg¢do racionalista, que tem na teoria da Gestalt (Garret, 1969)
uma de suas principais influéncias, propde que a aprendizagem ocorre por meio de insights ou
revelagdes, quando se percebe a relagdo entre o estimulo € o campo. Essa abordagem rejeita a
ideia behaviorista de que o comportamento ¢ uma simples resposta a estimulos, afirmando
que o potencial cognitivo do aluno e o amadurecimento de suas estruturas sdo os elementos
que propiciam a aprendizagem, sem necessidade de mediacao direta (Kripka et al., 2020). No
contexto digital, essa visdo ¢ refletida em softwares educativos e jogos interativos que
estimulam a percep¢ao cognitiva e visual, ajudando o estudante a reconhecer padrdes e buscar
solugdes de forma autdonoma (Oliveira, Costa e Moreira, 2001).

A concepcao construtivista introduz uma visao dialética e interacionista do
conhecimento, em que tanto o sujeito quanto o objeto do conhecimento contribuem para o
processo de aprendizagem. As teorias de Piaget (1896) e Vygotsky (1896) sdo centrais, aqui,
com Piaget enfatizando o desenvolvimento cognitivo por meio da interagdo com o ambiente, €
Vygotsky destacando a influéncia do contexto social e cultural na aprendizagem (Oliveira,

Costa e Moreira, 2001). O construtivismo sugere o uso de tecnologias digitais em
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metodologias ativas, como plataformas colaborativas e realidade aumentada, incentivando a
autonomia do estudante (Jonassen, 1996).

O autor Jonassen (1996) refere-se a aprendizagem construtivista concebendo-a como
uma filosofia de aprendizagem, o que difere das anteriores, tendo Piaget (1896) com um dos
seus pioneiros, o qual defendia que o desenvolvimento cognitivo das criangas ocorre por meio
da interagdo com o meio ¢ da construgdo de esquemas mentais. Essa abordagem ficou
conhecida como a Teoria da Aprendizagem Cognitiva. O conhecimento, nessa perspectiva, ¢
uma constru¢do humana de significados que procura fazer sentido do seu mundo, desse modo
“0 que da inicio ao processo de construcao do conhecimento ¢ uma dissonancia entre o que €
entendido pelo aluno e o que ele, ou ela, observam no meio ambiente (Jonassen, 1996, p. 71).
Essas teorias também permeiam o cognitivismo e, além de Piaget e Vygotsky, o teodrico
Ausubel (1918-2008) estd presente com sua teoria da Aprendizagem Significativa. O
Cognitivismo se refere a um campo da ciéncia que tem como objeto a cogni¢do (Neufeld;
Brust; Stein, 2011).

A Teoria de Aprendizagem na perspectiva historico-cultural (Lev Vygotsky, 1896-1934)
deixou contribuicdes relevantes para a educagao sobre os processos de desenvolvimento de
aprendizagem, por esse prisma o aprendizado ndo ¢ estitico e sua formagdo resulta de uma
praxis, que evolui a medida que desenvolvemos e ampliamos o alcance de nossas experiéncias
(Oliveira, Costa e Moreira, 2001).

Assim, o processo de aprendizagem se da a partir das relacdes sociais e da interagdo
com o seu meio, a cultura. Constitui como chave propulsora para o aprendizado, a Zona de
Desenvolvimento Proximal (ZDP), em relagdo a diferenca entre o que a crianga pode fazer
sozinha e o que ela pode fazer com a ajuda de um tutor. No caso do professor, ao identificar
essa ZDP, pode oferecer desafios adequados as suas habilidades, incentivando a avangar no
processo e ampliar suas capacidades cognitivas (Gongalves, 2019).

O construcionismo de Seymour Papert (1928-2016) ¢ uma extensdo do construtivismo,
que incorpora a tecnologia digital ao processo de aprendizagem. Papert defende que as
criancas aprendem melhor ao descobrir por si mesmas, utilizando ferramentas como
computadores e linguagens de programacdo, como o Logo, para criar "micromundos" onde
podem explorar e construir conhecimento de forma ativa (Papert, 1997). Essa abordagem foi
pioneira no Brasil, influenciando projetos como o EDUCOM.

A Teoria do Conectivismo, apresentada por Siemens (2004) ¢ Downes (2005), ¢ uma
das mais emergentes e contemporaneas, relevante no contexto da evolucdo digital. Ela propde

que a aprendizagem ocorre por meio da formagdo de redes, por meio das quais o
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conhecimento ¢ distribuido e estruturado em conexdes, tanto pessoais quanto organizacionais.
Nesse contexto, a aprendizagem se da ao estabelecer novas conexdes e ao reconhecer, de
modo critico, onde o conhecimento necessario pode ser encontrado (Kripka et al., 2020). Um
exemplo pratico dessa teoria sdo os Massive Open Online Courses (MOOCs), que utilizam a
rede para oferecer educagdo acessivel a todos.

A Teoria Social Cognitiva de Albert Bandura (1925-2021) complementa essas
abordagens ao enfatizar a importancia da observacdo, imitagdo e modelagem no aprendizado
humano. Num contexto de transformacdo tecnologica, essa teoria ajuda a entender como as
mudangas culturais e sociais afetam a aprendizagem, especialmente em cendrios que
demandam relagdes intergeracionais ¢ uma adaptacao as novas realidades digitais (Carvalho e
Petrick, 2020).

Conforme explorado nesta secdo, as diferentes teorias de aprendizagem oferecem uma
base solida para compreender como a educacdo pode evoluir no ambiente digital. No entanto,
para que essas teorias se concretizem na pratica educacional contemporanea, ¢ fundamental

considerar o papel do ciberespago na promog¢ao da educagao ao longo da vida.

2.2. O ciberespaco na promoc¢ao da educacio ao longo da vida

O termo "ciberespaco" nao se refere apenas a infraestrutura material da comunicagao
digital, mas também ao vasto universo de informagdes que ela abriga, assim como aos seres
humanos que navegam e alimentam esse espaco (Lévy, 1999, p. 17). Este ambiente digital,
caracterizado pela ubiquidade, pela nova configuragdo espago-temporal e pela instantaneidade
das tecnologias (Lemos, 2003), envolve tanto individuos quanto institui¢des, fortalecendo e
dinamizando a compreensdo do ciberespaco por meio da interconexdo de computadores
(informagdo), comunidades virtuais (interconexdo de pessoas) e comunidades de
aprendizagem, promovendo inteligéncia coletiva (Anecleto, 2018). O ciberespaco, portanto,
se torna um espago potente para a comunicacdo e a troca de conhecimento, marcado pela
“poténcia transgressora da linguagem e da comunicacdo mediada pelos espagos virtuais”
(Carmo et al., 2021, p. 27).

Nesse contexto, a cibercultura ¢ definida como “o conjunto de técnicas (materiais e
intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de pensamento e de valores que se
desenvolvem com o crescimento do ciberespago" (Lévy, 1999, p. 17). Uma caracteristica
marcante dessa cultura ¢ sua constante transformacgdo, impulsionada pela emergéncia da

inteligéncia coletiva, que resulta das inovagdes tecnologicas recentes e continuas,
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influenciando diretamente as formas de ensinar e aprender (Marcom, Porto e Barros, 2023, p.
5).

Essa evolu¢do constante do ciberespaco representa um desafio iminente para a

educacdo contemporanea, ao mesmo tempo em que oferece oportunidades significativas.
Comunidades virtuais e “[...] redes colaborativas podem estimular a inteligéncia coletiva
(Silveira, 2019, p. 32)”, potencializando “[...] as formas de participagdo coletiva e as atitudes
de cocriag@o necessarias para a constru¢ao do conhecimento (Bergmann, 2006, p. 22)”.
Nesse ambiente digital, deve-se considerar “[...] os processos cognitivos imersos no
ciberespaco, especialmente aqueles que envolvem fluxos imagéticos e estéticos, carregados de
afeto, que impactam os modos como as novas geragdes interagem com o conhecimento”
(Carmo et al., 2021, p. 21). Esses fatores exigem que os docentes ajustem suas praticas para
promover inovagao ¢ adaptagdo as novas formas de saber.

O ciberespaco ¢, assim, visto como "[...] uma dimensdo da sociedade em rede, onde os
fluxos definem novas formas de relagdes sociais” (Bergmann, 2006, p. 23). No contexto
escolar, essa dimensdo inclui a “[...] integragdo de semioses, o hipertexto, a garantia de um
espago para autoria e interacdo, e a circulagdo de discursos polifénicos em um mesmo
ciberespaco” (Rojo, 2013, p. 7). Nesse ambiente, as possibilidades de ressignificagdo dos
processos e praticas educativas sao amplificadas, permitindo a constru¢do de conhecimento de
forma colaborativa e potencializando a identidade profissional dos educadores, tornando
essencial o professor refletir sobre sua pratica (Anecleto, 2018).

Para navegar de forma eficaz no ambiente digital, ¢ necessario o desenvolvimento de
novas habilidades e competéncias, como fluéncia e letramentos digitais. Segundo Buzato
(2006), os letramentos digitais s3o conjuntos de praticas sociais que se inter-relacionam e se
apropriam mutuamente por meio de dispositivos digitais, com objetivos especificos. Esses
letramentos ocorrem tanto em contextos socioculturais limitados temporal e geograficamente,
quanto em espacgos criados pela interagdo mediada eletronicamente. Nesse sentido, ¢
fundamental que os educadores adotem uma postura critica nas interagcdes no ciberespaco,
promovendo uma cultura de aprendizagem continua e adaptativa, alinhada aos avangos
tecnologicos, como destacam Marcom, Porto e Barros (2023).

Assim, Kenski (2015) alerta, as institui¢des de ensino precisam (re)pensar a formagao
docente, refletindo sobre as possibilidades do ciberespago e propondo praticas pedagdgicas
que estejam em consonancia com as experiéncias dos estudantes imersos na cibercultura. Para
uma educacao ao longo da vida que seja ativa, critica e ética no ciberespaco, a fluéncia digital

e as metodologias de ensino adequadas sdo essenciais para a atuacdo docente em tempos de
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interconexao, interatividade, multisemioses e multimodalidade (Marcom, Porto e Barros,

2023).

2.3. Formacao de professores em contextos digitais e intergeracionais

A transi¢do para a educacdo no ciberespaco ndo apenas amplia as formas de ensinar e
aprender, mas também coloca novas demandas sobre a formagdo docente. Como destaca
Carmo et al. (2021, p. 25), "[...] a educacdo exige o desenvolvimento de competéncias que
capacitem os docentes a enfrentarem os novos desafios da pratica pedagogica." O ciberespaco
oferece uma multiplicidade de contextos digitais que facilitam essas novas formas de
interagdo e aprendizagem.

Essas relacdes sociais, que se estendem ao ciberespago, criam comunidades de
aprendizagem onde "[...] o conhecimento torna-se valorizado por ser util, por ser possivel
compartilhar com outras pessoas, € por combinar com o estilo pessoal do individuo" (Papert,
1997, p. 173). Nessas comunidades, as trocas de experiéncias e saberes nio apenas
enriquecem o processo de ensino, mas também fomentam a reflexdo e a capacidade de
"compreender e reinventar" (Piaget, 1896-1980).

Portanto, a formag¢do de professores em contextos digitais e intergeracionais deve
considerar esses novos ambientes € as dindmicas sociais que emergem deles. Preparar os
docentes para atuar nesses cenarios exige um enfoque que valorize a construgdo colaborativa
do conhecimento e a adaptacdo continua as transformacdes tecnologicas e culturais que
caracterizam a cibercultura.

Na visdo de Moran, Masetto e Behrens (2013), os contextos digitais funcionam como
pontes que abrem a sala de aula para o mundo, representando ¢ mediando nosso conhecimento
da realidade. Esses ambientes possibilitam o desenvolvimento das potencialidades dos alunos,
explorando diferentes tipos de inteligéncia, habilidades e atitudes. No entanto, conforme
apontam Carmo et al. (2021), em tempos poés-modernos, essas interfaces tecnoldgicas criam
novas oportunidades de aprendizagem, mas também evidenciam as dificuldades dos docentes
no manejo dos recursos tecnoldgicos e na integracdo dos ambientes virtuais de aprendizagem
aos métodos de ensino. Além disso, “[...] os docentes precisam fomentar nos discentes as
percepgdes necessarias para filtrar as informagdes que sdo encontradas no mundo digital”
(Pedro et al., 2021, p. 5).

Essas questdes reverberam no ‘“‘saber fundante da pratica educativa docente, o da

inconclusao assumida” (Freire, 2022, p. 57). No contexto da cibercultura, os processos
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formativos devem ressignificar e instigar nos docentes uma postura de desenvolvimento
permanente ao longo da vida, ampliando suas praticas educativas. Como destaca Perrenoud
(2002), ¢ dificil mudar sozinho; abandonar antigas praticas pode provocar uma ruptura, onde
o professor pode se sentir acolhido ou ignorado pelo seu meio. Por isso, os processos
formativos, enquanto espagos para a troca de experiéncias, sdo essenciais para a construcao e
difusdo de uma cultura reflexiva nas instituicdes escolares, democratizando os espacos e
promovendo praticas inovadoras e digitais por meio da agao-reflexdo-acdo dos envolvidos no
processo.

O estudo de Pedro et al. (2021) sobre a aprendizagem modvel como pratica
contemporanea identifica que, embora muitas escolas proibam o uso do celular, a formacao
docente pode reverter esse obstaculo, transformando dispositivos moéveis em ferramentas
pedagdgicas para a producdo de contetido e o desenvolvimento de novas possibilidades de
ensino e aprendizagem. Quando os professores se tornam mais seguros e autdonomos, esses
obstaculos sdo superados, pois adquirem "[...] aspectos necessarios a atuagdo do professor que
inova" (Santos, 2018, p. 153). Assim, uma formagdo que valoriza o professor como produtor
do seu proprio conhecimento € essencial.

Na mesma linha da aprendizagem movel, os autores portugueses Pombo, Marques e
Carlos (2019) combinam o recurso da realidade aumentada com abordagens baseadas em
jogos, conduzindo uma experiéncia em um parque por meio de um aplicativo. Esses estudos,
em sua maioria, apontam mais vantagens do que desvantagens, apesar da demanda por mais
recursos. Pedro et al. (2021, p. 13) concluem que “[...] longe de tratar-se de uma
transformagdo meramente procedimental, as dindmicas de aprendizagem modvel demandam
oportunidades de autorreflexdo na formagdo docente, em um processo continuo de
(re)conhecimento do papel do professor no processo de aprendizagem”.

Medeiros (2020), em seu estudo sobre formacao continuada, utiliza a estratégia da sala
de aula invertida integrada as tecnologias digitais. Considerando o contexto em que a pesquisa
foi desenvolvida, durante o periodo pandémico, os resultados foram significativos para os
participantes, viabilizando a mudanca do papel do professor de expositor de conteudo para
orientador de aprendizagem, num contexto baseado na interacdo, colaboragdo e trabalho em
equipe. Os professores gravaram seus proprios videos e produziram documentos com
conceitos-chave de cada contetdo, utilizando hipermidias de animacgao e voz.

Essas producdes eram disponibilizadas, via internet, aos alunos como material de
estudo para as proximas aulas. As professoras participantes do estudo relataram que, mesmo

utilizando apenas o video, os passos para a selecdo desse recurso foram criticamente
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analisados, em consonancia com a proposta da aula, observando o contexto e o publico-alvo.
Esse processo de planejamento demanda tempo e aperfeicoamento constante para aproveitar,
de forma significativa, o leque de opg¢des e possibilidades que essa metodologia, junto as
tecnologias, pode oferecer.

Com a crescente demanda por processos formativos que contribuam para o
desenvolvimento de competéncias digitais, Santos (2022) propde avaliar os Massive Open
Online Courses (MOOCs) como uma alternativa as necessidades de aprendizagem de forma
aberta. Seu objetivo ¢ organizar uma trilha de conhecimento para elevar o nivel de
competéncias digitais de professores que se encontram em diferentes niveis de proficiéncia.

Nas buscas realizadas, foram identificados trés cursos potenciais que integraram a
trilha organizada na ferramenta Padlet, contribuindo para a elaboragao de planos de formacao
docente. No entanto, a fragilidade apontada em relagdo aos MOOC:s, para o desenvolvimento
de competéncias digitais, ¢ que o ensino vai além de conhecer os elementos teodricos; €
necessario aplica-los na pratica do exercicio docente. Essa ¢ uma constatacdo necessaria em
todas as etapas da formacao do professor, para sistematizar o conhecimento ao longo da vida.

Em tempos de intergeracionalidade e interconex@o no ciberespaco, sobretudo pelo
carater social e socializador da educagdo, as formagdes de professores devem criar ambientes
onde as emogdes e as opinides possam ser partilhadas de forma livre, segura e respeitosa
(Silva & Silva, 2017). Isso facilita a intervengdo dos professores no contexto ao qual
pertencem jovens considerados nativos digitais, que navegam pela cibercultura com suas
indecisdes e conflitos, muitas vezes vulneraveis aos riscos das tecnologias digitais, como
exposicdo a conteudo prejudicial, cyberbullying, vicio em aparelhos, discriminagdo, e
problemas sociais, cognitivos e afetivos (Silva & Silva, 2017, p. 4). Assim, ¢ necessario
promover problematizagdo com elementos reais enfrentados no dia a dia, para que se possa
conviver nesse espaco com as mesmas regras de convivéncia e postura critica, seja no
presencial ou no virtual, em redes sociais ou em comunidades de aprendizagem.

Com a percepcao de que todos estdo imersos em uma nova ecologia cognitiva (Lévy,
1999), a formagao de professores, diante da realidade atual, deve contribuir para a construgao
de novos espagos, ampliando o conhecimento docente, de multiplas formas, e redesenhando
novas posturas e atitudes. Contudo, mesmo em contextos digitais, a formagdo s terd
potencial transformador quando valorizar a pessoa do professor, suas experiéncias € percursos,

enquanto produtores do préprio conhecimento.
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Nesse contexto, a responsabilidade da agdo docente se aproxima da necessidade de
constante (re)invengdo, ou seja, de propiciar um ecossistema de aprendizagem inovador que
interconecte universidades, escolas, professores, associagdes e responsaveis pelas politicas
publicas de educacdo. Esse ecossistema deve formar uma base soélida para programas de
formagdo inicial e continua, fortalecendo a educacdo ao longo da vida (Novoa, 2023). Esses
aspectos serdo reforcados no proximo capitulo, que tratara sobre os desafios que os
professores enfrentam para alavancar as competéncias, habilidades e atitudes nas tecnologias

educacionais, tanto na formagao inicial quanto na continua.
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CAPITULO 3 - PRATICAS INOVADORAS EM TECNOLOGIAS E EDUCACAO
INTERGERACIONAL: DESAFIOS NA FORMACAO DE PROFESSORES

“O conhecimento ndo ¢é predeterminado pela hereditariedade; ndo é
predeterminado nas coisas que nos rodeiam - em conhecer as coisas ao seu
redor, o sujeito sempre acrescenta algo a elas” (Piaget, 1990, p. 1).

As atividades cotidianas na sociedade contemporanea estdo intrinsecamente ligadas ao
ciberespaco, que abrange a internet e suas tecnologias digitais. Em poucos minutos, podemos
utilizar diversos aplicativos ou plataformas digitais para comprar bens e servigos de qualquer
parte do mundo, nos deslocar de um lugar a outro guiados pela tecnologia, interagir com
outras pessoas por meio de redes sociais, ouvir musica, estudar, trabalhar e até realizar
consultas médicas. A internet nos oferece uma vasta gama de possibilidades interativas.

Contudo, uma interrup¢do, mesmo que breve, na conexio, pode causar prejuizos,
demonstrando nossa crescente dependéncia dessas tecnologias. Hoje, o individuo que navega
pelo ciberespaco ndo ¢ mais um receptor passivo de informagdes; ele interage e cria
informacgdes e, como afirmam Moran, Masetto e Behrens (2013, p. 14), essas novas relagdes
“[...] impactam profundamente a educacgdo escolar e as formas de ensinar e aprender a que
estamos habituados”.

A pandemia de COVID-19 acelerou a expansdo das tecnologias digitais em varias
areas, especialmente na educacao, com a adogao de aulas virtuais. No entanto, esse processo
revelou lacunas importantes, como o analfabetismo e a exclusdo digital. Embora grande parte
da populagdo esteja inserida na realidade virtual, ainda existe uma parcela consideravel que
ndo sabe manusear um computador ou smartphone, ou que nao tem acesso a internet.

Essa auséncia de competéncias digitais basicas, necessaria para uma convivéncia
autdnoma e critica no mundo virtual, também foi observada entre educadores. Marcom, Porto
e Barros (2023, p. 1) destacam “[...] a urgéncia de incorporar as tendéncias emergentes nao
apenas no método de ensino, mas também na formagao de professores” para transformar o
presente e construir o futuro. Novoa (2023) ressalta que a crise pandémica revelou dilemas
antigos enfrentados pelos professores e propde a seguinte reflexao historica:

[...] a identidade profissional dos professores constitui-se a partir de uma “separacdo” em
relacdo as familias e as comunidades locais; hoje, todos os discursos apontam para a
necessidade de os professores refazerem uma [...] ligacdo forte com os espagos sociais e
familiares - eis um primeiro dilema. - as escolas funcionaram segundo um mesmo modelo,

uma mesma gramatica, uma mesma forma de organizacdo do espaco e do tempo; hoje, impde-
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se uma maior diversidade, respostas diferentes, novos ambientes educativos - eis o segundo
dilema; - os professores nunca viram o seu conhecimento proprio devidamente reconhecido,
mesmo quando enalteceu a sua missdo; hoje, temos a consciéncia clara de que nada sera
conseguido sem uma valorizagdo do conhecimento profissional docente - eis o terceiro dilema
(N6voa, 2023, p. 25-26).

Esses dilemas exigem dos professores novas posturas e saberes, envolvendo “[...] um
movimento dinamico, dialético entre o fazer e o pensar sobre o fazer” (Freire, 2022, p. 39).
Esse processo requer uma curiosidade epistemoldgica que permita ao professor refletir
criticamente sobre sua pratica, suas experiéncias pessoais € o ambiente que o cerca. Esse
movimento de reflexdo deve ocorrer tanto individualmente quanto coletivamente, entre pares,
alunos e gestores, para construir saberes e inovar nas praticas pedagogicas.

Noévoa identifica trés disposi¢des decisivas para o futuro dos professores. “A primeira
¢ a capacidade de articulagdo, certamente no interior do espaco escolar, mas também num
espaco publico da educacdo mais amplo” (Novoa, 2023, p. 26). Santos (2018, p. 151)
evidencia essa postura em sua pesquisa, ao destacar que um professor inovador “[...]
compreende suas relagdes com a escola, com a sociedade, com o aluno e consigo mesmo”,
indicando uma postura dialdgica diante das mudangas.

Nesse sentido, Marcom, Porto e Barros (2023, p. 19) afirmam que “[...] quando os
educadores estdo imersos nas tendéncias educacionais contemporaneas, eles contribuem para
a construcdo de um ambiente de aprendizagem que reflete as demandas da sociedade,
promovendo a formacao de um cidadao critico e criativo.” Nessa dindmica, a escola pode se
transformar num ambiente rico de aprendizagem.

“A segunda capacidade ¢ construir novos ambientes educativos, muito diferentes do
espaco tradicional da sala de aula” (Novoa, 2023, p. 26). O professor inova “quando percebe a
necessidade de mudanga, ou, percebe que o método de antes ndo serve mais” (Santos, 2018, p.
151). Nao ha mudanga sem a disposicdo de mudar. Kenski (2015, p. 428) reforca essa visao
ao afirmar que “um ponto estratégico e quase ndo observado estd na mudanca da agdo do
docente [...] sem mudangas na formagao e agdo dos docentes dos cursos superiores |[...] as
propostas, em si, ndo irdo responder ao grande compromisso de adequag@o aos novos tempos
de formagao.”

Essa disposi¢do deve ser acompanhada pela constru¢ao de novos saberes, uma postura
que os professores devem adotar frente a inovagdo de suas praticas. Isso envolve a aquisi¢ao

de “conhecimentos técnicos para integrar praticas que envolvam as tendéncias do hibridismo,
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Inteligéncia Artificial, projetos STEAM, gamificacdo, metodologias ativas, dentre outras, mas
também cultivar uma mentalidade aberta @ mudanga” (Marcom, Porto e Barros, 2023, p. 19).
A construcdo de novos saberes deve ser fundamentada na reflexdo e criticidade, em trocas
coletivas, na observagao do outro e na “leitura do mundo” (Freire, 2022, p. 79). Dessa forma,
emergem praticas inovadoras que integram tecnologias e permitem uma interacdo autdnoma
com o ciberespago, promovendo aprendizagem em varios contextos, simultaneamente, online
ou offline, ao longo da vida.

“A terceira € a capacidade de elaborar, consolidar e difundir um conhecimento proprio
da profissdo, o que implica uma analise critica sobre o trabalho docente, feita a partir de um
exercicio pessoal, mas também de processos coletivos de reflexdo” (Novoa, 2023, p. 26).
Santos (2018, p. 152) corrobora essa perspectiva ao afirmar que “[...] renovar as concepgoes €
formas de organizar a formagao docente implica discussdes e reflexdes sobre as iniciativas e
expectativas dos professores inovadores, bem como seus saberes e experiéncias.”

Medeiros (2020, p. 113) pondera que sua experiéncia de formacao continuada, baseada
na estratégia da sala de aula invertida integrada as ferramentas digitais, contribuiu para
promover a reflexdo didatica dos professores e ampliar o repertdrio de estratégias pedagdgicas.
Intervir na realidade implica decisdo e a compreensao de que “mudar ¢ dificil, mas € possivel”
(Freire, 2022, p. 77).

A formagao docente voltada para a concepcao de praticas inovadoras deve ser critica,
implicando “saber que sem a curiosidade que move, que inquieta, que insere na busca, nao se
aprende e nem se ensina” (Freire, 2022, p. 83). E preciso, primeiro, desafiar-se para, entfo,
desafiar seus alunos. A mudanga de postura para construir novos ambientes educativos deve
ocorrer de forma aberta, baseada no respeito mutuo e na confianga entre professores e alunos,
de “maneira dialogica” (Freire, 2022, p. 87). Isso se expressa pela seguranga e liberdade nas
trocas, pois “o professor que nao leve a sério sua formacao, que nao estude, que nao se
esforce para estar a altura de sua tarefa, ndo tem forca moral para coordenar as atividades de
classe” (Freire, 2022, p. 90).

Os professores devem manter-se em um movimento continuo de aprendizagem ao
longo da vida, para “construir e atualizar suas competéncias necessarias para o exercicio,
pessoal e coletivo, da autonomia e da responsabilidade” (Perrenoud, 2002, p. 12). Com esses
saberes ¢ autonomia, o professor pode intervir no contexto escolar por meio de praticas
inovadoras integradas as tecnologias, garantindo fluéncia digital e contribuindo para uma

educagao de qualidade.
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No entanto, nesse processo de reinventar saberes, os professores ndo podem estar
sozinhos. Novoa (2023, p. 27) afirma que “precisamos investir nos professores [...] ndo
podemos continuar a exigir-lhes quase tudo, e a dar-lhes quase nada.” E necessario construir
politicas publicas coerentes com as praticas pedagogicas inovadoras, que contemplem a
apropriacdo das tecnologias digitais. Em um mundo digital, ¢ preciso construir uma educagao
digital que empodere tanto professores quanto alunos, para que atuem de modo critico e
auténomo, permitindo aos professores “contemplarem” e compartilhar praticas exitosas no

processo de ensino e aprendizagem.

3.1. Politicas publicas: a trajetoria das tecnologias digitais na educac¢io basica no Brasil

A histdria da trajetdria das tecnologias digitais na educagdo bésica brasileira, confluem com
movimentos que se entrelagam com as multiplas dimensdes entre as politicas educacionais,
cientificas, culturais, tecnologicas e de comunicagdo. Esses movimentos tém moldado o
contexto atual das escolas publicas, influenciando de maneira significativa as praticas
pedagdgicas e a formagdo de professores e comecaram entre 1970 e 1980, com as primeiras
experiéncias de uso de computadores na educagdo, baseadas nas teorias construtivistas de
Jean Piaget e no construcionismo de Seymour Papert. Essas iniciativas eram restritas a fins
académicos e a um grupo seleto de pesquisadores, contudo estimularam discussdes mais
amplas sobre a informatizagdo da sociedade brasileira, fomentando estudos para a criagao de
politicas publicas integradas a diferentes setores (Moraes, 1997).

Coube a Secretaria Especial de Informatica (SEI) a coordenagdo e a implementacio da
Politica Nacional de Informatica. De acordo com Moraes (1997, s.n.), “[...] j4 havia um
consenso na SEI de que a educagdo seria fundamental para construir uma modernidade, capaz
de articular o avango cientifico e tecnoldégico com o patriménio cultural da sociedade,
promovendo as interacdes necessarias”.

Assim, em 1981, organizou-se o primeiro Semindrio Nacional de Informatica na
Educacdo, realizado na Universidade de Brasilia, surge, dai, subsidios para a Implantacdo do
Programa Nacional de Informatica na Educacdo o qual recomendava que as iniciativas
nacionais deveriam estar centradas nas universidades e ndo diretamente nas secretarias de
educagdo, entendia ser necessdrio construir conhecimentos técnico-cientificos para depois
discuti-los com a comunidade nacional. Incentivando as universidades e os centros de

pesquisas a submeterem propostas para a criagao de centros-piloto, para formadores de
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recursos humanos qualificados, capazes de superar os desafios presentes e futuros entio
vislumbrados (Moraes, 1997).

Em 1982, na Universidade Federal da Bahia, realiza o segundo Seminario Nacional de
Informatica na Educacao, envolvendo pesquisadores de diversas areas do conhecimento. As
recomendacodes, a partir desse evento, ressaltam a importancia do uso do computador como
uma ferramenta auxiliar no processo educacional (Moraes, 1997).

Desses processos colaborativos, emergiram diretrizes para a criagdo do Projeto
Educacdo por Computadores (EDUCOM) que, inicialmente, foi financiado pelo Ministério da
Educacdo, apoio significativo para o desenvolvimento das agdes sendo que das vinte e seis
universidades inscritas para compor os centros-piloto, apenas cinco universidades foram
escolhidas a Federal de Pernambuco, Federal de Minas Gerais, Federal do Rio de Janeiro,
Estadual de Campinas e Federal do Rio Grande do Sul.

As atividades de pesquisa e formacgdo eram desenvolvidas, tanto na universidade
quanto em escolas publicas, representando um esfor¢o para integrar a teoria com pratica em
ambientes reais, em um processo de autoformacdo, de aprendizado em servigo, baseado nas
experiéncias compartilhadas pelos especialistas das mais diferentes areas, constituindo no que
hoje pode ser denominado de comunidade de pratica (Valente, 2006).

Na Universidade Estadual de Campinas (Unicamp), o grupo de pesquisadores a frente
do projeto EDUCOM, realizavam atividades “baseadas na linguagem de programacao Logo,
para o emprego do uso do computador nos processos de ensino e aprendizagem” (Valente e
Almeida, 2020, p. 12), por meio de sua aplicagdo no contexto escolar. Sua equipe de formacgao
despontou como um diferencial, ja que capacitou muitos pesquisadores e professores de
escolas publicas. Essa experiéncia, no ambito do Projeto EDUCOM, potencializou a
implementagdo do Projeto Formar, em 1986, também sediado na Unicamp (Valente, 2006).
No ano 1985, lamentavelmente, a nova administracao iniciou a operacao desmonte, alegando
o seu desinteresse na pesquisa, relegando os centros-piloto do Projeto EDUCOM a uma
situacdo financeira dificil e insustentavel (Moraes, 1997). Vale ressaltar que, mesmo sem 0s
recursos financeiros, muitos pesquisadores continuavam a desenvolver o projeto, buscando
outras alternativas.

Em 1986, foi criado o "Programa de A¢do Imediata em Informética na Educagao de 1°
e 2° graus", que tinha por objetivo criar o Centro de Informatica Educativa (Cied), junto as
secretarias estaduais de educagdo, e a capacitacao dos professores ficou por conta do "Projeto
Formar", a partir de sua implementacdo, em parceria com o Projeto EDUCOM, por meio dos

centros-piloto. O programa promoveu a descentralizagdo das agdes, com a implantagdo de 17
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Cieds, entre os anos de 1988 e 1989, e diversos subcentros e laboratérios, mediante apoio
técnico e financeiro do MEC (Moraes, 1997). O Projeto Formar realizou dois cursos de pds-
graduagdo lato sensu em informatica na educacdao, na UNICAMP, nos anos de 1987 e 1989,
ofertados a professores das diversas secretarias estaduais de educagao e das escolas técnicas
federais.

Algumas percepcdes sdo relevantes no desenvolvimento dos "Projetos EDUCOM e
Formar", ou seja, a articulagdo de pesquisadores com gestores escolares, constantes pesquisas
na area, as quais promoveram um intercimbio entre universidade, escola ¢ formagdo de
professores e eram conduzidas para experiéncias na pratica. Percebe-se, entdo, nessa juncao
de universidades e escolas de educacdo basica, o que Novoa define como “terceiro lugar”, ou
seja, espera-se que essa juncdo “seja capaz de agir no continuum do desenvolvimento
profissional docente, dando coeréncia e consisténcia aos processos de formagao inicial, de
indugdo docente e de formagao continuada” (Novoa, 2023, p.73).

Essas iniciativas estimularam a criacdo de um novo programa, em 1992, o Programa
Nacional de Informatica Educativa (PRONINFE), com rubrica or¢amentaria propria e
finalidade de desenvolver a informatica educativa no Brasil, dentre suas agdes prioritarias
destacavam-se as atividades voltadas para capacitacdo de professores e técnicos dos diferentes
sistemas de ensino, desenvolvimento de pesquisa basica e aplicada, implantagdo de centros de
informatica educativa, produgdo, aquisi¢do, adaptacdo e avaliacdo de softwares educativos.
Embora tenha sido instituido, Valente e Almeida (2020, p. 16) afirmam que “nenhuma acao
foi realizada, pois houve uma estagnacao nas politicas e nas acdes desse campo”.

Contudo, o Programa nao foi de todo invalidado, subsidiou politicas essenciais para o
cenario educacional, conforme menciona Nascimento (2007, p. 26), “[...] seus objetivos,
metas e estratégias vieram a integrar o Plano Nacional de Educa¢do, o Plano Plurianual de
Investimentos, desdobrando-se, posteriormente, em metas e atividades de alguns planos
estaduais e municipais de educacdo”. O Plano Nacional de Educagdo, segundo Amadeu et al.
(2021, p. 163) ¢ “um documento-referéncia da politica educacional brasileira”, que estabelece
diretrizes e orienta agdes e estratégias educacionais em todos os niveis.

Desse modo, em 1997, implementa-se a primeira fase do mais longevo dos programas,
que vai até 2006, o Programa Nacional de Informatica na Educacao (Prolnfo), que visava “[...]
promover o uso pedagogico da informatica na rede publica de ensino fundamental e médio”
(Nascimento, 2007 p. 33). Com coordenacdo descentralizada em cada estado, apoiava e
garantia a evolugdo do programa, que se estruturou, inicialmente, a partir da criacdo de

Nucleos de Tecnologia Educacional (NTE) e formagdo de professores-multiplicadores para
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atuarem nos nucleos. Posteriormente, houve a implantagdo de laboratdrios de informatica nas
escolas e a continuidade na formacdo de professores. Os municipios também se organizaram
nessa mesma estrutura (Valente e Almeida, 2020).

Apesar de ter sido um dos pioneiros a levar as tecnologias digitais para dentro das
escolas publicas, investir em grandes aquisicdes de computadores, softwares, outros insumos
tecnologicos, implantar os NTEs e a investir em formacdo continuada de professores,
estudiosos da area fazem algumas consideracdes. Cordeiro e Bonila (2018, p. 6), observam
que “[...] a forma como foi implantado favoreceu a utilizagdo racionalista, mecanica e
instrumental dos computadores e o uso das tecnologias digitais [...] aponta que a formacao de
professores se deu forma superficial, sem integracdo das tecnologias aos projetos
pedagogicos.” Nao houve a integracdo, segundo Valente e Almeida (2020, p. 19), pois “[...] as
agOes que aconteciam nos laboratdrios, eram desvinculadas das atividades de sala de aula.”

Na segunda fase, de 2007 a 2016, o "Proinfo" passa a ser conhecido como "Proinfo
Integrado" e, de acordo com Valente e Almeida (2020, p. 20), tinha “[...] como proposta
estabelecer a inter-relagdo entre diferentes projetos, acdes e recursos oferecidos para as
escolas e a inter-relacdio com o ensino e a aprendizagem”, abarcando diversas iniciativas,
como a criagdo de curso de extensdo denominado "Prolnfo Integrado", destinado a formacgao
de educadores. O "Programa Midias na Educagdo" também tinha foco na formagao, porém a
distancia, com ampliagdo de publico-alvo, além dos professores, era ofertado aos gestores e
coordenadores pedagogicos.

O "Prolnfo Rural e Urbano", teve como objetivo a implantagdo de laboratdrios de
informética em escolas de ensino fundamental, que tivessem infraestrutura minima de energia
elétrica. No caso das escolas localizadas na zona rural, para fazerem parte do programa,
deveriam ter mais de 50 alunos matriculados e na zona urbana com mais de 100. Houve,
também, o "Projeto Um Computador por Aluno", com a perspectiva da tecnologia disponivel
em sala de aula, disponibilizou cerca de 150.000 laptops entre professores e alunos,
atendendo 350 escolas, sendo que o critério de escolha de ndo exceder o niimero de 500
estudantes e docentes.

J& o "Programa Banda Larga nas Escolas", teve o intuito de conectar as escolas
publicas a internet; assim como o "Portal do Professor", que oferecia um ambiente
educacional, com multiplos recursos, para acesso, interagdo, criagdo e troca de experiéncia
entre professores, além da conexdo direta com o e-Proinfo, ambiente colaborativo de

aprendizagem. Por conseguinte, o "Banco Internacional de Objetos Educacionais (BIOE)",
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um repositorio de objetos educacionais de acesso publico, em diferentes areas do
conhecimento, disponivel em diferentes tipos de hipermidias e multiletramentos.

Cordeiro e Bonilha (2018, p. 6) ressaltam que a dindmica nessa nova etapa do "Proinfo
Integrador”, que continuou com a mesma, distribuir tecnologia e equipamentos as escolas da
rede publica, com contetidos pedagogicos embutidos, sem oferecer condi¢des de formagdo, de
conectividade banda larga e infraestrutura geral.

Quando se fala em inclusdo digital, cogita-se fornecimento de insumos tecnolédgicos,
equipamentos técnicos e conectividade para possibilitar o acesso a internet. No entanto, €
igualmente necessario que se viabilize as competéncias digitais que dardo autonomia para o
cidaddo navegar livremente pela cibercultura. Para Kenski (2015, p. 433) “o avango
tecnologico nao foi articulado com mudangas estruturais no processo de ensino, nas propostas
curriculares e na formagao de professores [...] iniciaram programas de capacitacdo para o uso
dos novos equipamentos, mas as praticas pedagdgicas permanecem as mesmas’.

Sem desmerecer toda a envergadura do "Proinfo Integrador", para a construgdo de
uma cultura digital, percebe-se que durante a constituicdo do processo, perdeu-se algo valioso,
observado nos meandros dos Projetos EDUCOM e Formar, bem observado por Moraes
(1997), “os projetos foram contextualizados, desenvolvidos em sintonia com os interesses das
comunidades locais e regionais”, era uma construcao dialdgica e interativa.

Valente ¢ Almeida (2020, p. 26), destacam que “a maioria das iniciativas para
promover mudancas na educacdo brasileira ndo partiu de dentro do sistema e das
reivindicagdes dos professores, mas imposta de fora para dentro, de cima para baixo.” Essa
questdo s6 sera resolvida, quando a educagdo for de fato assumida como prioridade ¢ nao
apenas discursos retoricos (Saviani, 2019).

A exemplo disso, faz-se mencao a Emenda Constitucional n. 95, de 15 de dezembro de
2016, aprovada pelo Congresso Nacional durante o governo do Presidente Temer, que
congelou os investimentos em educac¢dao por 20 anos (BRASIL, 2016), afetando diversas
acoes da area da educacdo, o que reflete, na contemporaneidade, a permanéncia do
descompromisso dos governantes em relagdo a um direito fundamental a todos os cidadaos,
que ¢ a educagao.

Nesse periodo conturbado para a educagdo brasileira, foi implementada em 2017, em
meio a muitos conflitos, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), documento de carater
normativo, reformula principalmente o que se refere as aprendizagens essenciais que todos os

estudantes tém direito de desenvolver ao longo da Educagdo Basica.
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Estabeleceu-se dez competéncias gerais, dentre as quais destacam-se quatro: 1-
Conhecimento; 2 - Pensamento Cientifico, Critico e Criativo; 4 - Comunica¢do ¢ 5 - Cultura
Digital, que reverbera em um conjunto de conhecimentos, habilidades e atitudes, apontando
para o dominio do universo das tecnologias digitais e para a transversalizacdo destas em
habilidades nos diversos componentes curriculares, na busca por promover o desenvolvimento
dos estudantes em todas as suas dimensdes: intelectual, fisica, social, emocional e cultural.

Para a formagao desse novo perfil de estudante protagonista e autdbnomo na construgao
do seu conhecimento, a BNCC sugere ao professor o uso das metodologias ativas,
apresentando algumas estratégias e abordagens, para serem aplicadas em suas praticas. Sobre
essa inten¢do do trabalho docente, Santos (2018, p. 151) afirma que é “importante levar em
conta as reformas e as propostas curriculares oficiais, que buscam trazer a mudanga,
apresentando intengdes € concepgdes que precisam ser dominadas pelos professores, para que
possam se posicionar ao desenvolver suas opgdes de atuagao.

Além da competéncia geral da Cultura Digital, que reconhece o papel fundamental da
tecnologia na formacdo do aluno, a Base apresenta o complemento da Computacdo, em trés
grandes eixos: Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital. Nesse sentido
Gatti, (2017, p. 734), afirma ser fundamental que tenhamos como preocupacdo central
garantir que “[...] as novas geragdes tenham acesso a aprendizagens efetivas e significativas,
sendo as escolas o espaco fisico e os professores os principais responsaveis por esse processo
de ensino e aprendizagem”.

Essa mudanca nas formas de ensino e aprendizagem, demandam que os curriculos
estejam alinhados com as orientacdes da Base, contudo é imprescindivel o envolvimento de
toda a comunidade escolar num trabalho coletivo, de mudanca de postura frente aos desafios
para a apropriacao das tecnologias e praticas pedagdgicas inovadoras.

A partir de entdo, sdo estimulados novos programas e politicas educacionais voltadas
para a formacdo de professores em praticas inovadoras, especialmente aquelas que envolvem
o uso de tecnologias digitais. Em 2019, o Ministério da Educa¢ao (MEC) lanca o "Programa
Formagdo para a Implementagdo da BNCC (ProBNCC)", que preconizava, dentre seus
objetivos, capacitar professores para a implementacdo das novas praticas pedagdgicas
propostas pela BNCC. Nesse mesmo ano, iniciou o "Programa Educagdo Conectada", que
propds levar internet de qualidade e equipamentos tecnologicos as escolas publicas brasileiras,
além de oferecer formacdo continuada aos professores e gestores escolares no uso das

tecnologias digitais em sala de aula.
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Em consonancia as regulamentagdes, implementa-se a Resolugdo CNE/CP n° 1/2020,
que normatiza as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formagdo Continuada de
Professores da Educacdo Basica e a Base Nacional Comum para a Formagao Continuada de
Professores da Educa¢do Bésica (BNC-Formag¢ao Continuada), e define como competéncias
necessarias ao professor: so6lido conhecimento dos saberes constituidos, das metodologias de
ensino, dos processos de aprendizagem e da produ¢do cultural local e global, objetivando
propiciar o pleno desenvolvimento dos educandos.

No entanto, Valente e Almeida (2020) observa que as diretrizes propostas mostram
uma fraca integracdo com a cultura digital, e o tratamento das tecnologias estd aquém do
preconizado na BNCC da educagdo basica. Santos (2022, p. 4), com um olhar voltado para a
formagdo inicial de professores, anuncia que “permanece na contemporaneidade
regulamentacdes frageis e permissivas no descumprimento da obrigatoriedade da licenciatura
para o exercicio da docéncia na educacao basica”.

A crise pandémica de 2020, causada pelo coronavirus (COVID-19), impactou diversos
setores, evidenciando o fendmeno da exclusdo digital como consequéncia direta de
desigualdades sociais, economicas e educacionais. A Portaria do MEC n. 544/2020, que
permitiu a “substituicdo das aulas presenciais por aulas em meio digitais, enquanto durar a
situacdo de pandemia do COVID-19”, revelou a profunda caréncia de infraestrutura
tecnologica entre professores e alunos. Muitos se viram privados de elementos essenciais para
o exercicio pleno da cidadania, como acesso a equipamentos tecnoldgicos basicos, internet de
qualidade, e a auséncia de aplicativos e plataformas indispensaveis para o desenvolvimento de
praticas pedagdgicas. Além disso, a falta de competéncias técnicas e praticas necessarias para
0 uso consciente e critico dessas tecnologias foi amplamente exposta.

Os autores Marcom, Porto e Barros (2023, p. 2) observam que “[...] ainda faltam
muitos passos para se chegar a modernizacdo da educacdo quanto a exploragdo desses
recursos na pratica pedagoégica”. Em um mundo onde toda atividade humana ¢ afetada ou
influenciada pelo avango tecnoldgico, ¢ inconcebivel ndo considerar a inter-relagdo entre
internet, tecnologia e educagao.

Reconhecendo a importancia da integragdo das tecnologias digitais ao processo de
ensino e aprendizagem, em 2023, foi implementada a Politica Nacional de Educacdo Digital
(PNED). Esta politica veio como um refor¢o para o desenvolvimento de competéncias e
habilidades essenciais para o século XXI, com o objetivo de preparar os alunos para as
demandas de um mundo cada vez mais conectado e tecnologico. A PNED define diretrizes

para a adocdo de tecnologias digitais na educacdo em todos os niveis de ensino, buscando
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promover a inclusdo digital, a formacdo continuada de professores para o uso de tecnologias
em sala de aula, e a elaboracdo de materiais didaticos digitais.

Além de estratégias que priorizam a preparacao dos professores para a integragao das
diferentes midias e tecnologias, a PNED ¢ uma iniciativa que se alinha com outras politicas
para a incorporagdo ordenada da tecnologia digital na educagdo, visando aprimorar a
qualidade do ensino e aprendizagem no contexto digital.

Resgatando o movimento histérico de incorporagdo da cultura digital as politicas
publicas na educagdo brasileira, “[...] percebe-se, desde os primordios, a necessidade de
construir uma politica eficiente de formagao voltada aos professores, especialmente no que se
refere ao dominio e uso das tecnologias digitais na educacdo (Marcom, Porto e Barros, 2023,
p. 2)”. Contudo, essa integracao tem sido um processo lento, que ainda ndo alcangou a plena
imersdo no ciberespacgo. Isso reforca a necessidade de repensar os métodos de ensino e a
importincia de formar professores reflexivos sobre sua pratica, capazes de integrar
metodologias pedagogicas inovadoras, tecnoldgicas e criativas.

Nesse contexto, reforga-se que a educagdo seja tratada como uma prioridade genuina.
No entanto, como afirmam diversos estudiosos, ainda ha um longo caminho a percorrer,
enfrentando as “muitas dificuldades no cumprimento de leis, ou seja, na realizacdo efetiva do
que ¢ proposto, considerando, sobretudo, as alteragdes e retrocessos nas politicas publicas
decorrentes de constantes mudangas nos programas de governo” (Cordeiro e Bonilha, 2018;

Almeida e Valente, 2020; Calazans, Silva ¢ Nunes, 2021).

3.2 Politicas Publicas e os PCPIs: avancos e desafios no Mato Grosso do Sul

No ambito da politica estadual, essa tematica desponta com a adesdo do governo
estadual ao Proinfo, em 1997, por meio de convénio com o MEC, seguindo as mesmas
premissas, Araujo, Radael e Vendrusculo (2002, p. 144) destacam que, “entre as primeiras
acoes desenvolvidas, estdo o Plano Estadual de Informatica da Educacdo, elaborado pela
Secretaria de Estado de Educacdo (SED/MS), e o curso de especializagdo em informatica na
Educagdo, desenvolvido em convénio SED/MS e Universidade Federal de Mato Grosso do
Sul (UFMS)”.

Corroborando as diretrizes do "Proinfo", o curso tinha o objetivo de formar
professores-multiplicadores, a fim de apoiar a implantacdo e acompanhamento dos projetos
tecnologicos das escolas, a partir dos NTEs. As autoras observam, que apds cinco anos de

adesdo, havia apenas 27 escolas participando do programa, 9 delas em Campo Grande e as
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demais distribuidas em Trés Lagoas, Dourados e Corumbd, um numero pequeno visto a
extensao territorial, porém em regides estratégicas do Estado.

Nesse periodo, foram instalados 480 equipamentos, distribuidos entre os NTEs ¢ as
escolas. O Curso capacitou 30 multiplicadores, 248 professores e 14 técnicos. Atribuem o
fator de baixa adesdo as descontinuidades dos programas, equipes e das estratégias
desenvolvidas pelo governo do estado (Araujo, Radael e Vendrusculo, 2002; Cordeiro e
Bonilha, 2018; Almeida e Valente 2020).

Os autores Araujo, Radael e Vendrusculo, 2002, tem como lécus do estudo o
municipio de Campo Grande, na primeira fase de realizacdo do Proinfo e realizam as

seguintes conclusoes:

a) Nao h4 alteracdes substanciais na organizacao do trabalho docente porque
tal organizacdo nao se sustenta em bases tedrico-metodologicas claras e no
dominio dos aspectos didaticos-pedagogicos; b) as acdes desenvolvidas nos
laboratdrios enquadram-se em duas vertentes situadas por Ponte (2000): o
uso como ‘ferramenta’ ¢ como ‘alfabetizagdo informatica’, com énfase no
ultimo. Apesar das indicagdes explicitas de sua aplicagdo enquanto
ferramenta (nos projetos de informatizacdo das escolas e do Estado), as
acoes realizadas abrangem apenas o uso de editores de textos e de imagens.
Os alunos aprendem a usar os editores e realizam as tarefas propostas para
diferentes disciplinas, que ndo requeriam, essencialmente, o uso da
informatica; c¢) ndo sdo lancados desafios cognitivos importantes mediados
pela informatica, ou seja, realizados a partir do uso critico ¢ desafiador de
softwares, da internet ou mesmo dos programas do Office; d) ha estimulo na
realizacdo das tarefas, as atividades possuem aprovacdo de todos os
segmentos da comunidade escolar, mas ainda ndo héa a adesao significativa
dos professores, para o uso dos laboratorios; e€) as politicas publicas a
informatica educativa e a formagdo continuada de professores deixam a
desejar, pois contam com esforgos isolados das escolas, ou dos profissionais
envolvidos, mas sem oferecem agdes e programas com as condi¢des
adequadas para a participagdo efetiva dos docentes (Araujo, Radael e
Vendrusculo, 2002, p. 172).

As problematicas apontadas se coadunam com as ja mencionadas, quando se discutiu
sobre o programa em nivel nacional e sobre os desafios complexos. Segundo Valente e
Almeida (2020, p. 26) “escolas e educadores ndo se dao conta de fazer essas mudancas
isoladamente. E necessario envolver todas as estruturas do sistema educativo, inverter
processos, em vez de propor politicas centralizadas e agdes homogéneas.”

Na perspectiva de Feitosa, Pelisdo e Souza (2009 p. 5), que analisaram a segunda fase
do Proinfo Integrado, o ano de 2007, “[...] foi significativo tanto em relacdo as politicas
estaduais de tecnologias para as escolas, quanto a ampliagdo do Proinfo no Estado”. Eles

destacam o papel fundamental dos professores-multiplicadores, diante dos desafios como
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escolas de dificil acesso, o nimero grande de profissionais a serem capacitados e suas
atividades rotineiras. Relatam ainda, que foi um ano proficuo para formagdo de professores,
com ofertas tanto em nivel estadual e federal, porém apontam que alguns professores
mostraram resisténcia em mudar a forma de ensinar, a disponibilidade de tempo e ndo possuir
computadores e internet em casa, também foram fatores desafiadores.

Com as capacitagdes na modalidade a distancia despontando, fomentou-se uma
discussdo entre SED/MS, Conselho Estadual de Educagdo (CEE/MS) e universidades
publicas, a fim de elaborar politicas de Educacdo a Distancia (EaD) de modo a garantir a
qualidade dos cursos oferecidos nessa modalidade. Esse refor¢o para a utilizagdo das
tecnologias digitais, aliado ao desenvolvimento da aprendizagem veio com a Deliberagao
CEE/MS n. 10814/2016, que estabeleceu normas para a educagdo basica no Sistema Estadual
de Ensino de Mato Grosso do Sul e, no artigo 74, normatizou que a instituicdo de ensino ou
mantenedora deve promover a formacdao continuada do corpo docente e dos demais
profissionais, bem como as condi¢des adequadas de trabalho.

A SED-MS, enquanto mantenedora, possui dentro de sua estrutura setores estratégicos
na contribuicdo para a melhoria da qualidade da educagdo, por meio do uso adequado e
efetivo das tecnologias nas escolas da rede estadual de ensino, em 2018, alterou as atribuigdes
que competem aos Nucleos de Tecnologia Educacional (NTE), criando, em 2019, a funcdo de
Técnico de Suporte em Tecnologia, responsavel na unidade escolar, pela sala de Tecnologia
Educacional (STE), laboratorios pedagdgicos, equipamentos tecnoldgicos e por auxiliar os
segmentos da unidade escolar quanto ao uso das TDICs e de recursos midiaticos, entre outros.
Com relagdo a estrutura de unidades de assessoramento, o Decreto n® 15.279/2019, determina
a Coordenadoria de Formagdo Continuada dos Profissionais da Educagdo (CFOR) como
responsavel por propor diretrizes pedagdgicas para a implementacdo de politicas publicas
estaduais de formagdo continuada dos Profissionais da Educacdo da Rede, ja a
Superintendéncia de Informagao e Tecnologia (SITEC) estabeleceu diretrizes para o uso € o
funcionamento da base tecnoldgica, bem como dos recursos tecnoldgicos e mididticos
voltados ao uso educacional e coordena o processo de integragdo das tecnologias educacionais
e dos recursos midiaticos do curriculo.

Os Centros Regionais de Formagdo e Pesquisa nas Coordenadorias Regionais de
Educacao, criado por meio do Decreto n® 15.955/2022, tem a finalidade ofertar e assegurar o
acesso as formagoes continuadas por parte dos profissionais da educagao, lotados nas escolas
e nos centros educacionais da circunscri¢cao regional. As formacdes oferecidas pelos Centros

tém como pressuposto observar as diretrizes de formagdo e os principios pedagogicos
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definidos pela SED, em consonancia com a Lei n° 6.026/2022, que dispde sobre a Politica de
Formagdo Continuada dos Profissionais da Educac¢do Basica da Rede Publica de Ensino de
Mato Grosso do Sul, tendo por principio o continuo desenvolvimento e aperfeicoamento de
conhecimentos ¢ habilidades profissionais para serem aplicados na educagao basica.

Em relagdo a tematica de inovagdo nas praticas pedagdgicas, foi implementado, em
2021, o Projeto Pedagodgico Praticas Inovadoras (PPPI) e reformulado, em 2023, a fim de
alinhar-se as diretrizes da Politica Nacional da Educagdo Digital, operacionalizado nas
unidades escolares da Rede Estadual de Ensino, visando potencializar a pesquisa ¢ a educagao
cientifica dos estudantes, por meio de atividades que envolvam praticas inovadoras. O PPPI
tem por objetivo fornecer aos Professores Coordenadores de Préticas Inovadoras (PCPIs)
inovacao pedagogica, por meio de processos formativos que adotam novos métodos,
processos ou recursos praticos para o uso de metodologias inovadoras e tecnologicas em sala
de aula, articuladas ao desenvolvimento das competéncias gerais previstas no Curriculo de
Referéncia de MS e BNCC.

Os PCPIs, objeto desta pesquisa, estdo sob a coordenacdo da SITEC, distribuidos em
cada unidade escolar da rede estadual de ensino, t€m papel fundamental de orientador das
praticas inovadoras, junto a equipe escolar e estudantes, contribuindo para o desenvolvimento
de competéncias, tanto nos professores quanto nos estudantes, ao exercer funcdes de
formacdo, acompanhamento e coordenando essas agdes, a fim de alavancar as aprendizagens
dos estudantes, considerando a cultura digital, bem como a necessidade contemporinea
relacionada a inovagao educacional.

Esse modelo de integracdo das tecnologias digitais as praticas inovadoras, proposto
pelo PPPI, que prioriza a sequéncia formacdo-acdo-reflexdo tém se revelado eficaz, pois,
como apontado por Scherer e Brito (2020), o fato de o formador estar presente no ambiente
escolar, acompanhando as atividades dos professores ¢ familiarizando-se com seus alunos e
com o funcionamento da escola, ndo apenas promove mais confianca aos docentes que estao
iniciando o processo de integragdo de tecnologias, assim como facilita a formacao e a reflexao
sobre a pratica pedagdgica.

Entretanto, essa pratica requer o envolvimento ativo de instituicdes e gestores
educacionais, bem como o desenvolvimento continuo de professores para que, a partir de suas
experiéncias, possam adaptar e refletir sobre possiveis inovagdes curriculares (Scherer e Brito,
2020), em consonancia com o proposto por Schon (1992), que enfatiza a importancia de uma

pratica reflexiva que leve em consideracdo o contexto institucional. Isso proporciona aos
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profissionais liberdade necessaria para a reflexdo e acdo eficazes em suas atividades
pedagobgicas.

Observa-se, portanto, por meio das normativas, que a SED tem buscado fortalecer as
politicas de formag¢do, com o intuito de promover inovagdes pedagogicas, tecnoldgicas e o
desenvolvimento de competéncias e habilidades para atender as demandas da sociedade. Com
destaque para o Projeto Pedagdgico de Praticas Inovadoras, a reorganizagdo das estruturas
estratégicas da SED ¢ um sinal de que a formagdo dos profissionais da educagdo ¢ uma

prioridade para o estado de Mato Grosso do Sul.

3.3. Praticas exitosas na formacdo em tecnologias educacionais e suas relacoes

intergeracionais.

Como observado no inicio deste capitulo, as tecnologias permeiam todos os contextos
da sociedade. Nesse cenario, os educadores enfrentam o desafio de transformar suas praticas,
aliando-se as tecnologias mais eficazes e inovadoras. Para que isso ocorra de maneira exitosa,
¢ necessario que essas praticas estejam integradas em processos formativos robustos,
amparadas por aparatos legais e respaldadas por uma estrutura e infraestrutura adequadas.
Além disso, ¢ fundamental que os gestores educacionais estejam engajados no cumprimento
de acdes que possam “desencadear as melhores condigdes para saltos qualitativos nas
aprendizagens dos alunos” (Kenski, 2015, p. 439).

As politicas publicas para a educacao avangaram em relacao as praticas inovadoras,
refletindo as ligdes aprendidas no passado e os desafios do presente. No entanto, ainda ha um
longo caminho a percorrer, pois “inovagao é um risco que poucos querem correr” (Imbernon,
p. 15). Nessa mesma perspectiva, educadores estdo saindo de suas zonas de conforto e
buscando “[...] reconstruir sobre velhos" (Imberndn, 2022, p. 17) novos saberes que possam
se transformar em praticas exitosas nos contextos em que sao aplicadas.

E preciso insistir na exploragdo de possibilidades que gerem praticas inovadoras,
como demonstrado em algumas das produgdes que compuseram o estado do conhecimento.
Um exemplo disso ¢ a investigacdo de Brandy (2021), realizada com professores de uma
escola rural em Alberta, no Canadd, onde o Google Classroom foi percebido como uma
ferramenta eficaz e inovadora, capaz de contribuir tanto para as aulas aplicadas aos alunos
quanto para a propria formagao dos professores.

Outro estudo relevante foi realizado por Scherer e Brito (2020), envolvendo trés

instituicdes publicas no municipio de Campo Grande - MS, uma escola de anos iniciais do
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ensino fundamental (zona rural), outra de ensino médio (zona urbana) e uma instituicdo de
ensino superior. O objetivo foi integrar as tecnologias digitais ao curriculo, com intervengdes
realizadas em momentos virtuais e presenciais, sendo que algumas das ferramentas utilizadas,
como WhatsApp e Facebook, fazem parte da cibercultura dos alunos.

Sobre essa questdo, as autoras Scherer e Brito (2020, p. 17) observam que “o
movimento de postar, compartilhar e curtir € muito comum aos alunos”, o que os estimula a
construir, em colabora¢do, novos saberes e, principalmente, “um curriculo construido na
multiplicidade de vozes dos atores que o constituem”. Apesar das dificuldades apresentadas,
essa integracao foi possivel porque os professores estavam predispostos a mudanca.

Medeiros (2020), buscando romper com a pedagogia tradicional, propos uma
formagao para professores do ensino médio integral, utilizando a metodologia ativa da sala de
aula invertida, integrada as tecnologias digitais. A investiga¢do ocorreu no contexto da
pandemia, quando as atividades virtuais se tornaram uma necessidade. A pesquisa adquiriu
uma amplitude significativa ao contribuir “[...] para que o ensino remoto ndo se tornasse
apenas a substitui¢do das aulas tradicionais presenciais para os espacos virtuais” (Medeiros,
2020, p. 112).

Fatores adicionais, que emergiram nesse momento atipico, incluiram a necessidade de
maior desenvoltura dos professores com as tecnologias digitais, a partir do trabalho
colaborativo entre eles, que proporcionou mais seguranca, motivacao e criticidade na escolha
das ferramentas; a reflexdo baseada na realidade e nas necessidades dos alunos; e os esforcos
para manter o engajamento dos estudantes ¢ as relagdes professor-aluno.

Ao incorporar novos ambientes educativos, a aprendizagem intergeracional e suas
relacdes podem promover uma experiéncia muito mais enriquecedora, fundamentada na
compreensdo de que "nao ha saber mais ou menos; ha saberes diferentes" (Freire, 2022, p. 49).
Portanto, quando a inclusdo digital ¢ estendida a publicos diversos, um mundo de
possibilidades se abre, gerando beneficios tanto para o individuo quanto para a sociedade, ¢
contribuindo para solugdes inovadoras (Silva, Pereira, 2023). Tudo isso ocorre num processo
dialégico, por meio do qual a educagdo intergeracional extrapola os muros da escola,
modificando comportamentos dentro das estruturas familiares dos alunos. Professores que
compreendem essa dimensao t€m a oportunidade de construir pontes para uma sociedade mais

justa e inclusiva.

3.3.1 Praticas inovadoras intergeracionais desenvolvidas pela Universidade da Maturidade

(UMA) e sua intervengdo na inclusdo digital com a aplicag¢do de metodologias ativas
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O Programa de Extensdo Universidade da Maturidade (UMA) tem se destacado por
suas acoes de educagdo intergeracional, entendidas, neste contexto, como uma Tecnologia
Social (TS). Essas acdes sdo desenvolvidas no ambito da Universidade Federal do Tocantins
(UFT), onde foi criado em 2006, e da Universidade Estadual de Mato Grosso do Sul (UEMS),
que iniciou suas atividades em 2023. De acordo com Osorio, Sinésio Neto e Lima (2023), em
2011, a UMA/UFT foi reconhecida, certificada e referenciada pela Fundagao Banco do Brasil
(FBB) como uma Tecnologia Social Educacional.

Conforme o documento Caminhos e Perspectivas para a Tecnologia Social (Fundagao
Banco do Brasil, 2018, p. 10), a Tecnologia Social ¢ definida como “produtos, técnicas ou
metodologias reaplicaveis, desenvolvidas em interacdo com a comunidade, e que representem
efetivas solucdes de transformagdo social”. Nesse sentido, a UMA tem cumprido esse papel,
consolidando-se como uma pratica educacional inovadora, no campo da educagdo
intergeracional.

Oliveira (2021) complementa que a UMA desenvolve suas atividades com foco na
valorizacao e no reconhecimento das pessoas em processo de envelhecimento. Nesse contexto,
o termo "velho", frequentemente associado a conceitos negativos como improdutividade,
obsolescéncia ou descarte, ¢ utilizado de forma intencional e continua. O objetivo ¢
naturalizd-lo entre discentes e docentes, desconstruindo os estereédtipos frequentemente
vinculados a velhice. Nesse sentido, Osorio, Sinésio Neto e Souza (2018, p. 311) afirmam que
o estudo da Gerontologia no &mbito da UMA ¢ essencial para “promover uma educagdo capaz
de abranger aspectos afetivos, cognitivos e de bem-estar social dos velhos, ampliando, assim,
o significado do envelhecimento e a identidade humana”.

O Programa de Extensdo da UMA/UEMS, desenvolvido na Unidade Universitaria de
Campo Grande, tem como publico-alvo pessoas com idade superior a 45 anos, com foco na
inclusdo social, no bem-estar, na qualidade de vida e no aprendizado ao longo da vida. No
processo formativo, sdo valorizadas praticas educativas intergeracionais, realizadas por meio
de diversos componentes curriculares ministrados por docentes e técnicos, tanto internos
quanto externos 8 UEMS, além dos monitores, que sdo alunos dos cursos de graduagdo.

A convivéncia e a interagdo entre geragdes tém proporcionado experiéncias
enriquecedoras, sobretudo nos projetos de intervencao desenvolvidos em escolas de educacao
basica, tanto da rede municipal quanto estadual. Essas iniciativas destacam a UMA/UEMS

como um instrumento promissor para o desenvolvimento de a¢des pedagogicas que integram
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diferentes geragdes, promovendo a formagdo de individuos comprometidos com a
transformagao social (Costa, 2015).

Um exemplo dessas iniciativas ¢ o projeto de intervengdo Conecta UMA, cujo
objetivo ¢ fomentar a troca de experiéncias intergeracionais relacionadas ao uso de novas
tecnologias, com énfase na autonomia e no protagonismo dos velhos. Recentemente, os
académicos da UMA/UEMS envolvidos no projeto mobilizaram conhecimentos e
metodologias para enfrentar as barreiras da inclusdo social e digital. Para isso, foi utilizada a
técnica de Storytelling ,como estratégia pedagdgica, com o intuito de promover um encontro
intergeracional com estudantes do ensino médio da Escola Estadual Amélio Carvalho Bais,
em Campo Grande-MS. Durante o evento, os velhos compartilharam suas vivéncias e desafios
relacionados ao uso das tecnologias digitais, estimulando reflexdes significativas entre os
participantes e fortalecendo o que Kairallah (2020) destaca, na era da cultura digital,
diferentes geracdes coexistem no mesmo espaco, o que intensifica a necessidade de iniciativas
que promovam a integragdo geracional.

A criacdo de relagdes intergeracionais, conforme afirma Oliveira (2021, p. 23),
representa um grande desafio para ambas as partes. O velho, com suas limitacdes, a crianca,
com sua agilidade, e o jovem, com seu imediatismo, representam momentos distintos das
geracdes que merecem respeito, mas, sobretudo, valorizagdo. Os velhos, que tanto lutaram
para garantir os direitos que, hoje, criangas e jovens desfrutam, devem ser reconhecidos em
sua importancia. Na intervencdo descrita, foi possivel identificar, entre os participantes,
elementos essenciais para a criagdo de um ambiente de escuta ativa e afetividade entre as
geracoes.

As acdes mencionadas estdo em consonancia com a perspectiva de Costa (2015), que
destaca a formacao educacional como um meio para capacitar cidaddos capazes de interagir
com seus ambientes sociais ¢ conscientes de seus papéis na sociedade. Nesse contexto, €
fundamental a capacitacdo de profissionais para desenvolver atividades educacionais que
promovam a intergeracionalidade e as competéncias digitais, favorecendo a inclusdo e o
respeito a diversidade de saberes, identidades, culturas e potencialidades, livres de qualquer
tipo de preconceito. Essas praticas contribuem para o fortalecimento do aprendizado e o
desenvolvimento dos educandos.

Reconhecendo a relevancia desses aspectos, a Secretaria de Estado de Educacao (SED)
estabeleceu uma parceria com a UMA/UEMS para oferecer formagdo em educagdo
intergeracional a professores que atuam na modalidade Educagdo de Jovens e Adultos (EJA) e

no Projeto Avanco do Jovem na Aprendizagem (AJA) da Rede Estadual de Ensino de Mato
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Grosso do Sul. Essa parceria também visa expandir as atividades da UMA/UEMS em
segmentos especificos da sociedade sul-mato-grossense, com agdes planejadas para o
municipio de Dourados, em colaboragdo com comunidades indigenas, e para Jaraguari, em
parceria com comunidades quilombolas.

As reflexdes apresentadas neste capitulo, com foco nas praticas inovadoras mediadas
por tecnologias educacionais e na educacgao intergeracional, evidenciam os desafios inerentes
a formagao docente e destacam o papel estratégico dos Professores Coordenadores de Praticas
Inovadoras (PCPIs) na promog¢do de uma cultura digital e intergeracional, no contexto escolar.
A atuagdo desses profissionais estd em consonadncia com as diretrizes da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) e da recente Politica Nacional de Educagdo Digital (PNED),
configurando um cendrio promissor. No entanto, ainda se observa uma lacuna entre essas
politicas e os desafios enfrentados, cotidianamente, pelos PCPIs, especialmente no que se
refere a infraestrutura tecnoldgica e ao suporte pedagodgico continuo. Essas questdes serdo
aprofundadas no capitulo seguinte, que apresenta o perfil sociodemografico dos participantes

e os resultados da pesquisa realizada com os PCPIs.
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CAPITULO 4 - RESULTADO E DISCUSSOES DA PESQUISA APLICADA

Apbs a coleta dos dados da pesquisa, realizada por meio da aplicacdo de um
questionario dividido em duas partes, procedeu-se a analise dos resultados. A primeira parte
do questiondrio buscou identificar o perfil profissiografico dos respondentes, enquanto a
segunda contemplou questdes adaptadas do Quadro Europeu de Competéncia Digital para
Educadores (DigCompEdu). De acordo com o descrito pela Equipa de Recursos e Tecnologias
Educativas (ERTE), criada em 2015, no dmbito da Dire¢do Geral de Educagdo do Ministério
da Educagao e da Ciéncia de Portugal, em sua pagina oficial, o DigCompEdu ¢ definido como
uma ferramenta de autorreflexdo que auxilia educadores a identificar pontos fortes e areas de
melhoria no uso de tecnologias digitais aplicadas ao ensino e a aprendizagem (2019).

Conforme descrito no item 1.1, o questionario foi enviado a 347 Professores
Coordenadores de Praticas Inovadoras da Rede Estadual de Ensino de Mato Grosso do Sul.
Desse total, 137 profissionais responderam a pesquisa, o que corresponde a 39,4% dos
participantes. Esse percentual foi considerado representativo, pois supera o calculo amostral
inicial, que previa uma margem de erro de 6% e um nivel de confianga de 90% (Cozby, 2003),
resultando em uma amostra ideal estimada de 123 participantes.

A analise dos dados foi conduzida de forma integrada, combinando métodos
quantitativos e qualitativos para atender aos objetivos do estudo. Na abordagem quantitativa,
as varidveis foram organizadas em trés categorias principais: sociodemograficas, formacgao
académica e atuagdo profissional, permitindo uma caracterizagdo detalhada da populagao de
Professores Coordenadores de Praticas Inovadoras (PCPIs).

As variaveis sociodemograficas, como género, faixa etaria e estado civil, foram
apresentadas por meio de frequéncias absolutas e relativas, evidenciando a composicao da
amostra. Esse detalhamento permitiu investigar relagdes com outras dimensdes, como
formagdo académica e tempo de atuacdo profissional. No campo da formagdo académica,
analisaram-se o nivel de escolaridade, a area de formagdo e a frequéncia de participagdo em
cursos de atualizag¢do, buscando identificar o grau de qualificagdo dos PCPIs em relagdo as
praticas pedagogicas inovadoras. As varidveis de atuacdo profissional incluiram o tempo de
experiéncia como PCPL, o uso de tecnologias digitais na pratica docente e aspectos

institucionais, como infraestrutura e suporte técnico.
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Para avaliar associagdes entre variaveis categoricas, aplicou-se o Teste Exato de Fisher
(Fisher, 1934), escolhido por sua precisdo em amostras pequenas ou assimétricas. Essa analise
permitiu identificar diferencas ou semelhancas significativas, como entre o tempo de atuacao
e as dimensdes sociodemograficas e institucionais. Além disso, a analise explorou padrdes
relacionados ao desenvolvimento de competéncias digitais e ao uso de tecnologias no ensino,
fornecendo uma base solida para compreender praticas e desafios enfrentados pelos PCPIs.

A abordagem qualitativa complementou os dados quantitativos ao investigar as
experiéncias dos Professores Coordenadores de Praticas Inovadoras (PCPIs) no que se refere
as praticas pedagdgicas inovadoras e ao uso de tecnologias digitais. Para essa analise, foi
utilizado como fonte o e-book Prdticas Inovadoras: Relatos de Experiéncias das Escolas
Estaduais de Mato Grosso do Sul (2024), o qual reine vivéncias significativas no contexto
educacional. Ressalta-se que nao foi possivel acompanhar, presencialmente, a formacgao
promovida pelo Centro de Formacao e Pesquisa Professora Doutora Mariluce Bittar, uma vez
que essa atividade ja havia sido realizada no periodo em que a pesquisadora pretendia realizar
a observagdo. As respostas a pergunta aberta do instrumento de coleta de dados foram
analisadas por meio da técnica de andlise de conteudo, conforme Bardin (1977), seguindo-se
trés etapas: pré-analise, exploracdo do material e tratamento dos resultados.

Na pré-andlise, as respostas foram organizadas e submetidas a leitura flutuante para
identificagdo de conteudos recorrentes e categorias tematicas. Durante a exploragdo do
material, as respostas foram codificadas em categorias como publicacdes digitais, redes
sociais, eventos presenciais, formagdo continua e reconhecimento institucional. Por fim, na
etapa de tratamento dos resultados, analisaram-se padrdes, convergéncias e divergéncias entre
as respostas, com foco em desafios e oportunidades relacionados a implementagdo e

disseminagao de praticas inovadoras.
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A integragdo das andlises quantitativa e qualitativa permitiu uma compreensao
abrangente das praticas inovadoras e do uso de tecnologias digitais no contexto educacional.
O nivel de significancia adotado foi de 0,05, e as andlises estatisticas foram realizadas no
software R (versdo 4.4.0)'4, utilizando a interface RStudio. O pacote ggplot2! foi empregado
para a constru¢do de graficos.

Nas proximas secdes, para uma melhor compreensio das discussdes, os dados obtidos

estdo dispostos em Tabelas e Graficos.

4.1 Perfil sociodemografico dos Professores Coordenadores de Praticas Inovadoras

(PCPIs) da Rede Estadual de Ensino de Mato Grosso do Sul (REE-MS)

Essa se¢do discorre sobre a analise do perfil sociodemografico dos PCPIs atuantes na

REE-MS, que participaram da pesquisa.

A Tabela 1 apresenta a distribuicdo e a frequéncia dos entrevistados, fornece uma
visdo abrangente do perfil destes, destacando as caracteristicas relacionadas aos aspectos
sociodemograficos, académicos e profissionais da amostra. Essas informagdes contribuem

para uma compreensao mais detalhada da diversidade e da qualificagdo desses profissionais.

14 O software R (versdo 4.4.0), uma linguagem de programacdo totalmente gratuita e de codigo aberto, criada

com foco na ciéncia e amplamente utilizada para célculos estatisticos, manipula¢do de dados e visualizagdo. O R
¢ mantido por uma comunidade global de pesquisadores e desenvolvedores, o que garante sua constante
atualizacdo e robustez para andlises complexas e replicaveis. As opera¢des foram conduzidas por meio da
interface RStudio, uma plataforma integrada que facilita a execugdo de analises, edicdo de codigos e criagdo de
relatorios (R Core Team, 2024).

15 O pacote ggplot2, desenvolvido especificamente para criar visualiza¢des claras, detalhadas e personalizaveis.
Este pacote, também gratuito e parte do ecossistema tidyverse, foi projetado para integrar estética e
funcionalidade, atendendo as demandas de cientistas e estatisticos que buscam representar seus dados de forma
visualmente informativa e esteticamente agradavel (Wickham, 2016).
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frequéncia dos

PCPI entrevistados,
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segundo dados

sociodemograficos e de formacao. Rede Estadual de Ensino de Mato Grosso do Sul, 2024-

Quanto tempo atuaciio na Educacio Valor de P
Género 0,46
até 1 ano 2 a5 anos anosa 10 211:1053 20 fnla?snos " Total
N % N % N % N % N % N %

Feminino 25 100 21 525 8 689 31 625 1 72,7 86 62,8
Masculino 15 0,0 19 475 3 31,1 14 375 0 27,3 51 37,2

Total 40 100 40 100 11 100 45 100 1 100 137 100

Idade (faixa etaria) <0,001
20 - 30 anos 1 100 20 50,0 6 133 0 0,0 0 0,0 27 19,7
31-40 anos 0 0,0 18 450 27 60,0 18 450 0 0,0 63 46,0

41 - 50 anos 0 0,0 50 11 244 21 525 7 63,6 41 299

51 - 60 anos 0 0,0 0,0 1 22 1 2,5 4 364 6 4,4

Total 1 100 40 100 45 100 40 100 11 100 137 100
Escolaridade 0,83
Doutorado 0 0,0 2 50 0 0,0 3 75 0 0,0 5 3,6
Especializagao 1 100 28 70,0 34 75,6 29 72,5 10 90,9 102 74,5
Graduagio 0 0,0 20,0 7 15,6 150 0 0,0 21 153
Mestrado 0 0,0 2 50 4 8,9 50 1 9,1 9 6,6

Total 1 100 40 100 45 100 40 100 11 100 137 100

Area de formacio académica 0,71
Artes 0 0,0 2 50 0 0,0 1 25 0 0,0 3 2,2
Ciéncias Biologicas 0 0,0 8 20,0 8 178 6 150 2 182 24 175
Educagao Fisica 1 100 4 10,0 3 6,7 4 10,0 0 0,0 12 8,8

Fisica 0 0,0 1 25 1 22 0 0,0 1 9,1 3 2,2
Geografia 0 00 3 7,5 2 44 2 50 0 0,0 7 5,1
Historia 0 00 1 25 4 89 5 125 0 0,0 10 73

Letras 0 0,0 3 75 13 28,9 7 17,5 4 364 27 19,7
Matematica 0 0,0 9 225 5 11,1 6 150 2 182 22 16,1
Outros 0 0,0 2 50 2 44 2 50 0 0,0 6 4,4
Pedagogia 0 0,0 6 150 4 89 4 10,0 2 182 16 11,7
Quimica 0 0,0 1 25 3 6,7 3 75 0 0,0 7 5,1
Total 1 100 40 100 45 100 40 100 11 100 137 100
Tempo de atuagio como PCPI 0,86
até 1 ano 1 100 13 325 17 37,8 13 325 5 45,5 49 358
2 anos 0 0,0 19 475 16 356 16 40,0 4 36,4 55 40,1
3 anos 0 0,0 8 200 12 26,7 11 27,5 2 182 33 24,1
Total 1 100 40 100 45 100 40 100 11 100 137 100

* Teste exato de Fisher
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Os resultados apresentados na Tabela 1 indicam que 62,8% (n=86) dos respondentes
identificaram-se como sendo do género feminino, enquanto 37,2% (n=51) pertenciam ao
género masculino. Esses dados refletem a tendéncia observada no cenério nacional, conforme
os dados do Censo Escolar 2022, divulgados pelo INEP, os quais apontam que 79,2% do
corpo docente da educagdo bésica é composto por mulheres. A andlise comparativa entre os
géneros, quanto ao tempo de atuagdo na educagdo, ndo revelou diferenga estatisticamente
significativa (p=0,46).

A composi¢do etaria € uma variavel importante a ser observada, quando se trata de
habilidades digitais, pois a maioria dos participantes (46,0%, n=63) estava entre 31 e 40 anos,
seguida por 29,9% (n=41) com idades entre 41 ¢ 50 anos, o que demonstra uma populacao de
profissionais mais maduros. A analise da distribuicao etaria, em relacao ao tempo na educacao,
indicou uma diferenga estatisticamente significativa (p0,001).

Em relagdo a escolaridade, a maior parte dos entrevistados possuia especializagdo
(74,5%, n=102), seguida por graduacdo (15,3%, n=21). Os participantes com mestrado
representaram 6,6% (n=9) da amostra, enquanto 3,6% (n=5) possuiam doutorado. Nao houve
diferenga estatisticamente significativa entre o nivel de escolaridade e o tempo de atuacdo na
educacdo (p=0,83). No que diz respeito a area de formagao académica, Letras foi a formagao
predominante (19,7%, n=27), seguida por Ciéncias Bioldgicas (17,5%, n=24) ¢ Matematica
(16,1%, n=22). A analise ndo identificou diferengas significativas na distribuicao das areas de
formacgao (p=0,71).

O tempo de atuagdo como PCPI também foi investigado, constatando-se que a maior
parte dos participantes exercia essa fungdo ha 2 anos (40,1% n=55) ou até¢ 1 ano (35,8%,
n=49). Nao foram observadas diferencas significativas na distribuicdo do tempo de atuacdo
como PCPI (p=0,86). Essa categoria serd utilizada como base para tracar os comparativos
representados nos Graficos 4 e 5.

Acerca da relagdo entre o tempo de atuacdo como PCPI e o tempo de uso das
tecnologias digitais na pratica de ensino, observou-se, no Gréfico 2, a experiéncia desses

profissionais com a incorporacao das tecnologias digitais educacionais.
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Grifico 2 — Relacgdo entre o tempo de atuacio como PCPI e o tempo de uso de tecnologias digitais
na pratica de ensino. Rede Estadual de Ensino de Mato Grosso do Sul, 2024

Tempo de Atuagéao Vs Uso de Tecnologias Digitais

3anos 23% 13%
P
)
o
c
8
o
Q
o
]
E
o
o
o 2anos 33%
L]
o
o
2
<<
(]
k-]
o
a
£
]
'_
até 1 ano 29% 6%
O o i8] o Q
Q? QF'L Q‘j Q"\ ’\g

Frequéncia relativa (%)

‘ o Menos de um ano 4ab5anos . 10 a 14 anos
Tempo de Uso de Tecnologias Digitais (anos) ,
1a3anos . Ga9anos . 15 anos ou mais

Fonte: Dados da pesquisa, 2024.

Constatou-se que os PCPIs com menor tempo de atuacdo (até 1 ano) apresentam,
predominantemente, periodos mais curtos de experiéncia com tecnologias digitais,
concentrando-se nas faixas de 1 a 3 anos (29%) ¢ de 6 a 9 anos (27%). Esses resultados
sugerem que profissionais recém-ingressos no papel de PCPI tém familiaridade limitada com
essas ferramentas, refletindo uma trajetoria tecnoldgica ainda em desenvolvimento.

A medida em que o profissional apresentou um aumento no tempo de atuagio como
PCPI, percebeu-se maior diversificagdo nos periodos totais de uso de tecnologias digitais.
Entre PCPIs com até 3 anos de atuacdo, por exemplo, ha uma concentracdo expressiva na
faixa intermediaria de 6 a 9 anos (40%), além de percentuais relevantes em faixas superiores,
como 10 a 14 anos (23%). Essa distribuicao indica que o tempo acumulado de experiéncia
com tecnologias digitais tende a aumentar entre profissionais com maior tempo de atuagao,
evidenciando-se, assim, uma relacdo positiva entre a trajetdria tecnologica e a consolidacao
no papel de PCPL

Enfatiza-se que o tempo total de uso de tecnologias digitais apresenta associagdo com
o periodo de atuagdo como PCPI, embora fatores como a formacdo prévia e o acesso a
recursos tecnologicos também exercam influéncia determinante. Turchi, Codes e Araujo

(2024, p. 12) destacam que “no contexto mediado por tecnologias digitais, os educadores
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assumem o papel de facilitadores e mentores, encorajando os estudantes a se tornarem mais
ativos em seus proprios processos de aquisicdo de conhecimento”. Essa perspectiva evidencia
como o uso acumulado de tecnologias digitais pelos profissionais mais experientes contribui
para o fortalecimento de praticas pedagogicas inovadoras e para a adaptacdo as demandas
contemporaneas da docéncia.

Para a andlise do proximo Grafico, que aborda a relagdo entre o tempo de atuagdo
como PCPI e a quantidade de participagdo em formagdes sobre tecnologias digitais e praticas
inovadoras, nos ultimos 3 anos, acrescentam-se as informagdes repassadas pela COTED, via
email, no dia 23 de setembro de 2023, em resposta as indaga¢des da pesquisadora sobre as

formagdes, apresentadas no Quadro 3.
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Quadro 3 — Resposta COTED com relaciao as formacoes ofertadas aos PCPIs, entre os
anos de 2022 e 2023.

Indagacdes da pesquisadora

Resposta COTED (23/09/2023)

Como ¢ estruturado o Plano de
Formagdo dos PCPIs? Qual ¢ a
periodicidade das formagdes? Sao

conduzidas, em sua maioria, de forma
hibrida, presencial ou exclusivamente
online? No caso de oferta virtual, qual ¢
esse ambiente virtual? E possivel obter

acesso para fins de pesquisa?

A formagdo continuada para os PCPIs ocorre em 3
vertentes:

Formagdes continuadas e jornadas pedagogicas
estruturadas pela SUPED/CFOR, para a Rede
Estadual de Ensino, previstas em calendario
escolar que ocorrem nas escolas para todos os
docentes.

Formagdes, por meio de parceiros, com tematicas
especificas, como a da Fundagdo Telefonica Vivo,
que, neste ano, esta oferecendo cursos de Robdtica
Sustentavel e Programacgao Desplugada, totalmente
virtual, com encontros sincronos ¢ plataforma da
propria instituigao.

Formagdes hibridas (dois mdédulos com encontros
presenciais e um modulo sincrono pela plataforma
webex Cisco e Youtube),
SITEC/COTED,
Saber.

organizadas pela

anualmente, ¢ AVA Moodle
Observaciao: Para os PCPIs novos na fungdo ¢
ofertado, semestralmente, um curso, no AVA
Moodle Saber, exclusivamente virtual. E possivel
demonstrar o AVA Moodle Saber das formagoes
em andamento pela SITEC/COTED. Para isso,

basta solicitar quais imagens e/ou informagdes

vocé quer e enviamos prints de tela e/ou relatorios.

No caso de oferta presencial, existe um
espago dedicado exclusivamente para a
formagao desses profissionais? Em caso
afirmativo, onde esta localizado esse

espaco? E quais recursos tecnoldgicos

Os encontros presenciais ocorrem no Centro de
Formagdo e Pesquisa Professora Doutora Mariluce
Bittar. Neste ano, ja ocorreram todos os encontros
presenciais, nao sendo possivel a visitagcao durante

um encontro de formagao.
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estdo disponiveis para os docentes,
nesse ambiente de formacdo? E possivel
visitar esse espaco e realizar registros

fotograficos?

Os recursos tecnologicos disponiveis sdo varidveis
e dependem dos objetivos para o encontro, no ano
de 2023, foram utilizados lousa digital, notebook e
wifi, além de recursos eletronicos e de papelaria
para atividades mao-na-massa.

A visita ao CFPPD Mariluce Bittar depende de
autorizacdo do diretor do local e, caso haja
interesse, € possivel agendar uma visita juntamente
a alguém da equipe da COTED.

Em tempo, ¢ valido dizer que no CFPPD Mariluce
Bittar esta instalado o Labcrie (Laboratorio de
Inovagdo e Criatividade para a Educacdo Basica),
resultado de uma proposta governamental e
desenvolvido pela UFMS (https://labcrie.ufms.br/).
Em 2023, a COTED desenvolveu um Manual de

utilizagdo e um sistema de agendamento do
Labcrie para que as escolas de Campo Grande, por
PCPIs realizem

intermédio dos e docentes,

atividades de criacdo neste espago.

Quem ¢é/sao o(s) responsavel(is) por
identificar a demanda das formagdes na
Escola? Quantas formagdes foram
realizadas até o momento desde a
insercdo do PCPIs nas escolas? Pode
listar nominalmente as formacgdes e os
anos

em que ocorreram? Quantos

participantes completaram cada

formacao, existe esse registro?

Nao houve resposta com relagdo a primeira

pergunta.

Em 2022

1.FC “Desenvolvendo Praticas Inovadoras na
Escola”: 335 PCPIs certificados.

2.Curso Robotica  Sustentavel: 283  PCPIs
certificados.

Em 2023

1.FC “Desenvolvendo Praticas Inovadoras na
Escola” (1° semestre - PCPIs novos na fun¢do): 30
certificados.

2.FC “Desenvolvendo Praticas Inovadoras na

Escola” (2° semestre - PCPIs novos na fun¢do): 16

cursistas (em inscri¢ao).



https://labcrie.ufms.br/
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3.FC “Escola como Espaco de Inovagdo”: 348
PCPIs cursistas (em andamento).

4.Curso Robotica Sustentavel: 88 PCPIs cursistas
(em andamento)

5.Curso Programacdo Desplugada: 254 PCPIs

cursistas (em andamento)

Fonte: Elaboragdo propria, 2024.

Os dados apresentados no Grafico 3 representam a resposta dos entrevistados em
relacdo ao tempo de atuagdo como PCPI e a frequéncia na participacdo em formagdes sobre

tecnologias digitais e praticas inovadoras, nos ultimos 3 anos.
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Grafico 3 — Relagdo entre o tempo de atuacdo como PCPI e a participagdao em formagoes sobre
tecnologias digitais e praticas inovadoras, nos ultimos 3 anos. Rede Estadual de Ensino de Mato

Grosso do Sul, 2024

Tempo de Atuagdo Vs Participacéo em Formagdes sobre Tecnologias Digitais/Praticas Inovadoras

Tempo de Atuagao como PCPI (anos)

Frequéncia relativa (%)

Participacdo em Formagdes (Gltimos 3 anos) 1a3 436 7a9 l acimade 10 . Prefiro ndo dizer

Fonte: Dados da pesquisa, 2024.

Identificou-se que, entre os PCPIs com até¢ 1 ano de atuacdo, a maioria (78%)
participou de 1 a 3 formagdes, enquanto 12% relataram ter participado de 4 a 5. Apenas 2%
participaram de mais de 7 formacgdes, e 6% optaram por ndo responder. Essa distribui¢ao
indica que os profissionais recém-ingressos no papel de PCPI t€ém um envolvimento limitado
em atividades formativas. Considerando a informagdo fornecida pela COTED de que esses
profissionais recebem, semestralmente, um curso exclusivamente virtual na plataforma AVA
Moodle Saber, além de 3 cursos adicionais oferecidos em 2023, pode-se inferir que o baixo
numero de formagdes pode refletir tanto a curta duragdo de sua atuagdo quanto a necessidade
de avaliar a efetividade das politicas de formacdo continuada, para verificar se ha
desigualdade no acesso ou no engajamento entre os diferentes grupos de profissionais.

Quanto aos PCPIs com até 2 anos de atuacdo, observou-se um aumento significativo
na participagdo em 4 a 5 formacdes, abrangendo 62% dos profissionais, enquanto a

participagdo em 1 a 3 formagdes diminuiu para 31%. A propor¢ao de participantes em mais de
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10 formagdes cresce ligeiramente (4%), indicando que, a medida em que o tempo de atuagdo
aumenta, hd uma maior inser¢do em formacdes intermedidrias, possivelmente associada a
consolida¢do das praticas pedagogicas inovadoras e ao maior acesso a oportunidades de
capacitagao.

Entre PCPIs com até 3 anos de atuagdo, notou-se a participacdo em 4 a 5 formacgdes
(47%), seguida de 7 a 9 formacgdes (33%). Apenas 13% relataram participagdo em 1 a 3
formagdes, enquanto 7% participaram de mais de 10 formagdes. Essa distribuicao sugere que
profissionais mais experientes na funcao tendem a buscar formagdes de maior duragao ou
intensidade, ampliando sua base de conhecimentos e habilidades relacionadas a tecnologias e
praticas inovadoras.

Observa-se uma tendéncia de aumento na frequéncia e no alcance das formagdes a
medida que cresce o tempo de atuacdo como PCPI, cabe ressaltar que “o percurso formativo
deve ser considerado, sobretudo, como um movimento constante, ubiquo, formal, informal e
inacabavel” Kairallah (2020, p. 64). Essa relagdo pode indicar que a experiéncia na funcao
estd diretamente associada a ampliacdo do envolvimento em formagdes continuas, embora
também seja influenciada por politicas institucionais, incentivos a formagdo continua e
disponibilidade de oportunidades educacionais.

A baixa participa¢cdo em mais de 10 formagdes, mesmo entre PCPIs com até 3 anos de
atuagdo (7%), aponta para a necessidade de fortalecer os programas de formagdo continuada
ofertados no Centro de Formag¢ao Mariluce Bittar, por meio do Laboratério de Inovagao e
Criatividade para a Educacdo Basica (Labcrie), a fim de contemplar tanto a diversidade
quanto a profundidade no uso de tecnologias e praticas pedagogicas inovadoras.

Nesse contexto, buscou-se analisar as percepcdes dos PCPIs acerca de seu ambiente de
trabalho, no qual mostraram-se altos niveis de concordancia em relacdo as competéncias
digitais e colaborativas. Os respondentes manifestaram elevada concordincia com afirmagdes
relacionadas ao uso eficiente da internet, a exploragdo de novos aplicativos, a facilidade no
manuseio de computadores e dispositivos, bem como a contribuicdo dessas competéncias para
o trabalho em equipe e o compartilhamento de boas praticas. De acordo com Noévoa (2023,
p.55), os profissionais “compreendem bem os seus novos papéis na escola do século XXI”.

Os dados que sustentam essa analise estdo reunidos no Grafico 4.
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Grafico 4 — Opinides dos Professores Coordenadores de Praticas Inovadoras sobre o uso de tecnologias
digitais e praticas colaborativas. Rede Estadual de Ensino de Mato Grosso do Sul, 2024

Opinido dos professores coordenadores de praticas inovadoras (PCPI)

Contrib trabalh i rtilho b it ot
ontribuo para o racgmooitrlr‘logqcu;?:gzsga ilho boas préticas Exploro novos aplicativos?
77.76% [+f
60%
60%
40% 40%
25.55%
) . .
s Legenda
< 4.38% =
= 7 9 0
Z 0% 0.73% 1.46% _ 0% 0.73% Discordo totalmente
o
@ Discordo parcialmente
m Tenho facilidade no uso de computadores e dispositivos? Uso a Internet de forma competente? T
o
!§ - B21[%  one 1000 . Concordo parcialmente
g . Concordo totalmente
e
50%
40%
31.39% 40%
20%
l ) .
4.38%
0.73% 0.73% | : ¥ y
- | 073 073%

Fonte: Dados da pesquisa, 2024.

Ressalta-se que os resultados em destaque para o uso competente da Internet (79,6%),
junto a facilidade no manuseio de computadores e dispositivos (62,77%) e a exploragdo de
novos aplicativos (67,8%), reforcam as ideias de Pina (2021), em seu estudo realizado em
Cabo Verde. Segundo a autora, para que professores e alunos se tornem inovadores, ¢
fundamental que tenham a iniciativa de explorar as ferramentas digitais e integra-las ao
contexto da sala de aula. Dessa forma, o professor nao apenas aprimora suas proprias
competéncias, mas também incentiva os alunos a utilizarem essas ferramentas em futuras
atividades.

A partir da expressiva concordancia total (72,3%) na categoria relacionada ao trabalho
em equipe e ao compartilhamento de boas praticas, evidencia-se a relevancia do papel
colaborativo desempenhado pelos PCPIs. Esse dado reflete a valorizacdo da troca de
conhecimentos entre colegas e da constru¢do conjunta de solugdes pedagogicas inovadoras.
Conforme apontam Dias-Trindade e Ferreira (2022), a integracdo do digital nos processos
pedagogicos ¢ fundamental para promover uma educacao que oferega multiplas oportunidades
de aprendizagem, explorando o potencial das tecnologias para o desenvolvimento de

competéncias transversais. Além disso, essa integracdo possibilita a criagdo de cendrios de
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aprendizagem construtivistas e colaborativos, mais flexiveis e adaptados as necessidades
individuais de cada aluno.

Observa-se, ainda, que as categorias que apresentaram discordancia total ou parcial
(valores inferiores a 1,5%) revelam que hd um numero muito reduzido de PCPIs que ndo se
identificam com as afirmacdes propostas. Esses dados sdo importantes para identificar
potenciais lacunas ou desafios enfrentados por uma minoria que pode demandar estratégias
especificas de formagao ou apoio.

Nesse sentido, investigou-se sobre a opinido dos PCPIS quanto a investimento e suporte
técnico oferecidos nas escolas onde atuam, bem como adequacao da infraestrutrua técnica. De
acordo com Turchi, Codes e Araujo (2024), ¢ essencial observar essa variavel, pois ela reflete
uma das dimensdes propostas pela PNED, que enfatiza a necessidade de proporcionar aos
sistemas educacionais os recursos indispensaveis para a atuagdo docente, incluindo
equipamentos, acesso a internet, softwares e aplicativos. Os resultados dessas percepgdes

estdo distribuidos no Grafico 5.

Grifico 5 — Opinides dos Professores Coordenadores de Praticas Inovadoras sobre o suporte técnico e a
infraestrutura das escolas. Rede Estadual de Ensino de Mato Grosso do Sul, 202
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Fonte: Dados da pesquisa, 2024.

Embora uma parcela consideravel de PCPIs demonstre satisfagdo com a qualidade do
suporte técnico, os investimentos em infraestrutura e a segurang¢a da conexdo a internet, ha
uma discordancia significativa (51%) quanto a adequagdo das salas, especialmente em relacao

a disponibilidade de lousas e projetores. Esse dado pode indicar desigualdades na distribui¢ao
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de recursos ou refletir uma visdo mais critica de profissionais mais experientes, apontando
para a inadequacdo da infraestrutura em varias escolas. Além disso, cerca de 16% dos
participantes discordam total ou parcialmente sobre a questdo da seguranca na internet,
sugerindo desigualdades regionais no acesso a internet, o que representa uma barreira para o
uso eficaz das tecnologias digitais nas escolas.

Os resultados reforcam a necessidade de politicas publicas voltadas a melhoria da
infraestrutura escolar, priorizando a universalizagdo de recursos tecnoldgicos, o
fortalecimento do suporte técnico e a garantia de uma conexao de internet segura e estavel.
Além disso, acdes especificas devem ser planejadas para mitigar disparidades entre escolas
com diferentes tempos de implementagdo de praticas inovadoras, alinhando-se as
recomendacdes da PNED (Brasil, 2023) para assegurar que todos os professores disponham
dos recursos necessarios ao exercicio de suas fungoes.

Avaliou-se, ainda, aspectos relacionados a frequéncia relativa de dispositivos digitais
utilizados pelos Professores Coordenadores de Praticas Inovadoras (PCPIs) em suas

atividades docentes, representados no Grafico 6.

Grifico 6 — Frequéncia relativa de dispositivos digitais utilizados na pratica docente pelos Professores
Coordenadores de Praticas Inovadoras. Rede Estadual de Ensino de Mato Grosso do Sul, 2024
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Fonte: Dados da pesquisa, 2024.

A analise dos dados mostra uma clara predominancia das redes sociais como a

principal ferramenta digital, representando 24% do total. Esse destaque reflete a
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acessibilidade, a familiaridade e a flexibilidade dessas plataformas, que possibilitam tanto
interacdes pedagdgicas quanto comunicacionais, em diversos contextos educacionais.
Exemplos disso sdo os estudos de Magalhaes, Paiva e Lima (2021), que discutem o Instagram
como ferramenta educacional na formacao de professores, e de Scherer e Brito (2020, p. 17),
que, em suas pesquisas, criaram espacos educativos em redes sociais como Facebook e
WhatsApp para interagdo entre os participantes, "evidenciando ganhos em termos de
mobilidade e possibilidades de compartilhamento de imagens, textos, arquivos em diferentes
formatos, videos, gifs, links".

Os jogos digitais, que ocupam a segunda posi¢do (19,6%), apontam para um
reconhecimento crescente do potencial dessas ferramentas no engajamento € na promocao de
aprendizagens significativas, sobretudo em praticas inovadoras. Essa representatividade
sugere uma incorporacdo relevante de estratégias de gamificacdo e metodologias ativas por
parte dos PCPIs. De acordo com Marcom, Porto e Barros (2023, 17), “a pratica de
gamificacdo rompe com a linearidade e vai do mesmo modo trazer uma interagdo das pessoas
entre si, com o mundo e com as tecnologias”. Essas tendéncias rompem com os limites
convencionais da sala de aula, integrando aspectos tecnologicos, colaborativos e interativos
que exigem uma transformac¢ao nos paradigmas da educacdo (Marcom, Porto e Barros, 2023).

Outros dispositivos digitais apresentam uma distribuicdo mais dispersa, com ChatGPT
(12,7%), Moodle (9,3%) e Zoom (7,6%) sendo destacados. O uso do ChatGPT pode indicar o
interesse dos PCPIs em explorar tecnologias baseadas em inteligéncia artificial para apoio em
atividades pedagodgicas, como elaboracao de contetidos e interagdo com os estudantes. Por sua
vez, a presenca do Moodle e do Zoom reflete a continuidade de plataformas tradicionais no
suporte a processos de ensino e aprendizagem, especialmente em modalidades hibridas ou a
distancia.

Os dispositivos menos utilizados incluem o Teams (4,9%), o Pacote G-Suite (4,6%), o
EduAlI (1,9%) e o Smartclass (1,5%), indicando uma menor adogdo dessas ferramentas. Essa
baixa representatividade pode estar relacionada a fatores como limitagdes institucionais,
dificuldades no acesso a tecnologia ou falta de familiaridade dos PCPIs com essas plataformas.
A baixa adesdo ao Pacote G-Suite, por exemplo, pode ser atribuida a falta de compreensao por
parte dos profissionais ou a falta de clareza na forma como essa opc¢ao foi apresentada pela
pesquisadora, visto que o conjunto de ferramentas do Google para a educacio, tais como, e-
mail, drive, formuldrios ¢ Google Classroom, foram bastante utilizados durante o periodo

pandémico.
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Realizada a analise do perfil sociodemograficos dos PCPIs, seguimos para analise das

competéncias digitais.
4.2 Trilhando Competéncias Digitais dos PCPIs

A segunda parte do questionario aplicado aos PCPIs corresponde a uma adaptacio do
Quadro Europeu de Competéncia Digital para Educadores (DigCompEdu), que apresenta um
modelo voltado a avaliagdo de competéncias digitais no contexto educacional. O instrumento
estd estruturado em trés dimensdes: competéncias profissionais dos educadores'®,
competéncias pedagogicas dos educadores e competéncias dos aprendentes!’. Buscou-se
identificar e descrever competéncias digitais especificas, apresentando 22 competéncias
elementares, organizadas em seis areas principais (Figura 4). Essas areas delineiam as
habilidades essenciais que devem ser desenvolvidas pelos docentes do século XXI, em

consonancia com as demandas contemporaneas da educacio.

Figura 4 — Areas e ambito do DigCompEdu
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Fonte: Lucas e Moreira (2018, p. 15).

De acordo com Loureiro, Meirinhos e Osoério (2020), o uso das tecnologias digitais
deve ser direcionado para impulsionar praticas inovadoras na educacdo e formacao,

facilitando o acesso a aprendizagem ao longo da vida e atendendo a necessidade de novas

16 No contexto do DigCompEdu, o termo “educador” é usado para indicar, genericamente, qualquer pessoa
envolvida no processo de ensino ou de promogéo de acesso ao conhecimento (Lucas; Moreira, 2018, p. 8).

17 No contexto do DigCompEdu, o termo “aprendente” é usado para indicar, genericamente, qualquer pessoa
envolvida no processo de aprendizagem ou de acesso ao conhecimento, em qualquer contexto de aprendizagem
formal, ndo formal ou informal (Lucas; Moreira, 2018, p. 9).
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competéncias digitais, essenciais para o mercado de trabalho, o desenvolvimento pessoal e a
inclusdo social. Nesse sentido, no ambito do DigCompEdu, o desenvolvimento das
competéncias ndo ocorre de forma isolada, pois elas estdo interligadas. Ao aprimorar uma
habilidade numa area, inevitavelmente também se fortalecem competéncias de outras areas.
No modelo de progressdo DigCompEdu (Figura 5), os docentes sdo classificados em
seis niveis de maturidade digital: Recém-chegado (A1): Nivel inicial, com uso basico de
tecnologias; Explorador (A2): Utilizacdo limitada e pouco consistente; Integrador (B1):
Integragdo parcial em praticas profissionais; Especialista (B2): Uso estratégico e estruturado;
Lider (C1): Lideranga e reflexdes sobre praticas existentes e Pioneiro (C2): Inovacdo e
disseminagdo de novas praticas (Lucas e Moreira, 2018). Para os autores Pedro, Santos e
Mattar, essa identificacdo servira “[...] de base a processos de diagnostico, monitorizacao e
definicdo de medidas de a¢do com vista a promover tais competéncias, entendidas, hoje, como
requisito-chave no combate a infoexclusao (2023, p. 21)”. Além de buscar motivar os
educadores a valorizarem suas conquistas e aprimorar, continuamente, suas competéncias

digitais, promovendo praticas pedagogicas maduras e criticas.

Figura 5 — Modelo de Progressao DigCompEdu
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Nos achados teoricos da pesquisa, a revisao bibliométrica e de literatura realizada por
Perin, Freitas e Coelho (2023, p. 14), sobre o Modelo de Competéncia Docente Digital.
concebe a competéncia docente digital como “um conjunto integrado de conhecimentos,
habilidades, atitudes e valores, que capacitam o individuo a utilizar habilidades pessoais,
sociais ¢ metodoldgicas em contextos de trabalho, estudo e desenvolvimento pessoal e

profissional”. Figueira e Dorotea (2022) refor¢am a importancia do desenvolvimento dessa
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competéncia, destacando a inter-relacdo “entre conhecimentos, habilidades, atitudes e o uso
seguro e eficaz das ferramentas digitais”. Nesse sentido, Pina (2021, p. 37) complementa,
argumentando que essas competéncias ndo apenas contribuem para a “melhoria do processo
de ensino-aprendizagem, mas também preparam os alunos para a vida e o trabalho em uma
sociedade cada vez mais digitalizada”.

Neste contexto, ¢ alinhado a um dos objetivos especificos da pesquisa, o presente
diagnéstico teve como propoésito identificar as competéncias e habilidades dos PCPIs,
sobretudo no que se refere a utilizagdo de tecnologias digitais no processo de ensino-
aprendizagem. Além disso, buscou-se fornecer aos gestores educacionais subsidios para
promoverem intervencdes mais precisas e eficazes na elaboragdo de processos formativos, os
quais possam contribuir para o aprimoramento continuo dos niveis de proficiéncia digital
desses profissionais, com vistas ao fortalecimento de sua atuacdo no contexto educacional.

Apresenta-se a seguir a analise das respostas ao questionario, com base no
preenchimento da autoavaliagdo docente. E importante destacar que a identificagdo do nivel
de proficiéncia digital estd diretamente relacionada a percep¢do do proprio docente, ao

responder as questoes.

Grifico 7— Distribui¢do dos niveis de proficiéncia nas competéncias digitais relacionadas a
Envolvimento Profissional entre professores coordenadores de praticas inovadoras por tempo de atuacio.
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Os resultados apresentados no Grafico 7 referem-se a Dimensdo 1 - Competéncias
Profissionais dos Educadores, a qual avalia a area 1 - Envolvimento Profissional por meio do
uso de tecnologias digitais para comunicagdo, colaboracdo e desenvolvimento continuo. De
acordo com Lucas e Moreira (2018), a promoc¢do das competéncias digitais, no ambito
profissional dos professores, ¢ essencial, abrangendo ndo apenas o aprimoramento do ensino,
mas também a eficacia das interagdes profissionais e o desenvolvimento continuo de
habilidades. Essa perspectiva esta alinhada a BNCC, que enfatiza o conceito de "aprender a
aprender", atribuindo ao docente o papel de gestor do proprio processo de aprendizagem e
desenvolvimento (Brasil, 2017).

Os dados obtidos indicam que os PCPIs, independentemente do tempo de atuagdo,
encontram-se, predominantemente, nos niveis C1 (Lider) e C2 (Pioneiro). As competéncias
mais impactadas pelo tempo de atuacdo incluem o uso de tecnologias digitais para colaborar e
interagir com outros educadores e a incorporacdo de conceitos € processos de pensamento
computacional a pratica profissional. Por outro lado, a reflexdo e a avaliagdo critica sobre a
pratica pedagogica apresentam impacto mais moderado, evidenciando, dessa forma, que
competéncias relacionadas a pratica reflexiva demandam nao apenas experiéncia, mas
também suporte institucional e acesso a formagao continua.

Essa predominancia estd em consonancia com a 5* Competéncia Geral da BNCC, que
prevé a compreensdo, utilizagdo e criagdo de tecnologias digitais de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas praticas sociais, incluindo as escolares. Tal processo visa a
comunicagdo, ao acesso ¢ a disseminagdo de informagdes, a producdo de conhecimentos, a
resolugdo de problemas e ao exercicio de protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva
(Brasil, 2017).

A competéncia sobre fazer a gestdo de ambientes de aprendizagem online, levando em
conta a gestdo de dados e os principios éticos, para o seu desenvolvimento pessoal, apresentou
uma distribui¢io mais dispersa dos profissionais nos niveis de proficiéncia. E possivel inferir,
ainda, que profissionais com mais tempo na fun¢do t€ém maior proficiéncia digital em geral,
mas estratégias de formag@o podem ser uteis para acelerar essa progressao.

A anélise das tendéncias por tempo de atuacao evidenciou que os profissionais com até
1 ano de experiéncia tém apresentado um processo de progressdo, com niveis de lideranga e
inovacdo, marcando grande parte de suas competéncias. Para os PCPIs com 2 anos de atuagao,
observou-se uma consolidac¢ao de praticas digitais estratégicas e reflexivas, especialmente em

99 <¢

competéncias como “utilizar fontes e recursos digitais seguros e confidveis”, “refletir, avaliar
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criticamente e desenvolver ativamente sua pratica profissional”, bem como '"utilizar
tecnologias digitais para colaborar e interagir com outros educadores”.

Esse desenvolvimento reflete a importancia de uma abordagem reflexiva, como
destaca Schon (1992), ao enfatizar que a pratica reflexiva envolve a integracdo de diferentes
dimensdes: a compreensao dos contetdos pelos educandos, a interacao interpessoal entre
educadores e alunos, e o contexto institucional no qual os educadores atuam. Nesse sentido,
os PCPIs demonstram ndo apenas a aplicagdo de competéncias técnicas, mas também uma
capacidade crescente de refletir e adaptar suas praticas ao contexto educacional, promovendo
um ambiente colaborativo e inovador.

Os profissionais com 3 anos de experiéncia, demonstram um dominio maior e
equilibrio entre as competéncias avaliadas, refletindo maturidade digital em todas as areas. No
entanto, ainda se observam alguns profissionais nos niveis de Recém-chegado (Al) e
Explorador (A2) e uma predominancia de niveis intermediarios, como Especialista (B1) e
Integrador (B2), refletindo que, em sua maioria, estdo progredindo para um estagio avangado,
porém ainda em desenvolvimento, das suas competéncias digitais, que merecem uma atencao
de proposta para o desenvolvimento continuo e progressao de nivel.

A seguir, no Grafico 8, ¢ apresentada a Distribui¢do dos niveis de proficiéncia nas
competéncias digitais relacionadas a Recursos Digitais entre professores coordenadores de

praticas inovadoras, por tempo de atuagao.

Grifico 8 - Distribuicio dos niveis de proficiéncia nas competéncias digitais relacionadas a Recursos
Digitais entre professores coordenadores de praticas inovadoras, por tempo de atuaciio. Rede Estadual de
Ensino de Mato Grosso do Sul, 2024
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Os resultados apresentados no Grafico 8 referem-se a Dimensdo 2 - Competéncias
Pedagogicas dos Educadores, que avalia a area 2 - Recursos Digitais Educacionais (REDs),
quanto as competéncias dos Professores Coordenadores de Praticas Inovadoras (PCPIs) em
selecionar, criar e partilhar tais recursos, segmentadas de acordo com o tempo de atuagdo
desses profissionais na fun¢do. Segundo Lucas e Moreira (2018), a utilizagdo de REDs no
ensino constitui uma oportunidade para enriquecer praticas pedagdgicas, a0 mesmo tempo
que exige competéncias especificas, por parte dos educadores, para sua integracao efetiva.

Os dados revelam que os profissionais avaliados demonstraram capacidade de
selecionar, gerir e partilhar REDs, utilizando estratégias e recursos avancados, de forma
abrangente e segura, respeitando restricdes de direitos autorais. A maior parte dos PCPIs
concentra-se nos niveis avangados (C1 e C2). No entanto, entre os profissionais com tempo de
atuagdo entre 1 e 2 anos, além dos niveis de Lider (C1) e Pioneiro (C2), observou-se uma
parcela significativa em transi¢ao entre os niveis intermediarios (B1 e B2).

As competéncias relacionadas a identificar, avaliar e selecionar recursos digitais para o
ensino e aprendizagem apresentam a maior concentragdo de PCPIs nos niveis de Lider (C1) e
Pioneiro (C2). Conforme Lucas e Moreira (2018), esse resultado reflete a capacidade desses
profissionais de escolherem e/ou compilarem atividades de aprendizagem que possibilitem
aos aprendentes alcancar, de forma eficaz, os objetivos estabelecidos. Além disso, essa alta
concentragdo de profissionais nesses niveis avangados, sugere que os PCPIs ingressam na
funcdo com uma base solida de competéncias digitais ou se desenvolvem rapidamente no
desempenho de suas atribuigdes.

As competéncias relacionadas a criagdo e modificagdo de REDs apresentam menor
progressao para os niveis avang¢ados e maior dispersdo entre os niveis iniciais (Al e B2) e
intermediarios (B1 e B2), indicando a necessidade de formagdes especificas. De acordo com
Franco (2013), criar ou modificar um RED representa um desafio para o professor, pois esse
processo requer formacdo adequada, habilidades no uso de ferramentas digitais e programas
necessarios para o desenvolvimento de recursos. Além disso, demanda tempo para pesquisa e
preparagdo de materiais pedagdgicos, bem como a disponibilidade de equipamentos que
possibilitem sua utilizacdo em sala de aula.

O Grafico 9 demonstra a distribui¢do dos niveis de proficiéncia nas competéncias
digitais relacionadas a Ensino e Aprendizagem, entre professores coordenadores de praticas

inovadoras, por tempo de atuacao.
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Grafico 9 — Distribuiciio dos niveis de proficiéncia nas competéncias digitais relacionadas a Ensino e
Aprendizagem, entre professores coordenadores de praticas inovadoras, por tempo de atuacio. Rede
Estadual de Ensino de Mato Grosso do Sul, 2024
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Fonte: Dados da pesquisa, 2024.

Os resultados apresentados no Grafico 9 correspondem a Dimensdo 2 - Competéncias
Pedagogicas dos Educadores, no contexto da area 3 - Ensino e Aprendizagem, abordando as
competéncias dos PCPIs relacionadas ao planejamento e a implantagdo de dispositivos e
recursos digitais no processo de ensino e aprendizagem. Tais competéncias incluem a
utilizacdo de tecnologias digitais para aprimorar a interacdo com os estudantes; a promog¢ao e
o fortalecimento da colaboracdo entre os estudantes; o auxilio aos estudantes na
autorregulacdo, no planejamento, no monitoramento e na reflexdo sobre a propria
aprendizagem; bem como a aplicacdo de tecnologias emergentes de forma ética, explorando
novas experiéncias e conteudos de aprendizagem. Esses resultados foram segmentados de
acordo com tempo de atuagdo dos profissionais na fungao.

Conforme Lucas e Moreira (2018), no campo da gestdo e orquestragdo do uso de
tecnologias digitais no ensino e aprendizagem, os PCPIs predominam em maior nimero nos
niveis de proficiéncia Lider (C1) e Pioneiro (C2), evidenciando forte lideranga e inovagdo em
praticas pedagdgicas. Entretanto, observou-se que, entre os profissionais com até 1 ano de
atuagdo, os niveis de Especialista (B1) e Integrador (B2) foram predominantes, abrangendo
cerca de 30% desses individuos em todas as competéncias avaliadas, fato que merece atengao.
Na andlise das competéncias pedagdgicas no ambito do Ensino e Aprendizagem, destacam-se
os PCPIs nos niveis de proficiéncia Lider (C1) e Pioneiro (C2), especialmente no uso de

tecnologias digitais para aprimorar a interacdo com os estudantes. Tal proficiéncia estd
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alinhada aos principios propostos por Schon (1992), que enfatizam a relevancia da reflexao
sobre a compreensdo dos conteudos pelos estudantes, como um elemento central no
aprimoramento da pratica docente. Além disso, verificou-se que os PCPIs demonstraram
avancos significativos ao utilizar tecnologias emergentes de forma ética, promovendo a
exploragdo de novas experiéncias e contetidos de aprendizagem, o que contribui para a
criagdo de ambientes educacionais inovadores e para o fortalecimento de sua atuacdo como
agentes transformadores.

No Grafico 10, evidenciam-se os resultados quanto a distribuicdo dos niveis de
proficiéncia nas competéncias digitais relacionadas a Avaliagdo entre professores

coordenadores de praticas inovadoras, por tempo de atuagao.

Grafico 10 — Distribuicio dos niveis de proficiéncia nas competéncias digitais relacionadas a Avaliagcao
entre professores coordenadores de praticas inovadoras, por tempo de atuacio. Rede Estadual de Ensino
de Mato Grosso do Sul, 2024
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Fonte: Dados da pesquisa, 2024.

Os resultados apresentados no Grafico 10 referem-se a Dimensdo 2 - Competéncias
Pedagogicas dos Educadores, especificamente na Area 4 - Avaliagdo, no contexto das
competéncias digitais dos Professores Coordenadores de Praticas Inovadoras (PCPIs). A
investigacdo aborda a aplicacdo de tecnologias digitais no apoio a avaliagdo somativa e
formativa da aprendizagem, com o objetivo de diversificar e adequar os formatos e
abordagens de avaliagdo. Examinou-se, ainda, como esses profissionais desenvolvem,
selecionam, analisam criticamente e interpretam evidéncias digitais relacionadas a atividade,
ao desempenho e ao progresso dos estudantes, de forma a informar praticas pedagbgicas, e

como utilizam essas tecnologias para fornecer feedback oportuno e direcionado aos estudantes.
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De acordo com Lucas e Moreira (2018, p. 9), a avaliagdo, enquanto competéncia pedagogica,
"[...] aborda o uso de estratégias digitais para melhorar o processo de ensino ¢ de
aprendizagem".

Entre os PCPIs com até 1 ano de atuagdo, os niveis de proficiéncia predominantes nas
competéncias de desenvolver, selecionar, analisar criticamente e interpretar evidéncias digitais,
bem como fornecer feedback aos estudantes, concentram-se em mais de 50% nos niveis
inicial, Recém-chegados (A1) e Exploradores (A2), e intermediario, Integradores (Bl) e
Especialistas (B2). Em contrapartida, na competéncia de utilizar tecnologias digitais para
apoiar estratégias de avaliacdo, observa-se maior concentracdo nos niveis avangados, Lideres
(C1) e Pioneiros (C2).

Nos resultados obtidos por profissionais com maior experiéncia na funcdo, entre 2 e 3
anos, identificou-se que mais de 90% situam-se nos niveis avancados (acima de 60%) e
intermediarios (entre 20% e 31%). Notavelmente, os profissionais com até 3 anos de atuacao
ndo apresentaram respondentes no nivel Al, em todas as competéncias avaliadas. Além disso,
cerca de 70% encontram-se nos niveis avangados (C1 e C2), no que se refere a competéncia
de desenvolver estratégias de avaliagao digital.

Embora a BNCC (Brasil, 2017) estabele¢ca a necessidade de integrar tecnologias
digitais ao ensino, ndo oferece diretrizes especificas para sua aplicagdo na avaliacdo, o que
pode justificar a heterogeneidade nos niveis de proficiéncia apresentados pelos educadores.
Por outro lado, a PNED (Brasil, 2023) apresenta orientagdes mais detalhadas, enfatizando a
formagdo continuada dos professores e a utilizacdo de tecnologias digitais no contexto
avaliativo. Essas orientagdes buscam suprir lacunas identificadas na BNCC (Brasil, 2017),
fornecendo suporte estruturado para a adogdo e a integragdo de tecnologias nos processos
avaliativos.

A seguir apresentam-se os dados referentes a Distribuicdo dos niveis de proficiéncia
nas competéncias digitais relacionadas a Capacitacdo dos alunos entre professores

coordenadores de praticas inovadoras, por tempo de atuagdo (Grafico 11).
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Grafico 11 — Distribuicao dos niveis de proficiéncia nas competéncias digitais relacionadas a
Capacitacio dos alunos entre professores coordenadores de praticas inovadoras, por tempo de atuacio.
Rede Estadual de Ensino de Mato Grosso do Sul, 2024
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Os resultados apresentados no Grafico 11 referem-se a Dimensdo 2 - Competéncias
Pedagdgicas dos Educadores, com énfase na Area 5 - Capacitacdo dos alunos, no contexto das
competéncias digitais dos PCPIs. Nesta area, foram abordadas as seguintes competéncias:
assegurar a acessibilidade de recursos digitais e atividades de aprendizagem a todos os
estudantes; utilizar tecnologias digitais para atender as diferentes necessidades de
aprendizagem; promover o envolvimento ativo e criativo dos estudantes em assuntos
especificos; e aplicar ferramentas e recursos digitais, bem como ambientes e plataformas de
aprendizagem on-line, para assegurar a continuidade do processo de aprendizagem dentro e
fora da sala de aula.

Os resultados obtidos corroboram as evidéncias apresentadas na Area 2 - Recursos
Digitais, sobre a capacidade de utilizagdo eficaz desses recursos, e na Area 4 - Avaliagio, que
avalia o uso de tecnologias para monitorar ¢ aprimorar o desempenho dos estudantes.
Conforme descrito por Lucas e Moreira (2018, p. 17), "um educador proficiente na Area 5 ira
selecionar, criar e adaptar recursos digitais para capacitar os aprendentes". A andlise revelou
que os PCPIs apresentam niveis de proficiéncia distribuidos de forma heterogénea,
abrangendo desde niveis iniciais até avancados, com maior concentragdo nos niveis
intermediarios (B1 e B2) e avangados (C1 e C2).

Os autores Lucas e Moreira (2018) destacam que, para capacitar os aprendentes de

maneira eficiente, um educador digitalmente competente deve consolidar as competéncias
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descritas na Area 2, garantindo a selegdo e o uso criterioso de recursos digitais. Além disso, é
essencial que as avaliacdes sejam direcionadas e alinhadas ao perfil dos estudantes,
promovendo um processo de aprendizagem adaptado as suas necessidades e caracteristicas.

Os resultados revelaram, ainda, que profissionais com até um ano de atuagdo
apresentam, predominantemente, niveis intermediarios (B1 ¢ B2) e avancados de proficiéncia
(C1 e C2). Entre os profissionais com 2 a 3 anos de experiéncia, os niveis de proficiéncia sdo
semelhantes em quase todas as competéncias, com destaque continuo para os niveis
avancados (C1 e C2).

A seguir, o Grafico 12 apresenta a distribuicdo dos niveis de proficiéncia nas

competéncias digitais relacionadas a promo¢ao da competéncia digital dos alunos, entre

professores coordenadores de praticas inovadoras, por tempo de atuagao.

Grifico 12 — Distribuicfdo dos niveis de proficiéncia nas competéncias digitais relacionadas a promocao
da competéncia digital dos alunos, entre professores coordenadores de praticas inovadoras, por tempo de
atuacio. Rede Estadual de Ensino de Mato Grosso do Sul, 2
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Os resultados apresentados no Grafico 12 referem-se a Dimensdo 2 - Competéncias
Pedagodgicas dos Educadores, com énfase na Area 6 - Promogio da Competéncia Digital dos
alunos, no contexto das competéncias digitais dos Professores Coordenadores de Praticas
Inovadoras (PCPIs). Essa area estd alinhada ao proposto pela Base Nacional Comum
Curricular (BNCC, Brasil, 2017), que, na competéncia geral Cultura Digital, enfatiza a
capacidade dos estudantes de utilizar tecnologias com ética e criticidade, promovendo a

obtencdo de informagdes, a produgdo de contetidos e o protagonismo no mundo conectado.
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A primeira competéncia avaliada foi a Literacia da Informacao, definida por Lucas e
Moreira (2018, p. 10) como a capacidade de articular necessidades de informagao, encontrar
recursos digitais, organizar, processar e avaliar criticamente a credibilidade e confiabilidade
de informagdes e suas fontes. Apesar de um nimero significativo de PCPIs se encontrar nos
niveis avangados (C1 e C2), cerca de 30% permanecem nos niveis iniciais e intermediarios,
independentemente do tempo de atuagao.

Na competéncia de Comunicagdo e Colaboragao Digital, definida como o uso eficaz e
responsdvel de tecnologias para comunicagdo, colaboracdo e participacdo civica (Lucas e
Moreira, 2018), os resultados indicaram que pouco mais de 40% dos profissionais estdo nos
niveis iniciais (Al e A2) e intermediarios (B1 e B2), com maior concentra¢do neste tltimo
nivel. Ainda assim, uma parcela expressiva alcancou os niveis avangados (Cl e C2).
Conforme Moran, Masetto e Behrens (2013), os programas educativos e 0s recursos
multimidia, quando associados a praticas colaborativas, podem complementar ¢ enriquecer os
processos de aprendizagem, promovendo a autonomia, o pensamento critico e o trabalho
coletivo. Esses elementos reforgam a importancia de integrar tecnologias digitais de forma
colaborativa no desenvolvimento das competéncias avaliadas.

Em relagdo a criagdo de conteudos digitais, que envolve a capacidade de incorporar
atividades que requeiram que os aprendentes se expressem, modifiquem ou criem contetidos
digitais em diferentes formatos, respeitando os direitos autorais, observou-se maior dispersao
nos niveis de proficiéncia, sobretudo entre profissionais com até¢ um ano de atuagdao. Nos
grupos com 2 a 3 anos de experiéncia, verificou-se maior concentra¢do nos niveis avancados
(C1 e C2). Contudo, muitos ainda precisam se adequar as estratégias previstas na PNED
(Brasil, 2023), que priorizam o desenvolvimento de competéncias para uma atuacdo
responsavel na sociedade conectada.

A competéncia relacionada ao uso responsavel das tecnologias digitais foi avaliada
com base na ado¢do de medidas que garantam o bem-estar fisico, psicologico e social dos
estudantes durante o uso de ferramentas digitais. Os resultados indicaram que a maioria dos
participantes encontra-se nos niveis avancados de Lider (C1) e Pioneiro (C2), pressupondo o
cumprimento do previsto no Art. 3° da PNED (Brasil, 2023), no que envolve a formagao para
uma participac¢do consciente e democratica nas tecnologias digitais, incluindo a compreensao
dos impactos da revolucdo digital na sociedade, o desenvolvimento de uma postura critica,
ética e responsavel perante a diversidade de midias e contetidos digitais, € a conscientiza¢ao

sobre os direitos digitais.
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De acordo com Moran, Masetto ¢ Behrens (2013), o uso de tecnologias no ensino
apresenta desafios cada vez mais complexos, incluindo questdes como a superexposicao da
vida pessoal e o uso inadequado desses recursos, frequentemente voltados mais ao
entretenimento do que a fins pedagogicos. Além disso, a auséncia de planejamento no uso das
tecnologias pode levar a dispersdo e distracdo, comprometendo os resultados esperados no
processo de aprendizagem. Para enfrentar tais desafios, torna-se essencial que os educadores
assumam o papel de inspiracdo para seus estudantes, criando um ambiente de confianga,
incentivo e autoconhecimento, capaz de potencializar o uso pedagogico das tecnologias
digitais.

Por fim, na competéncia de resolucdo de problemas, que avalia a capacidade de
incorporar atividades que requeiram que os estudantes identifiquem e solucionem problemas
técnicos ou transfiram, criativamente, conhecimentos tecnologicos para novas situagdes, 0s
resultados indicaram uma progressdo gradual dos niveis de proficiéncia digital, conforme
aumenta o tempo de atuagdo dos profissionais.

Os resultados com relagdo as competéncias digitais demonstraram que, entre os PCPIs, os
niveis de proficiéncia digital variaram entre iniciais e avancados, com predomindncia nos
niveis de Lider (Cl) e Pioneiro (C2). O tempo de atuagdo como PCPI apresentou uma
correlagdo positiva com os niveis de proficiéncia digital, indicando que a experiéncia e as
formagdes que obtiveram, durante esse percurso, contribuem para o desenvolvimento das
competéncias. Foi possivel identificar que as areas mais desenvolvidas incluiram o uso de
tecnologias digitais para capacitar estudantes, enquanto aspectos relacionados a criagdo de
contetdos digitais ainda apresentaram dispersao nos niveis de proficiéncia.

No Grafico 13, é possivel observar um panorama geral do nivel de proficiéncia digital dos

profissionais, em relagdo as competéncias avaliadas.
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Grafico 13 — Distribuicao dos niveis de proficiéncia digitais dos PCPIs, em relacdo as competéncias
digitais avaliadas

Distribuico dos Niveis de Proficiéncia nas Competéncias Digitais

m - . 2090090909090

m - e R

I .

— L e R

- - .

— .

EEE— T

- - oo N S

- - e R S

m - . 09
a Espeaalista
§ g - a s .
8 T 0w

IR

B s I

B o |

Oy

e s R

PR -

m - e R

B e R s

He - s S

Proporgio

Fonte: Dados da pesquisa, 2024.

O cendrio apresentado no Grafico 13 evidencia que, embora a maioria dos PCPIs
esteja concentrada nos niveis de Lider (C1) e Pioneiro (C2), entre 32% e 55% dos
participantes se encontram em niveis iniciais e intermedidrios de competéncia digital,
sobretudo os iniciantes na func¢do, com destaque para as competéncias Criar e Modificar
Recursos Digitais (55%) e Comunicacdo e Colaboragdo Digital dos aprendentes, que se
referem ao uso eficaz e responsavel de tecnologias para comunicacdo, colaboracdo e
participagdo civica (48%).

As analises revelaram que € preciso promover a progressdo dessas competéncias e,
consequentemente, desenvolver boas praticas que resultem num ensino e aprendizagem de
qualidade sendo, portanto, fundamental continuar investindo em formagdo continuada,
especialmente voltada para as competéncias identificadas com niveis baixos, na escala do
DigCompEdu. Esse investimento visa fortalecer a autonomia e a confianca dos profissionais
no uso de ferramentas digitais e metodologias inovadoras e, além disso, criar uma rede de
compartilhamento de boas praticas entre esses profissionais, por meio de uma comunidade
colaborativa, pode impulsionar a inovagdo educacional, principalmente entre os recém-
chegados na fungao.

Para tanto, nesta etapa final, aplicou-se a técnica de analise de conteudo, conforme

descrita por Bardin (1977), para examinar as respostas obtidas a partir da seguinte pergunta
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aberta: "Para vocé, de que forma seria possivel reconhecer, promover e divulgar as praticas
inovadoras/digitais desenvolvidas pelos PCPls da REE-MS?". O processo analitico ocorreu
em trés etapas: pré-analise, explora¢do do material e tratamento dos resultados e interpretacao.
Os achados apontaram uma diversidade de perspectivas sobre estratégias eficazes para
reconhecer, promover e divulgar as praticas inovadoras e digitais, conforme apresentado no

Gréfico 14.

Grafico 14 — Distribuicao e frequéncia das categorias identificadas na analise de contetido
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Os resultados indicaram que as publicagdes digitais (19,7%) constituem o recurso
mais relevante para alcangar esses objetivos, corroborando a afirmagdo de Novoa (2023, p.
69), segundo a qual “a natureza publica do profissional docente implica um processo de
escrita e de publicagdo o conhecimento organiza-se no momento da sua sistematizagdo e
divulgacdo”. E-books e artigos, por exemplo, possibilitam ampla disseminacdo de
informagdes e praticas, fomentando a troca de experiéncias e a visibilidade dos projetos
desenvolvidos. Relatos dessas experiéncias ja vém sendo compartilhados por meio de um e-
book digital na plataforma da SED.

As plataformas de compartilhamento (13,87%) também foram destacadas como
altamente relevantes. Conforme descrito pelo Cédigo de Conduta das Nagdes Unidas para a

Integridade da Informacgdo (2023), plataformas digitais sdo servigos que facilitam interagdes
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entre usudrios, abrangendo atividades como redes sociais, mecanismos de busca e aplicativos
de mensagens. A criagdo de espagos on-line especificos para que os PCPIs compartilhem
experiéncias, materiais didaticos e projetos ¢ considerada essencial para promover a
colaboragdo e disseminacao de boas praticas.

As redes sociais (9,49%) foram indicadas como ferramentas eficazes para
disseminagdo rapida e ampla das praticas inovadoras. Estudos como o de Magalhaes, Paiva e
Souza (2021) evidenciam o potencial de plataformas como o Instagram na formacgao docente,
destacando que essa rede social oferece recursos para producao de conteudo, interacdo e
retroalimentagdo, integrando novas tecnologias a pratica pedagogica. A utilizacdo das redes
sociais facilita a troca de experiéncias e a visibilidade dos projetos desenvolvidos, ampliando
o alcance das inovagdes pedagdgicas.

As praticas inovadoras (8,03%) foram apontadas como centrais para o0
desenvolvimento e implementagdo de metodologias no ensino. O registro e o
compartilhamento dessas praticas sdo fundamentais para fomentar a melhoria continua e
inspirar outros educadores. Conforme ressalta Novoa (2023), ¢ possivel potencializar as
experiéncias passadas, por meio do processo de reflexdo, apropriagao e de dinamicas de
experimentacdo para a geracdo de novos conhecimentos.

O investimento em Recursos Tecnologicos (7,3%) foi identificado como um requisito
essencial para viabilizar as inovagdes pedagdgicas. A pesquisa revelou desafios relacionados a
infraestrutura, como suporte técnico, disponibilidade de lousas digitais, projetores e conexdo a
internet de qualidade, aspectos que demandam atencao prioritaria e foram registrados no item
perfil profissiografico dos PCPIs.

A Formacdo Continua (7,3%) dos PCPIs foi enfatizada como necessaria para
acompanhar as evolugdes tecnoldgicas e metodologicas na educagdo. A realizacdo de cursos,
workshops e formagdes especificas foi sugerida como estratégia para aprimorar competéncias,
alinhando-se a perspectiva de Néovoa (2023), que defende a transformacdo das formagdes
docentes em resposta a diversidade de espacos e tempos educativos e faz um apelo a um
trabalho conjunto entre professores.

As parcerias (5,84%) com universidades, empresas e outras instituigdes foram
mencionadas como estratégias para obter suporte, recursos e ampliar a visibilidade das
praticas inovadoras. Segundo Novoa (2023), a constru¢dao de um "terceiro lugar" entre escolas
e universidades pode conferir coeréncia e consisténcia aos processos de formagdo inicial,
inducdo e formacgdo continuada. Eventos presenciais (5,11%), como congressos, seminarios €

feiras cientificas, foram considerados importantes para a troca de experiéncias € o
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reconhecimento das praticas. Esses eventos tém sido incentivados pela Secretaria de Estado
de Educacao de Mato Grosso do Sul.

O reconhecimento institucional (4,38%) foi apontado como relevante, abrangendo
feedback, avaliacdes e premiacdes formais. As premiacgdes (4,38%) foram sugeridas como
incentivo a demonstrar exceléncia e valorizagao das praticas inovadoras em destaque.

A Participagdo Docente (3,65%) em colaboragdo com os PCPIs, na promogdo das
praticas inovadoras, foi identificada como um potencial para o sucesso dessas iniciativas. A
documentacdo formal das atividades (2,19%), por meio de relatérios, foi destacada como
ferramenta para avaliagdo e reconhecimento.

O suporte técnico e administrativo (0,73%) foi mencionado como necessario,
abrangendo assisténcia técnica, apoio financeiro e logistico. Respostas classificadas como
"ndo aplicavel" (8,03%) incluiram casos em que os participantes ndo forneceram informacgdes
relevantes.

Em sintese, os dados revelam que os PCPIs valorizam, sobretudo, as publicacdes
digitais, plataformas de compartilhamento e redes sociais, para promocdao das praticas
inovadoras. Formagao continua, parcerias institucionais e reconhecimento formal foram
igualmente destacados como componentes fundamentais para fortalecer as inovagdes nas
praticas educativas. Esses resultados podem subsidiar a formulagdo de politicas publicas
voltadas a ampliacdo e consolidagdo das praticas inovadoras na rede estadual de ensino de

Mato Grosso do Sul.

4.3 Mapeando praticas exitosas com a utilizacdo de recursos didaticos tecnologicos no

contexto da pratica dos PCPIs

A atuacao dos PCPIs, nas escolas estaduais de Mato Grosso do Sul, tem se destacado
como uma iniciativa inovadora na implementagdo de estratégias educacionais que integram
recursos didaticos-tecnologicos e metodologias ativas. Esses profissionais tém contribuido
para transformar os espagos escolares em ambientes dinamicos de aprendizado,
desenvolvendo atividades por meio de praticas interdisciplinares e adaptadas as realidades
locais, que promovam o protagonismo estudantil, o pensamento critico e a criatividade,
alinhando-se as competéncias gerais estabelecidas pela BNCC (Brasil, 2017).

Recentemente, a Secretaria de Estado de Educacdo (SED/MS) publicou um e-book
intitulado Praticas Inovadoras: Relatos de Experiéncias das Escolas Estaduais de Mato

Grosso do Sul (2024), que reconhece e divulga essas iniciativas. De acordo com este
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documento, e para fins desta pesquisa, neste topico, serdo apresentados apenas os relatos das
experiéncias exitosas desenvolvidas por PCPIs em colaboracdo com outros educadores,
estudantes e comunidade escolar e local, evidenciando o uso de recursos didaticos
tecnologicos no processo de ensino e aprendizagem, enquanto inovagao pedagogica.

Projeto 1: "A Terra é Esférica?" - Esse projeto foi desenvolvido na Escola Estadual
Professora Catarina de Abreu, em Sidrolandia, MS, com a participa¢do do PCPI, do professor
regente e de estudantes do 6° ano do Ensino Fundamental. A iniciativa contou com a parceria
de uma escola localizada na Bahia, promovendo colaboragdo interestadual. As ferramentas
tecnologicas empregadas incluiram o WhatsApp, para comunicacdo entre as escolas e
compartilhamento de experimentos em tempo real, a Internet, utilizada nas pesquisas sobre os
conceitos de terraplanismo, heliocentrismo e esfericidade da Terra, a Sala de Tecnologia
Educacional (STE), onde os estudantes registraram e organizaram os dados, € o projetor
multimidia, para apresentac¢ao de videos e explicagdes visuais.

Os motivos que tornaram o projeto exitoso incluem a abordagem de temas
contemporaneos como fake news, que engajou os estudantes em reflexdes criticas sobre
desinformacdo e ciéncia. A parceria interestadual, mediada por tecnologias digitais,
demonstrou como essas ferramentas transcendem barreiras geograficas e enriquecem o
aprendizado. Houve integracdo interdisciplinar de &areas como Ciéncias, Matematica e
Educacao Midiatica, contribuindo para o desenvolvimento de competéncias variadas nos
estudantes.

Projeto 2: "Agosto Lilds: o Chao como Tela" - A atividade foi realizada na Escola
Estadual Luiz Lopes de Carvalho, em Trés Lagoas, MS, envolvendo a professora de Arte e
estudantes da Unidade Curricular de Linguagens e Suas Tecnologias, em colabora¢do com o
PCPI. O objetivo foi promover a igualdade de género e combater a violéncia contra a mulher,
por meio de abordagens interativas e interdisciplinares. Recursos tecnologicos, como
plataformas digitais do Governo Estadual para acessar materiais pedagogicos e o YouTube,
foram utilizados para ampliar o alcance da proposta. O projeto destacou-se por transformar
um tema complexo numa experiéncia educacional significativa. A combinac¢do de recursos
artisticos e tecnologicos promoveu a criatividade, o senso critico e a empatia nos estudantes,
fortalecendo a conscientizacao social dentro e fora da escola.

Projeto 3: "Ler ¢ Bom, Experimente!" - Desenvolvido na Escola Estadual Fernando
Corréa da Costa, em Rio Brilhante, MS, o projeto incentivou o interesse pela leitura, por meio
de metodologias ativas e recursos multimodais. As ferramentas empregadas incluiram o

Canva, para a producdo de fichamentos e materiais visuais, € o Lapbook, para resumos e
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revisdes criativas das obras. Além disso, foram realizadas rodas de leitura e interacdo com o
acervo literario. A adaptagdo de obras classicas para quadrinhos reduziu barreiras de entrada,
tornando a leitura mais acessivel e atrativa. A proposta ampliou as competéncias de leitura,
escrita e andlise critica, promovendo a autonomia e o protagonismo dos estudantes.

Projeto 4: "O Uso do Storyjumper na Pratica Pedagogica" - Realizado na Escola
Estadual Jan Antonin Bata, em Bataypora, MS, o projeto visou resolver problemas de
defasagem de aprendizagem em Lingua Portuguesa. A utilizagdo do Storyjumper, uma
plataforma digital para criagdo de e-books interativos, possibilitou que os estudantes
desenvolvessem habilidades de leitura, escrita e criatividade. As produgdes foram impressas e
compartilhadas com a comunidade escolar, promovendo maior engajamento ¢ motivacdo. A
integracdo de tecnologias digitais dinamizou as aulas, fortalecendo a formacao docente e
incentivando a adocdo de praticas pedagogicas inovadoras.

Projeto 5: "O Uso e o Cultivo de Plantas Medicinais" - Desenvolvido na Escola
Estadual Aracy Eudociak, em Campo Grande, MS, o projeto articulou conhecimentos
cientificos e culturais para promover a educagdo inclusiva e participativa. Atividades como a
construg¢do de um canteiro, a confec¢do de um herbario e a producao de um e-book ilustraram
a integracdo entre teoria e pratica. A proposta valorizou o protagonismo estudantil e a
interagdo com a comunidade, refor¢ando vinculos entre escola e sociedade.

Projeto 6: "Maos a Horta" - Desenvolvido na Escola Estadual Presidente Getulio
Vargas, no Distrito de Vila Vargas, municipio de Dourados, MS, o projeto utilizou a horta
escolar como ferramenta pedagdgica para conectar os conteudos escolares a realidade dos
estudantes do campo. Elaborado como interven¢do de aprendizagem pela PCPI, em parceria
com professores do eixo Terra-Vida-Trabalho, Geografia e Educagdo Fisica, o plano de agdo
incluiu atividades de orientagdo geografica utilizando o aplicativo C7 GPS Dados, que
permitiu a obtencdo de coordenadas e armazenamento de trilhas em arquivos GeoTXT. O
projeto contou com a participagdo de estudantes do 1° ao 9° ano e com contribui¢cdes da
comunidade local.

Metodologias ativas, como rotacdo por estagdes, sala de aula invertida e cultura maker,
tornaram as aulas mais dinamicas e participativas. Recursos como videos, textos e
documentarios forneceram suporte teorico as atividades praticas. A proposta promoveu a
conscientizacdo sobre praticas sustentdveis, como compostagem e destinagcdo de residuos,
além de resgatar valores tradicionais do campo. A interdisciplinaridade e o protagonismo

estudantil destacaram-se como pilares para um aprendizado integral e significativo.
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Projeto 7: "Superando Metas do Ensino Médio em Tempo Integral (EMTI) e
Melhorando o Indice de Desenvolvimento da Educagdo Basica (IDEB)" - Implementado na
Escola Estadual Ester Silva, em Bela Vista, MS, o projeto buscou elevar o desempenho dos
estudantes nas avaliacdes internas e externas, por meio de praticas pedagdgicas inovadoras.
Focado em descritores de Lingua Portuguesa, o projeto utilizou metodologias como sala de
aula invertida, estagdes de aprendizagem e gamificacao.

Os estudantes acessaram conteudos prévios para tornar as aulas presenciais mais
interativas e praticas. Nas estacdes de aprendizagem, realizaram atividades temdticas que
integram componentes digitais, graficos e orais. A gamificagdo incluiu o jogo "Baladdo dos
Descritores", que uniu musica, interpretacio textual e resolucdo de questdes em equipe.

As praticas adotadas demonstraram que inovagdo pedagodgica ndo depende,
exclusivamente, de tecnologias avangadas, mas de criatividade, planejamento e disposi¢dao
para transformar o ensino. A promog¢do do protagonismo estudantil e a mediagdo docente
foram essenciais para um aprendizado mais inclusivo e interativo.

O mapeamento das praticas evidenciou como a competéncia digital dos educadores,
com a integracdo de tecnologias em praticas pedagdgicas, influencia positivamente a
formacao dos estudantes, conforme destacado por Lucas ¢ Moreira (2018). Essas iniciativas
promovem o desenvolvimento de habilidades como a busca por informagdes, a avaliacao
critica de fontes, a comunicagdo colaborativa em ambientes digitais ¢ o envolvimento ativo e
criativo dos estudantes com temas especificos e complexos, bem como fomentam as
competéncias transversais dos aprendentes, a reflexdo profunda e a expressao criativa. Além
disso, metodologias ativas, aliadas a ferramentas tecnoldgicas, estimularam o engajamento
criativo ¢ a resolugdo de problemas complexos, consolidando uma educagdo conectada as

demandas contemporaneas e a BNCC (Brasil, 2017).

4.4 Proposta de intervencao: Aplicativo CONECTA PCPI

Com base nos resultados obtidos por meio do autodiagndstico de competéncias
digitais dos Professores Coordenadores de Praticas Inovadoras (PCPIs), foi identificado que a
maioria desses profissionais se encontra nos niveis avangados de proficiéncia, em muitas das
competéncias, classificados como Lider (C1) e Pioneiro (C2), porém necessitam de uma
progressdo em niveis iniciais e intermediarios, permitindo uma escalabilidade e o aumento da

performance em inovagao.
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Esses resultados foram corroborados pelos relatos de experiéncias das praticas
inovadoras desenvolvidas pelos PCPIs, evidenciando a necessidade de criar mecanismos que
reconhegam, promovam e divulguem tais iniciativas. Em resposta a essas demandas, a
proposta de interven¢do desta pesquisa consiste no desenvolvimento de um produto
educacional, o aplicativo denominado CONECTA PCPI: uma plataforma digital com interface
compativel para web e dispositivos mdveis Android e iOS.

O aplicativo Conecta PCPI foi idealizado com o proposito de estabelecer um
ecossistema de colaboragdo digital entre os Professores Coordenadores de Praticas Inovadoras
(PCPIs) da REE-MS. A plataforma propde-se a ser um ambiente dindmico para a construgdo
coletiva de um repositério de boas praticas pedagdgicas, com o objetivo de fomentar o
compartilhamento de experi€ncias inovadoras, promover o autodiagndstico de competéncias
digitais e fortalecer uma cultura de formacgdo continuada mediada por tecnologias. Além de
valorizar as praticas pedagdgicas desenvolvidas pelos PCPIs, o aplicativo também incorporaré
instrumentos para o autodiagndstico de competéncias digitais, mididticas e informacionais,
possibilitando a identificagdo do nivel de proficiéncia de cada educador e contribuindo para
acoes formativas mais direcionadas.

Com base nessa analise, serdo sugeridos, no proprio APP, cursos de formagdo
continuada para auxiliar na progressdo dos niveis de proficiéncia, estimulando a
aprendizagem ao longo da vida. Ademais, as institui¢des interessadas em atender as diretrizes
da PNED (Brasil, 2023) poderao utilizar a plataforma como base para desenvolver programas
de certificacdo de competéncias digitais.

O que sera apresentado a seguir constitui um planejamento inicial para a construcio de
um prototipo do produto educacional e, conforme descrito por Camargo e Farina (2024),
durante essa etapa, os prototipos permitem o refinamento dos requisitos funcionais que sdo
ajustados a partir do feedback recebido, promovendo solugdes mais eficazes e adaptadas as
necessidades dos usudrios. Portanto, essa etapa preliminar busca atender as necessidades
identificadas durante a pesquisa e sera submetida a avaliacdo de gestores da SED e potenciais
usuarios. O feedback das partes interessadas contribuird para uma construcdo interativa e
escaldvel, possibilitando a evolucdo do prototipo com base nas sugestdes incorporadas ao

longo do processo (Camargo e Farina, 2024).
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4.4.1 - Apresentagdo do Prototipo- APP CONECTA PCPI

Sao apresentadas, a seguir, as capturas de tela da proposta do protétipo, desenvolvido para o

APP CONECTA PCPL

Figura 6 — Tela CONECTA PCPI Figura 7 — Tela login do usuario

Login
(__ -F -'I'I.u"llll'.rﬂr'-rrlll'.lljiﬂ i :)

(- Sanha

Crigd uma conta | Esqueedi minha senhi

SED A/ coverno DE
Secretaria de gato
Estado de NS S
Educagio dOsul

Fonte: Elaboragao propria Fonte: Elaboragao propria

A Figura 6 apresenta a tela de carregamento inicial do aplicativo. Em seguida, a Figura
7 ilustra a tela de acesso, que oferece opgdes para novos usudrios criarem uma conta. Caso
seja o primeiro acesso, o usudrio sera redirecionado para a tela apresentada na Figura 8. Para
usuarios ja cadastrados, o acesso ¢ realizado inserindo o e-mail e a senha, previamente
cadastrados, sendo possivel também utilizar a vinculagdo com uma conta do Google. Além
disso, estd disponivel a op¢do de acesso com matricula. Caso a senha seja esquecida, o
usuario pode acessar o campo "Esqueci minha senha" para realizar a reconfiguracao

necessaria.
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Figura 8 — Tela criar perfil do usuario Figura 9 — Tela editar perfil do usuario

Tela de criacdo de perfil Tela: edigdo de perfil

Criar Perfil | Editar Perfil '

Alessandra Lopes

(Nome Completo (Sobre Mim

Area de Atuagio
G-mail ( ¢

(Tempe de Experiéncia

(Matricula

(Data de Nascimento Q\Iivel de Formagao

(Senha (Competén(ias

[ Aceitar termos de uso (Ccmtato Principal
Cd |
-~ [ @edes Sociais

Seguranga e Privacidade: Dados protegidos com criptografia e
conforme as normas de LGPD e
SED .l GOVERNO DE

SED AW/ covERNG DE ot Mato
Secretaria de Mato tEﬂ::;: d: Grosso
Estado de Grosso | Educagiio doSul

Educagio do Sul

Fonte: Elaboragao propria Fonte: Elaboragao propria

Na tela representada pela Figura 8, o processo de criagdo do perfil do usuario requer o
preenchimento de campos especificos, como adicionar foto de perfil, nome completo, e-mail,
matricula, data de nascimento, contato principal, contato nas redes sociais e senha. Além disso,
ha um campo destinado a informagdes sobre o usuario, incluindo area de atuagdo, tempo de
experiéncia, nivel de formagdo e competéncias. Esse ultimo campo estd vinculado ao
autodiagnoéstico e serd exibido apds o preenchimento da avaliagdo, podendo ser atualizado
conforme a progressao nos niveis de competéncia.

A Figura 9 apresenta a tela de edi¢cdo do perfil do usudrio. Nessa interface, ¢ possivel
modificar os dados pessoais previamente cadastrados, com excec¢ao do campo relacionado as
competéncias, que permanece vinculado ao autodiagnodstico e ¢ atualizado, automaticamente,

com base nos niveis atingidos.



Figura 10 — Tela autodiagnéstico

Quadro de referéncia
de competéncias

Figura 11 — Tela resultado do autodiagnéstico

Tela: resultado do autodiagnéstico

Quadro de referéncia
de competéncias
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Fonte: Elaboragao propria Fonte: Elaboragdo propria

A Figura 10 representa a tela do quadro de referéncia de competéncias digitais, que
apresenta o autodiagnodstico destinado a identificacdo do nivel de proficiéncia digital do
profissional. Ao clicar no botdo comegar, na parte inferior da tela, € possivel preencher a
ferramenta para que o sistema avalie e classifique o usudrio em relacdo as competéncias
digitais.

A Figura 11 apresenta a tela de resultados do autodiagnostico. Apds o preenchimento,
sera identificado o nivel de proficiéncia do profissional. Dependendo do nivel alcangado, uma
mensagem motivacional serd exibida, com o objetivo de sensibilizar o usudrio a realizar os
cursos destinados a sua progressdo para o proximo nivel de proficiéncia, ja indicado na
mensagem. Para iniciar as acdes, o usudrio devera clicar no botdo 'Comecar', que
redirecionara para a tela de cursos. Os cursos disponibilizados estardo alinhados ao nivel de

proficiéncia em que o usudrio precisa avancar.



Figura 12 — Tela inicial (home)

Tela Inicial (home)

Figura 13 — Tela Upload Projeto

Tela: adicionar projeto
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Fonte: Elaboragao propria Fonte: Elaboragao propria

A Figura 12 apresenta a tela inicial (home) do aplicativo. Nessa tela, sdo exibidos, na
parte superior, a identificagdo do usudrio e o nivel de proficiéncia digital em que ele se
encontra. No rodapé, encontram-se os seguintes icones: o primeiro, representado por uma casa,
serve para retornar a tela inicial (home) ao ser clicado; o segundo icone, com a imagem de um
calendario, direciona o usudrio para a tela de calendario de eventos; o terceiro icone, que
apresenta livros, leva a biblioteca de boas praticas; o quarto icone, representado por uma
nuvem com uma seta para cima, permite o upload de projetos; e o ultimo icone disponibiliza
jogos relacionados as tematicas abordadas no aplicativo.

Na interface da Figura 13, s3o exibidos os cursos disponiveis e em execucao,
organizados conforme os niveis de proficiéncia e a progressdo do usudrio. A tela também
inclui uma se¢do dedicada aos projetos de boas praticas do profissional, que podem ser
compartilhados e acessados por outros usuarios do aplicativo. Na parte superior, ha recursos

de busca por filtro, tanto para os cursos quanto para os projetos cadastrados, além do icone de
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sino, que exibe as notificagdes do usuario. Também ¢ possivel acessar o icone de lapis, que

permite editar as atividades vinculadas aos cursos ou aos projetos.

Figura 14 — Tela Biblioteca Figura 15 — Tela Visualizar Projeto

Tela: biblioteca de Praticas Inovadoras Tela: visualizacdo de um projeto
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—
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Fonte: Elaboragao propria Fonte: Elaboragdo propria

A Figura 14 apresenta a tela da Biblioteca de Praticas Inovadoras. Essa interface
disponibiliza uma funcionalidade de busca na parte superior, que pode ser filtrada por
descrigdo do projeto, autor, area de ensino, nivel educacional, objetivos educacionais
atendidos, municipio e escola de atuacdo. Além disso, sdo destacados os projetos mais bem
avaliados, classificados com base no interesse e na interagdo dos usudrios, representados por
icones de estrelas. Ao clicar em um dos projetos exibidos na tela, o usuario sera redirecionado
para a tela mostrada na Figura 15.

A Figura 15 ilustra a visualizacdo do projeto pelos usuarios e onde podera realizar o
upload de um projeto, onde o usudrio pode inserir imagens relacionadas ao projeto e adicionar
informacdes, como titulo, breve descri¢dao, autor/colaboradores, area de ensino, nivel de

escolaridade, objetivos educacionais atendidos pelo projeto, nome da escola, municipio e
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redes sociais nas quais as boas praticas relacionadas ao projeto sdo disseminadas. Na parte
superior da tela, encontra-se a barra de pesquisa, que inclui alguns dos descritores
mencionados na Figura 14. Abaixo dessa barra, hda um icone que da acesso as imagens
relacionadas ao projeto, além das informacdes pertinentes ao mesmo. Na parte inferior da tela,
estdo disponiveis opcdes de interacdo, como avaliar o projeto, representado pelo icone de

estrela, e colaborar ou esclarecer duvidas relacionadas ao projeto, por meio do icone de

comentarios.
Figura 16 — Tela Calendario de eventos Figura 17 — Tela Notificacoes
Tela: Calendario Tela: notificacdes

#\ Alessandra Lopes n Alessandra Lopes &
\ (A1) Recém-chegado R | Y (A1) Recém-chegado -
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Novo comentario

Proximos Eventos
¢ Roda de Conversa

* Encontro XI

Fonte: Elaboragéo propria Fonte: Elaboragao propria

A Figura 16 apresenta a tela do Calendario de Eventos. Essa interface permite que os
usuarios cadastrem eventos e formagdes continuadas relacionadas as praticas inovadoras,
compartilhando essas informagdes com outros usudrios, garantindo o acesso democratizado a

esses conteudos.
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A Figura 17 ilustra a tela de Notificagdes, que possibilita aos usudrios visualizarem
notificagdes sobre as ultimas acdes dos projetos disponibilizados, realizar contribuigdes e

comentarios, responder a outros usudrios e receber lembretes sobre novos eventos.

Figura 18 — Tela Sala de jogos

Sala de Jogos
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Fonte: Elaboragao propria

A Figura 18 apresenta a sala de jogos, onde os professores serdo direcionados a
atividades relacionadas a diversas tematicas, utilizando guizzes (perguntas e respostas), jogos,
explanacdes e exercicios, entre outros. Essas atividades tém como objetivo estimular os
usudrios no uso dessas ferramentas com uma intencionalidade pedagégica, aplicando-as em
suas praticas educativas.

Apesar de seu carater inovador, a implementagdo do aplicativo CONECTA PCPI podera
enfrentar desafios como a limitacdo de conectividade nas escolas, a insuficiéncia de
infraestrutura tecnologica e eventuais resisténcias, por parte do corpo docente, a adocao de
novas ferramentas digitais. Para mitigar esses entraves, ¢ fundamental que a plataforma seja

integrada as politicas institucionais de formagdo continuada da Rede Estadual de Ensino de
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Mato Grosso do Sul (REE-MS), contando com suporte técnico local e agdes de sensibilizagao
e capacitagdo. Essa articulagdo contribuird para a consolidacdo do aplicativo como

instrumento estratégico na promogao de uma cultura digital colaborativa e sustentavel.
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CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa propds a aproximac¢ao dos referenciais teoricos de Piaget (1896-1980) e
Freire (1921-1997) a fim de compreender os desafios impostos pelo ciberespago na interagao
com o processo educativo. Considerando a importancia da interagdo dialogica na construcao
de novos saberes, o estudo abordou a dindmica dessa interacdo no processo formativo dos
Professores Coordenadores de Praticas Inovadoras (PCPIs) da Rede Estadual de Ensino de
Mato Grosso do Sul, com foco no desenvolvimento das competéncias digitais para o uso de
tecnologias educacionais ao longo da vida. A andlise permitiu identificar que, embora a
formagdo ofertada aos PCPIs apresente contribui¢des significativas, ainda ha a necessidade de
aprimoramentos para garantir uma apropriagdo mais ampla e aprofundada das tecnologias
educacionais.

A investigacdo, conduzida por meio da técnica do Estado do Conhecimento, revisdo
bibliografica, pesquisa documental e aplicacdo de questionarios, possibilitou mapear estudos
que evidenciam praticas bem-sucedidas, além de lacunas no desenvolvimento das
competéncias digitais. Entre os principais achados, destaca-se o uso recorrente do Quadro
europeu DigCompEdu em diversas pesquisas, tanto nacionais quanto internacionais (Pina,
2021 Lima, 2021; Dia-Trindade e Ferreira, 2022; Figueira e Dorotea, 2022; Sanchotene et al.,
2021), como ferramenta para a coleta de dados, com o objetivo de analisar as competéncias
digitais dos docentes e obter um diagnostico detalhado das éareas de proficiéncia digital
avaliadas. Optou-se por utilizar essa ferramenta, uma vez que foi observada uma lacuna no
Brasil, onde ainda ndo existe um quadro referencial consolidado para as competéncias digitais
docentes, que integre as tematicas de competéncia digital e praticas inovadoras, de maneira
alinhada aos processos de formagdo continuada de professores e ao processo de aprendizagem
ao longo da vida.

Os desafios apontados nos achados referem-se a vulnerabilidade das politicas publicas
educacionais (Amadeu et al., 2021; Dias et al., 2020), considerando os interesses politicos das
ultimas décadas, que contemplem tanto a infraestrutura necessaria quanto os aspectos
pedagdgicos, com o objetivo de construir uma aprendizagem inovadora e mais ativa em
diversos espacos de aprendizagem, mediada pelo uso das tecnologias digitais. Essas politicas
devem, também, considerar as tecnologias emergentes.

No que se refere aos objetivos especificos da pesquisa, ao levantar o marco legal e
historico da formagdo digital de professores, identificou-se que a Base Nacional Comum

Curricular (BNCC, 2017) orienta a utilizacdo de metodologias ativas por meio de abordagens
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inovadoras, como: PBL, ensino hibrido, gamificacdo, sala de aula invertida, entre outras. De
forma interdisciplinar, essas estratégias devem contemplar a competéncia de Cultura Digital,
promovendo a participag@o ativa, mais consciente e critica dos estudantes no ciberespaco. E a
Politica Nacional de Educagdo Digital (PNED), aborda eixos estruturantes de Inclusdo Digital,
Educacao Digital, Capacitacao e Especializacdo Digital, e Pesquisa e Desenvolvimento (P&D)
em Tecnologias da Informagao e Comunicagdo (TICs), todos voltados para o desenvolvimento
das competéncias digitais dos cidaddos, incluindo a construgdo de atitudes criticas e éticas
aplicadas ao mundo digital. Além disso, a PNED visa melhorar a infraestrutura de
conectividade e equipamentos, nos ambientes educacionais, bem como fomentar um
ecossistema de conteudo digital e promover processos de certificagdo em competéncias
digitais.

Constatou-se que houve avancos com a implementacao dessas politicas, que indicam a
necessidade de mudancas, mas também demandam uma atitude de modificagdo e
engajamento, nao apenas da comunidade escolar, mas da sociedade como um todo. Conforme
afirma Novoa (2023, p. 52), “a educagdo nao ¢ s6 conectividade, é também coletividade”.
Essas politicas ainda sdo incipientes, visto que nenhuma delas aborda a regulacdo das
tecnologias emergentes € o uso dessas no processo educativo, como, por exemplo, a
Inteligéncia Artificial, o que mantém o desafio. Além disso, ainda ¢ prematuro avaliar a
efetiva implementagdo dessas politicas.

Em Mato Grosso do Sul, o Projeto de Praticas Inovadoras destaca-se como uma
politica de intervencdo promissora nas praticas educativas. O profissional oriundo desse
projeto, o PCPIL, tem a funcdo de mediar praticas inovadoras nas escolas em que atua,
contribuindo para aprimorar as a¢des de inovagdo pedagogica e com potencial para alavancar
as aprendizagens dos estudantes. Conforme apontado por Scherer e Brito (2020), a presenca
do formador no ambiente escolar, acompanhando as atividades dos docentes ¢ conhecendo o
funcionamento da escola, ndo apenas fortalece a confianga dos professores no processo de
integracdo das tecnologias educacionais, mas também facilita a reflexdo sobre a pratica
pedagdgica e a formagdo continua.

Outro desafio considerado relevante ¢ o aprendizado ao longo da vida, que deve ser
continuo, inclusivo e adaptdvel as mudancas sociais, culturais e tecnologicas. Nesse quesito, o
estudo apontou a Universidade da Maturidade (UMA/UFT e UMA/UEMS), que vem
desenvolvendo projetos de intervencdo em escolas de educagdo basica, com o intuito de
fortalecer as relagdes intergeracionais, por meio de projetos especificos na 4rea das novas

tecnologias, abordando tanto a inclusdo social quanto digital.
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Os estudos também revelaram que, para transformar as praticas tradicionais em
inovacao na educagdo ao longo da vida, o ciberespago representa um desafio iminente para a
educacdo contemporanea. Ao mesmo tempo, oferece oportunidades significativas e exige
competéncias para adaptacao flexivel num mundo em constante mudanga. Para que essa
interacdo nos contextos digitais e intergeracionais ocorra de maneira saudavel e harmoniosa,
sem preconceitos, esses cenarios exigem docentes que valorizem a construgdo colaborativa do
conhecimento e a adaptacdo continua frente as transformagdes tecnoldgicas e culturais que
caracterizam a cibercultura.

Os resultados da pesquisa demonstraram que, em todas as areas avaliadas, o nivel de
proficiéncia digital dos PCPIs esta entre os niveis Lider (C1) e Pioneiro (C2). De acordo com
Lucas e Moreira (2018), esses profissionais possuem conhecimento suficiente para construir
estratégias quanto ao uso das tecnologias digitais, promover acdes reflexivas e de
compartilhamento, e inovar quanto a utilizacdo delas. No entanto, ao retornar ao objetivo
geral da pesquisa, que era diagnosticar as competéncias digitais alcancadas e as que podem
ser aperfeicoadas, a partir das formacdes dos PCPIs da REE-MS, constatou-se que, embora
um numero expressivo tenha alcancado competéncias em nivel avancado, entre 32% e 55%
dos profissionais ainda se encontram nos niveis iniciais (Al e A2) e intermediarios (B1 e B2),
demonstrando a necessidade de um programa de formagdo continua, sobretudo nas
competéncias identificadas na pesquisa apresentando baixo nivel na escala do DigCompEdu.

Em relagdo ao mapeamento de praticas inovadoras desenvolvidas pelos Professores
Coordenadores de Praticas Inovadoras (PCPIs), a andlise centrou-se no e-book
disponibilizado no site da Secretaria de Estado de Educagdo (SED), o qual retine relatos de
experiéncias educacionais. Dos dez relatos apresentados, sete evidenciam a incorporagdo de
tecnologias digitais em contextos pedagogicos, convergindo com os resultados obtidos na
avaliagdo das competéncias digitais desses profissionais. Embora as agdes descritas
apresentem alinhamento com diretrizes nacionais, como a BNCC ¢ a PNED, constatam-se
entraves no que se refere a efetivagdo dessas politicas, especialmente no que tange as
limitacdes de ordem estrutural e formativa. Nesse contexto, os PCPIs ocupam uma posi¢ao
estratégica, atuando como agentes mediadores entre as orientagdes politico-institucionais e as
praticas concretas, no ambiente escolar. Contudo, para que essa mediacdo se traduza em
transformagoes significativas, ¢ fundamental que as politicas publicas reconhecam a
relevancia desse grupo profissional, garantindo sua participagdo em programas continuos de

formagdo e acompanhamento.
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Diante dos resultados obtidos, o produto de intervengdo educacional apresentando
alinha-se as demandas apontadas pelos proprios participantes da pesquisa. A implementagao
de um ecossistema digital, por meio da proposta do aplicativo CONECTA PCPI, visa criar um
espagco de comunicagdo instantanea e dinamica, para aproximar e facilitar as agdes
desenvolvidas por esses profissionais, estimulando a aprendizagem colaborativa entre
educadores por meio de seus projetos, promovendo a troca de experiéncias e a disseminacao
de praticas pedagogicas inovadoras. Além disso, a plataforma sera um ambiente ubiquo de
formagdo, onde serdo ofertados cursos de progressdo, a partir da identificagdo dos niveis de
competéncias digitais dos profissionais. Ademais, as instituicdes interessadas em atender as
diretrizes da PNED (Brasil, 2023) poderao utilizar a plataforma como base para desenvolver
programas de certificacdo em competéncias digitais.

Embora o aplicativo CONECTA PCPI represente um avango importante na construgao
de um ecossistema colaborativo de formagdao docente, sua ado¢do podera enfrentar
resisténcias, especialmente por parte de profissionais com menor familiaridade tecnoldgica e
disponibilidade de infraestrutura de conectividade no ambiente escolar. Para minimizar tais
obstaculos, sugere-se a inclusdo de um plano de acao digital, com apoio técnico e pedagodgico
continuo, bem como a constru¢do de parcerias com as coordenacdes pedagdgicas locais para
incentivar o uso da plataforma como ferramenta de valorizagdo profissional e
desenvolvimento docente.

A auséncia de entrevistas ou grupos focais, nesta pesquisa, deve-se a delimitagdo
temporal do estudo. No entanto, reconhece-se que a utilizagdo de métodos complementares,
podera enriquecer futuras investigagdes, aprofundando a compreensdo sobre os desafios
relacionados a apropriacdo tecnologica no contexto escolar.

Recomenda-se, ainda, que estudos posteriores explorem estratégias de personalizagdo
da formagdo continuada dos PCPIs, considerando os distintos niveis de proficiéncia digital
identificados. A ampliacdo da pesquisa para outros contextos educacionais também se mostra
relevante, a fim de se obter uma compreensdo mais abrangente sobre os impactos das

tecnologias digitais no ensino e na aprendizagem.
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DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: TRILHANDO COMPETENCIAS DIGITAIS NA FORMAGCAO DOS PROFESSORES
COORDENADORES DE PRATICAS INOVADORAS DA REDE DE ENSINO
ESTADUAL DE MATO GROSS50 DO sSUL

Pesquisador: ALESSANDRA LOPES DA ROCHA

Area Tematica:

Verséo: 1

CAAE: 77810624.8.0000.8030

Instituicao Proponente: UNIVERSIDADE ESTADUAL DE MATO GROSS0 DO SUL
Patrocinador Principal: Financiamento Proprio

DADOS DO PARECER

Numero do Parecer: 6.694.895
Apresentacao do Projeto:

As tecnologias digitais tém desencadeado transformacdes profundas, tanto socioculturais como estruturais,
no cotidiano de uma sociedade cada vez mais interconectada, onde a utilizacdo das ferramentas digitais
vem se tornando uma competéncia fundamental para aprendizagem ao longo da vida. No ambito
educacional, a demanda pela adocao das tecnologias digitais que vinha em ritmo lento, com a pandemia de
COVID-19, tornou-se acelerado, com a finalidade de dar continuidade no processo de ensino e de
aprendizagem, as instituigdes lancaram mao do Ensino Remoto Emergencial (ERE), adotando como
estrategia o uso das Tecnologias Digitais Informacionais e Comunicacionais (TDICs), dispondo de
ferramentas que Ihes permitiram redefinir as praticas pedagdgicas e a mediacao entre professores e alunos,
mesmo considerando todas as fragilidades e limitagoes envolvidas. Paralelamente, ocorria a implementacao
da Base Macional Comum Curricular (BNCC), gue tem como proposta um ensino inovador, com o uso de
metodologias que tornem o estudante o protagonista do seu processo de aprendizagem e reconhece a
Cultura Digital como uma competéncia importante a ser disseminada. Como forma de articular essas
demandas em 2022, a Secretaria de Estado de Educacao de Mato Grosso do Sul (SED), concebe o Projeto
Pedagdgico de Praticas Inovadoras, uma iniciativa que visa, entre outras questoes, investir na preparacao e
formacao continuada de profissionais que desempenharam papel fundamental na promocao de praticas

inovadoras nas escolas. A pesquisa tem como objetivo
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geral diagnosticar as competéncias digitais alcancadas e as que podem ser aperfeicoadas a partir das
formacoes dos Professores Coordenadores de Praticas Inovadoras (PCPIs) da Rede Estadual de Ensino de
Mato Grosso do Sul (REE-MS). A metodologia adotada serd de natureza gualitativa, descritiva e
exploratdria. A coleta de dados serd por meio de questionarios com os envolvidos no Projeto, e,
posteriormente, todas as andlises serdo executadas utilizando o software estatistico R. (versao 4.1.1)
usando a interface RStudio (R Core Team, 2021). O pacote ggplot2 R serd utilizado para desenvolver
graficos , sera aplicada ainda, a Analise de Conteudo (AC), seguindo a metodologia defendida por Bardin
(1977). Adicionalmente, analises bibliogréficas e documentais serdo conduzidas com base no estado atual
do conhecimento na drea da Formacao continuada; Tecnologias Educacionais; Pratica Inovadoras;
Tecnologias Digitais; Cultura Digital. Espera-se que os resultados desta pesquisa fornegam insights sobre as
competéncias digitais dos PCPls, promovam o uso das TIDCs e contribuam para o desenvolvimento de um
ambiente educativo interativo e intercultural, que permita ampliar a colaboracio e compartilhamento das
experiéncias, garantindo a inovacao e fortalecendo do ecossistema de Cultura Digital da REE-MS.
HIPOTESE(S) Hipoteticamente, acredita-se, nas seguintes respostas ao problema de pesquisa em questao:
a) Acredita-se que o diagndstico das competéncias digitais dos Professores Coordenadores de Praticas
Inovadoras (PCPIs) indicara estratégias necessarias para a construgao de uma formacao continuada eficaz,
assegurando a inclusao digital e promovendo a disseminagao da cultura digital no contexto educacional.

b) Acredita-se que ao identificar as competéncias digitais ja adquiridas e aguelas que demandam
desenvolvimento por parte dos Professores Coordenadores de Praticas Inovadoras (PCPIs), serd possivel
estimular a reflex&o sobre suas praticas, enfrentar os desafios contemporaneos e fortalecer a colaboracao
entre pares em rede. Este processo ampliard o engajamento dos professores no uso das novas tecnologias

digitais, resultando em impactos significativos e de longo prazo para a Educacao Digital.

Objetivo da Pesquisa:

OBJETIVO GERAL Diagnosticar as competéncias digitais alcancadas e as que podem ser aperfeicoadas a
partir das formacgoes dos Professores Coordenadores de Praticas Inovadoras (PCPIs) da Rede Estadual de
Ensino de Mato Grosso do Sul (REE-MS), bem como as estratégias de integracao das tecnologias
educacionais nas escolas da REE-MS, com base nas experiéncias praticas no processo de ensino e

aprendizagem
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OBJETIVOS ESPECIFICOS

Levantar o Marco legal e histdrico da formacao digital dos professores no Brasil e no Mato Grosso do Sul;
Identificar as competéncias e habilidades digitais dos PCPIs;

Levantar as préaticas exitosas na acéo dos docentes com relacdo aos recursos didaticos tecnologicos
utilizados;

Propor uma rede de colaboracao das préticas pedagdgicas inovadoras, com vistas a garantir a inovagao e o

fortalecimento do ecossistema da cultura digital da REE-MS.

Avaliacao dos Riscos e Beneficios:

De acordo com a pesquisadora: E responsabilidade da equipe de pesquisa garantir que os nomes dos
participantes nao sejam usados em hipotese alguma no estudo. Nos guestionarios a serem preenchidos
pelos participantes, nao constara identificagdo com nome. Os questionarios serdo numerados de 001 a 183
e o pesquisador responsavel ndo terd conhecimento da identidade dos participantes da pesquisa. Estara
garantido o sigilo, a confidencialidade e a privacidade dos dados dos participantes durante todas as fases da
pesquisa. Se houver constrangimento de algum participante da pesquisa, ele podera pedir a exclusao de
suas informacgoes do estudo. Sera garantido o anonimato do participante, tanto pelo pesquisador quanto

pela instituicdo. As informagoes ndo serdo utilizadas para desprestigio do participante nem da comunidade.

Em termos de beneficios, as evidéncias coletadas por meio da pesquisa podem ser usadas para
desenvolver e promover politicas publicas que valorizem os professores e melhorem a infraestrutura das
escolas. Além disso, as descobertas podem incentivar a adogao de praticas inovadoras que estimulem o
conhecimento cientifico, cultural, pedagogico e tatico, contribuindo assim para o desenvolvimento do
conhecimento profissional do docente. Os resultados da pesquisa serdo analisados e publicados aos
participantes, mas sua identidade serd sempre mantida em sigilo. Os pesquisadores poderdo realizar uma
apresentacao dos resultados para os participantes, se assim desejarem. Além dos canais de comunicacao,
a UEMS divulgara os resultados da pesguisa, nos eventos cientificos realizados e por meio das publicagoes

gue serdo geradas em eventos e periodicos cientificos.

Comentarios e Consideragdes sobre a Pesquisa:
A pesqguisa é de grande relevancia para a educacdo em geral por vislumbrar gue a mesma forneca insights

sobre as competéncias digitais dos PCPIs, promovam o uso das TIDCs e contribua para o



166

Continuacao do Parecer: 6.694 895

desenvolvimento de um ambiente educativo interativo e intercultural, que permita ampliar a colaboracéo e
compartilhamento das experiéncias, garantindo a inovacgao e fortalecendo do ecossistema de Cultura Digital
da REE-MS.

Consideragoes sobre os Termos de apresentacao obrigatdria:

OFICIO DE CONCORDANCIA PARA A REALIZACAO DA PESQUISA = assinada pelo Secretario de Estado
de Educacao

FOLHA DE ROSTO = devidamente preenchida e assinada

INFORMAGCOES BASICAS DO PROJETO = Claro, objetivo, direto, coerente e coeso

TCLE = devidamente compativel

Recomendacodes:

MWAO SE APLICA

Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequacgdes:
MAD SE APLICA

Consideragoes Finais a critério do CEP:

Diante do exposto, o CESH/UEMS, de acordo com as atribuigdes definidas na Resolugdo CNS n® 510 de
2016, na Resolugdo CNS n® 466 de 2012 & na Norma Operacional n® 007 de 2013 do CNS, manifesta-se
pela APROVACAO em virtude do (a) pesquisador(a) ter atendido as recomendacoes do parecer anterior.
Conforme orientagoes das resoluces vigentes que regem a ética em pesquisa com seres humanos:

* O pesquisador deve comunicar qualguer evento adverso ou alteracao feita na pesquisa, imediatamente ao
Sistema CEP/CONEP;

" O pesquisador deve apresentar relatdrio final ao Sistema CEP/CONEP, via notificacdo na Plata-forma
Brasil.

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arguivo Postagem Autor Situagao
Informagoes Basicas|PB_INFORMACOES_BASICAS DO_P | 27/02/2024 Aceito
do Projeto ROJETO 2287983 pdf 20:24:00
informacdes Basicas|PB_INFORMACOES_BASICAS_DO_P | 27/02/2024 Aceito
do Projeto ROJETO_2287983.pdf 10:29:12
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Declaracao de Oficio_Concordancia_SED. pdf 27/02/2024 |ALESSANDRA Aceito

Instituicao e 10:09:21 LOPES DA ROCHA

| Infraestruturs e .

TCLE / Termos de | TCLE .pdf 27/02/2024 |ALESSANDRA Aceito

Assentimento / 10:05:24 |LOPES DA ROCHA

Justificativa de

Auséncia

Projeto Detalhado /| Projeto_Detalhado_Brochura_Investigad| 27/02/2024 |ALESSANDRA Aceito

Brochura or.pdf 10:03:12 |LOPES DA ROCHA

Investigador

Folha de Rosto BlocoD2CoordMestrados_003656.pdf 27/02/2024 |ALESSANDRA Aceito
09:48:33 |LOPES DA ROCHA

Situagao do Parecer:
Aprovado
Necessita Apreciacio da CONEP:
MNao
DOURADOS, 10 de Margo de 2024
Assinado por:
alessandra aparecida vieira machado
(Coordenador(a))
DETALHAR PROJETO DE PESQUISA

- DADOS DA VERSAO DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: TRILHANDO COMPETENCIAS DIGITAIS NA FORMA(_).&D D05 PROFESSORES COORDENADORES DE PRATICAS INOVADORAS DA REDE DE ENSIND

ESTADUAL DE MATO GROSS0 DO SUL
Pesquisador Responsével: ALESSANDRA LOPES DAROCHA

Area Tematica:
Versdo: 1

CAAE: T7510624.8.0000.5030
Submetido em: 27/02/2024

Insﬁtuiﬁéo Proponente: UNIVERSIDADE ESTADUAL DE MATO GROSS0 DO SUL
Situagdo da Versdo do Projeto: Aprovado

Localizago atual da Verse do Projeto: Pesquisader Responsavel

Patrocinador Principal: Financiamento Proprio

Comprovanie de Recepro: m PB_COMPROVANTE_RECEPCAC 2287953
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ANEXO B - Comprovante de aprovacao da Secretaria de Estado de Educacio de Mato
Grosso do Sul

SED
Seeretasia da
Extada do
Educacia

Oficio n. 4147/SITEC/GAB/SED/2023

Campao Grande/M5, 5 de Julho de 2023.

Senhora Coordenadora,

Em atencdo ao teor do Oficio n. 0772023, de & de junho de 2023, consoante
documentacdo apresentada, informa-se gque esta Secretaria considera que nao ha impeditivo
para a realizacdo da pesquisa pela mestranda Alessandra Lopes da Rocha, integrante do
Programa de Pds-Graduacdo, Mestrado Profissional em Educacdo da Universidade Estadual de
Mato Grosso do Sul, Unidade Universitaria de Campo Grande/MS, que visa mapear o perfil dos
Professores Coordenadores de Praticas Pedagdgicas Inovadoras e as formagdes continuadas a
eles destinadas.

Segundo o projeto da pesquisa, o corpus serd construido a partir de coleta de dados
e informagBes no setor da Coordenadoria de Tecnologla Educacional {COTED/SED/MS), a
respelte do perfil e da formacao continuada dos PCPls, de entrevistas semiestruturadas em
formulario digital aos profissionais que atuam no Projeto Praticas Inovadoras, sua relacio com
a pratica pedagdgica na escola e o processo de formacdo continuada.

Encaminham-se, anexos, os documentos e Informacies solicitadas por e-mail
e informa-se, ainda, que devem ser observadas as seguintes orientacdoes sobre o
desenvolvimento da pesquisa, para que seja possivel sua realizacdo:

- agendamento prévio {10 dias), das datas de entrevistas ao coordenador, gestor e
técnicos da COTED, caso necessario.

- envio do link do guestionaric a COTED, para o direcionamento aos PCPIs, no
sentido de preservar a rotina do seu trabalho, de modo a evitar qualquer alteracao
decorrente da realizagdo das suas acbes;

- ncorréncias ndo previstas, durante a realizacdo das acbes programadas devem ser
relatadas para que sejam tomadas as medidas necessarias;

- @ aprovacdo do projeto de pesquisa no Comité de Etica da universidade onde a
pesquisa estd sendo desenvolvida;

- considerada a importancia do trabalho a ser desenvolvido, sugere-se que, ao final,
os resultados da pesguisa sejam compartilhados para posterior andlise e possiveis
encaminhamentos.

Esta Pasta coloca a disposicdo a Coordenadoria de Tecnolegia Educacional, para
esclarecimentos adicionais, se necessario, por intermédio do telefone (67) 3318-2301.

Este docaments & copia do original. Para conferdir o ariginal, acesse o site worredoc.ms.gov.br, & informe o codige DFOZS028E na epclo “Valide aqui seu documenta™

Atenciosamente,

HELIO QUEIROZ DAHER
Secretario de Estada de EducacBo
Aasinade Digltalmerite

A Senhora s |
KATIA CRISTIMA NASCIMENTO FIGUEIRA % -“"l
Coordenadora do Programa de Pos-Graduacio Stricto Sensu - PROFEDUC - UEMS e
Ay, Dom Antdnio Barbosa, 4,155, Santo Amare, MS-080 L 3
79115-898 - CAMPO GRAMDE - M5 E g

Emborads par: jriguars Este oficio possui anexols)
Frararminkhardn anfah amailfals arafadiicfiems br
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	31
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	1
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	47,5 
	3
	31,1 
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	37,5 
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	27,3 
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	50,0 
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	0,0 
	18
	45,0 
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	60,0 
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	0,0 
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	0,0 
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	4,4 
	Total
	1
	100 
	40
	100 
	45
	100 
	40
	100 
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	5,0 
	0
	0,0 
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	7,5 
	0
	0,0 
	5
	3,6 
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	1
	100 
	28
	70,0 
	34
	75,6 
	29
	72,5 
	10
	90,9 
	102
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	0,0 
	8
	20,0 
	7
	15,6 
	6
	15,0 
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	0,0 
	2
	5,0 
	4
	8,9 
	2
	5,0 
	1
	9,1 
	9
	6,6 
	Total
	1
	100 
	40
	100 
	45
	100 
	40
	100 
	11
	100 
	137
	100 
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